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Niniejsza praca ma na celu przyblizenie poczgtkujgcemu uzytkownikow: syste-
mu TEX podstaw obstugi zestawu makrodefinicji BTEX 2¢. Zawarty tu wybor infor-
macji, jest subiektywny 1 wynika z moich wlasnych, czesto specyficznych doswiad-
czen i potrzeb. Opis wielu problemow nie jest kompletny i z pewnoscig nie zastgpi
oryginalnych dokumentacyi. Jednak bez zastosowania uproszczen i skrétow praca
ta nie moglaby powstaé oraz nie bylaby uzyteczng dla czytelnika do ktorego jest
skierowana.

Dla poznania BTEX-a w stopniu pozwalajgcym na swobodne formatowanie za-
wartosci strony potrzeba daleko wiecej, niz udalo mi sie tu przedstawié. Potrzeba
poznania zasad, jakimi rzedzi sie typografia oraz przynajmniej pobieznej umiejet-
nosci programowania w TEX-u. Potrzeba wreszcie nie mniej niz kilku lat praktyks:
zwigzanej ze skiadem tekstu.

Mam nadzieje, ze ta broszura zawiera wystarczajgco duzo szczegotow aby mogla
zadowoli¢ poczgtkujgcego uzytkownika BTEX-a i aby stanowita zachete do dalszych
poszukiwan, w szczegolno$ci do poznawania TEX-a.

Gdzie wiec szukaé dodatkowych informacji? Niezastgpiony jest TpXbook Mi-
strza Knutha, opisujgcy zaréwno podstawy, jok i zacwansowane problemy TEX-
owe. Po wwaznym przestudiowaniu TEXbook-a, wiedzy na temat BTEX-a mozna
Juz szukacé w kodzie Zrodiowym KTEX-a, ktory niewgtpliwie stanowi najbardziej
cenne zrodto informacyi.

TeX-a stworzyt Donald Ervin Knuth i to dzieki Jego wspaniatomysinosci otrzy-
malismy to narzedzie do swobodnego uzytkowania. Stworzyl On réwnieZ podstawy
TEX-owej spotecznosci, wrazliwej na piekno drukarskiej formy.

Serdeczne podziekowania pragne przekazaé wszystkim znanym i nieznanym
TeXpertom od ktorych uczylem sie, © nadal ucze sie zawitych podstaw TEX-a. Dzie-
kuje wszystkim tym, czesto bezimiennym, ktorzy zdecydowali sie przekazaé innym
wyniki swojej pracy.

Pragne zlozyé wyrazy uznania twoércom MgpX-a, polskiej wersji TpX-a.
Autor

28 paidziernika 2003 r.
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Rozdziat 1

Wstep

Whrew powszechnie panujacym opiniom, system sktadu tekstu TEX jest szeroko rozpowszech-
niony i czesto uzywany. Za jego pomoca tworzone sg zaré6wno prace naukowe, jak i skladane sa
ksigzki. TEX nadaje si¢ szczegdlnie dobrze do sktadu publikacji technicznych, dlatego tez jest sto-
sowany gléwnie w $rodowiskach badaczy zajmujacymi sie naukami przyrodniczymi. Dla umystéw
humanistycznych poznanie TEX-a, zwigzane z koniecznoscia poznania jezyka programowania zwykle
wydaje sie barierg nie do przekroczenia. Jest to jednak poglad z gruntu nieshuszny. Stosujac zestaw
makrodefinicji ATEX mozna bowiem niewielkim nakladem pracy tworzyé piekne dzieta. A — jak
sie wydaje — piekna forma powinna stanowié¢ dopelnienie humanistycznej tresci.

Na przeszkodzie stosowania IATEX-a stoi brak odpowiedniej dokumentacji — $cistej tam, gdzie
jest to niezbedne ale upraszczajacej problemy w przypadkach, w ktérych jest to mozliwe.

Przystepujac do nauki obstugi programu komputerowego, a w szczegélnosci jezyka programowa-
nia zwykle nalezy zadaé sobie pytanie o korzysci, jakie taka praca moze przyniesé. Jakie wigc INTEX
posiada zalety i, a moze przede wszystkim, jakie ma wady?

Zalet jest bardzo wiele:

— IATRX pozwala na oddzielenie formy dokumentu od jego tresci. Autor przekazuje programowi
informacje co powinno by¢ wykonane. Program zwykle zawiera wiedze jak dana czynnosé
wykonaé. W przypadku, gdy autor nie godzi sie z uzyskanym efektem moze wprowadzi¢ zmiany
sposobu interpretacji kodu tak, aby uzyskaé¢ oczekiwang forme.

— ITEX wspomaga tworzenie podzialu dokumentu na odpowiednie czesci. Umozliwia tworze-
nie spisu tresci, spisu ilustracji, spisu tabel, skorowidza, odnoénikéw, przypiséw, odnosnikéw
bibliograficznych i t. p.

— I¥TEX nie ogranicza stosowania polecen TEX-a

— Tworzone dokumenty sa najwyzszej jakosci. TEX jest najwyzszej klasy systemem sktadu tekstu.
Podobna jakosé sktadu uzyskuje sie za pomoca niewielu programéw komercyjnych.

— Tekst jest tworzony w postaci kodu ASCII. Moze byé redagowany za pomoca dowolnego
edytora.

— Objetosé kodu zrédtowego dokumentu wraz z wprowadzonymi poleceniami formatujacymi jest
zwykle znacznie mniejsza od objetosci kodu binarnego tworzonego przez popularne edytory

typu WYSIWYGY.

U ang: What You See Is What You Get — co wyraza nadzieje uzyskania na wydruku efektu zblizonego do obrazu

obserwowanego na ekranie monitora.



— W odréznieniu od programéw typu WYSIWYG, obraz dokumentu stworzony na wyjsciu sys-
temu, ogladany za pomoca odpowiedniego programu, jest dostownym odzwierciedleniem tego,
co pojawi sie po wydrukowaniu (z przyblizeniem ograniczonym jako$cia zastosowanego moni-
tora).

— Programowa natura kodu zrédlowego pozwala na tworzenie dokumentéw w sposéb zautoma-
tyzowany.

— TEX i IMTEX sa swobodnie rozpowszechniane. Rozpowszechniany jest réwniez kompletny kod
zréodlowy systemu. Po osiagnieciu pewnej biegltosci mozliwe jest modyfikowanie kodu w celu
jego dostosowania do specyficznych potrzeb.

— Istnieje wiele swobodnie rozpowszechnianych dystrybucji TpX-a i ATpX-a, co pozwala na
dokonanie wyboru systemu najlepszego, zgodnie a subiektywna ocena uzytkownika.

— TEX jest systemem nie rozwijajacym sie. Jest doskonaly i bezbtedny. KTEX w wersji I TEX2e
jest stosowany od wielu lat. Nastepna wersja — IXTEX3 — powstaje bardzo (!) powoli, a wiec
zasady tworzenia dokumentéw w IATEX-u beda niezmienne jeszcze przez wiele lat, nie powo-
dujac koniecznosci wymiany oprogramowania.

— Istnieja komercyjne wersje systemu, dostepne po przystepnych cenach, dostarczane z komplet-
na dokumentacja.

— Srodowisko uzytkownikéw systemu — nieco snobistyczne, w najlepszym rozumieniu tego po-
jecia — jest pomocne, szczegdlnie w rozwiazywaniu trudnych problemoéw.

KTEX ma réwniez wady:

— Niewielka jest liczba przystepnych, swobodnie rozpowszechnianych dokumentacji, obejmuja-
cych podstawy I TEX-a, programowanie, opis podstawowych pakietéw i t. p.

— Znaczna jest objeto$¢ systemu. TEX uzupelniony o dodatkowe pakiety i zestawy czcionek
zajmuje na dysku kilkaset megabajtow.

— Komunikaty opisujace btedy sktadu sa zawile i czasami nie wskazuja miejsca wystapienia
problemu. Dla oséb nie znajacych innych jezykéw programowania jest to zwykle niezrozumiate.

— TEX i WTEX powstaly i zostaly osadzone w kulturze amerykanskiej. Porozumiewaja si¢ z uzyt-
kownikiem w amerykanskiej odmianie jezyka angielskiego i czesto lekcewaza europejskie trady-
cje sktadu. Stosowanie TEX-a do sktadu w jezykach europejskich i dostosowanie do stosowanych
tu zasad jest mozliwe, ale wiaze si¢ z pewnym zwickszeniem stopnia trudnosci.

— Autorzy dystrybucji nieustannie zmieniaja liste pakietéw uznawancych za podstawowe. W efek-
cie kompilacja ztozonego dokumentu po zmianie albo zaktualizowaniu dystrybucji czesto skut-
kuje wystapieniem komunikatéw o braku uzytych pakietow.

— Pakiety i programy dodatkowe nie zawsze poprawnie pracujg w réznych srodowiskach jezyko-
wych.

— Poprawna konfiguracja TpX-a i I¥TEX-a nie jest tatwa i jest zalezna od stosowanej dystrybucji
oraz systemu operacyjnego.

— ITEX nie zawiera niektérych bardzo uzytecznych polecen wystepujacych w plain TEX-u?
(n. p. \magnification, nopagenumbers).

2)plain stanowi pierwotny format — podstawowy zestaw polecen stworzony przed Twoérce TEX-a.



— IATEX zmienia sposéb dziatania niektorych istotnych instrukeji wystepujacych w plain—TEX-u
(\bigskip, \item, \footnote i t. p.).

— W przypadku braku odpowiedniego zestawu znakéw w systemie, NTEX uzywa innego, czasa-
mi zupelnie odmiennego zestawu i dzieje si¢ to w sposdb niezauwazalny dla niewprawnego
uzytkownika.

Dokumentacje dostarczane wraz z pakietami zwykle sa napisane w jezyku angielskim. Podczas
uzycia IATEX-a konieczna jest wiec przynajmniej podstawowa znajomo$é tego jezyka. Nie jest to
jednak znaczacym ograniczeniem albowiem znajomosé jezyka angielskiego jest w obecnych czasach
powszechna.

TEX znaczaco utatwia uzyskanie poprawnego i estetycznego skladu, jednak stosunkowo tatwo
jest za jego pomocy stworzy¢ dokument nietadny, nieestetyczny, nieczytelny. Zastosowanie zbyt du-
zego stopnia pisma, uzycie zbyt wielu krojéw czcionki czy tez niewtadciwy, czesto nieprzemyslany
podzial dokumentu — to wady dokumentéw, ktore szczegdlnie czesto mozna zaobserwowaé. Stwo-
rzenie poprawnie zlozonego dokumentu wymaga bowiem wiedzy obejmujacej zaréwno podstawy
typografii, jak i wyczucia estetycznego. Nabywajac umiejetnosci stosowania polecen INTEX-a war-
to wiec przynajmniej przyjrzeé sie, jak zostaly ztozone dobre ksiazki. Szczegdlnie uwaznie warto
obejrze¢ ksiazki, ktére powstaly w czasach sktadu recznego, bez uzycia komputeréow, kiedy sktad
i redakcja byly dokonywane przez odpowiednio wyksztatconych specjalistéw.

Sposob tworzenia, kompilacji i podgladu wynikéow pracy jest zalezny od stosowanego systemu
operacyjnego. Polecenia systemowe przedstawione w niniejszej pracy dotycza systeméw Unix—owych.







Rozdziat 2

TEX i INTEX

Donald E. Knuth

W roku 1977 Donald Ervin Knuth, profesor Uniwersytetu w Stan-
ford, rozpoczat prace nad stworzeniem nowego systemu sktadu tekstu.
Profesor Knuth zaskoczony znacznym obnizeniem jakosci druku, co by-
to spowodowane wprowadzeniem nowej technologii skladu w American
Mathematical Society, postanowil opracowaé system, ktéry pozwolitby
na tworzenie dokumentéw najwyzszej jakosci. Stworzony system przy-
bral nazwe TEXY. Fundamentalna zasada podczas projektowania sys-
temu TEX stala si¢ niezaleznos¢ kodu wyjéciowego od sprzetu tak, aby
raz utworzony dokument méglt by¢ produkowany za pomoca réznych
maszyn zaréwno istniejacych podczas tworzenia dzieta jak i w dalekiej
przysztosci.

Po pieciu latach TEX osiagnal juz pelna dojrzatosé i wkrétce Pro-
fesor Knuth podjat decyzje o zakonczeniu pracy nad tym systemem.

TEX jest dobrze zaprojektowany, bezbtedny i bardzo stabilny. Paradoksalnie to, co jest wada wielu
programéw komputerowych — niezmiennos$é w czasie (czyli: brak postepu) w przypadku TEX-a jest

zaleta.

KTEX, ktorego pierwotng wersje stworzyl Leslie Lamport, jest ze-

stawem makrodefinicji wysokiego poziomu, w znacznym stopniu uta-
twiajacym uzytkowanie TpX-a. INTEX zawiera w sobie pewng wiedze
z dziedziny typografii, dzigki czemu nawet niewprawny uzytkownik nie
powinien mieé¢ probleméw z uzyskaniem przyzwoitych efektéow sktadu.
Czy efekty te sa wystarczajace — zdania na ten temat sa podzielone.
Poréwnujac jednak jakos¢ dokumentéw tworzonych za pomoca KTEX-a
z tymi, ktére sg wynikiem pracy popularnych edytoréw tekstu typu
WYSIWYG trudno jest mieé¢ watpliwosci® .

KTREX znaczaco zmniejsza ilosé czasu i naktadu pracy, jakie trze-
ba poswiecié¢, aby uzyskaé efekty zblizone do osiagalnych za pomo-

ca TEX-a.

UTEX jest zastrzezonym znakiem towarowym American Mathematical Society
2 Patrz: rys. 2.1 — 2.3

Leslie Lamport



Byt na Zmudzi réd mozny Billewiczéw, od
Mendoga sie wywodzacy, wielce
skoligacony i w calym Rosieniskiem nad
wszystkie inne szanowany. Do urzedow
wielkich nigdy Billewiczowie nie doszli, co
najwiecej powiatowe piastujac, ale na polu
Marsa niepozyte krajowi oddali ustugi, za
ktére roznymi czasami hojnie bywali
nagradzani. Gniazdo ich rodzinne istniejace
do dzi$ zwalo sie takze Billewicze, ale procz
nich posiadali wiele innych majetnosci
i w okolicy Rosien, i dalej ku Krakinowu,
wedle Laudy, Szoi, Niewiazy — az hen,
jeszcze za Poniewiezem. Potem rozpadli sie
na kilka domoéw, ktérych czlonkowie
potracili sie z oczu. Zjezdzali sie wszyscy
wowczas tylko, gdy w Rosieniach, na
rowninie zwanej Stany, odbywal sie popis
pospolitego ruszenia zmudzkiego.
CzeSciowo  spotykali sie takze pod
choragwiami litewskiego komputu i na
sejmikach, a ze byli zamozni, wplywowi,
wiec liczy¢ sie z nimi musieli sami nawet
wszechpotezni na Litwie i Zmudzi
Radziwitowie.

Za panowania Jana Kazimierza patriarchg
wszystkich  Billewiczow byl Herakliusz
Billewicz, putkownik lekkiego znaku,
podkomorzy upicki. Ten nie mieszkal
w gniezdzie rodzinnym, ktére dzierzyl pod
owe czasy Tomasz, miecznik rosienski; za$
do Herakliusza nalezaly Wodokty, Lubicz
i Mitruny, lezace w poblizu Laudy naokoét
jakoby morzem ziemiami drobnej szlachty
oblane.

Procz Billewiczéw bowiem kilka byto tylko
wiekszych doméw w okolicy, jako
Soltohuby, Montwittowie, Schyllingowie,
Koryznowie, Sicinscy (cho¢ i drobnej braci
tychze nazwisk nie braklo), zreszta cale
porzecze Laudy usiane bylo gesto tak
zwanymi  ,okolicami” albo  mowiac
zwyczajnie:  zaSciankami zamieszkalymi
przez stawng i glosng w dziejach Zmudzi
szlachte laudanska.

Byl na Zmudzi r6d mozny Billewiczéw, od
Mendoga si¢ wywodzacy, wielce skoligaco-
ny i w calym Rosienskiem nad wszystkie
inne szanowany. Do urzedéw wielkich ni-
gdy Billewiczowie nie doszli, co najwiecej
powiatowe piastujac, ale na polu Marsa
niepozyte krajowi oddali ustugi, za ktore
réznymi czasami hojnie bywali nagradza-
ni. Gniazdo ich rodzinne istniejace do dzi$
zwalo sie takze Billewicze, ale procz nich
posiadali wiele innych majetnosci i w oko-
licy Rosien, i dalej ku Krakinowu, wedle
Laudy, Szoi, Niewiazy — az hen, jeszcze za
Poniewiezem. Potem rozpadli si¢ na kilka
doméw, ktorych cztonkowie potracili sie
z oczu. Zjezdzali sie¢ wszyscy wowczas tyl-
ko, gdy w Rosieniach, na réwninie zwa-
nej Stany, odbywal sie popis pospolitego
ruszenia zmudzkiego. Czesciowo spotyka-
li sie takze pod choragwiami litewskiego
komputu i na sejmikach, a ze byli zamoz-
ni, wpltywowi, wiec liczy¢ si¢ z nimi mu-
sieli sami nawet wszechpotezni na Litwie
i Zmudzi Radziwiltowie.

Za panowania Jana Kazimierza patriarcha
wszystkich Billewiczéw byt Herakliusz Bil-
lewicz, putkownik lekkiego znaku, podko-
morzy upicki. Ten nie mieszkal w gniez-
dzie rodzinnym, ktére dzierzyl pod owe
czasy Tomasz, miecznik rosienski; zas
do Herakliusza nalezaly Wodokty, Lubicz
i Mitruny, lezace w poblizu Laudy naokét
jakoby morzem ziemiami drobnej szlachty
oblane.

Précz Billewiczéw bowiem kilka byto tyl-
ko wigkszych doméw w okolicy, jako Sot-
tohuby, Montwittowie, Schyllingowie, Ko-
ryznowie, Sicinscy (choé¢ i drobnej braci
tychze nazwisk nie braklo), zreszta cale
porzecze Laudy usiane byto gesto tak zwa-
nymi ,,okolicami” albo méwigc zwyczajnie:
zadciankami zamieszkatymi przez stawna i
glosna w dziejach Zmudzi szlachte laudan-
ska.

Rys. 2.1. Henryk Sienkiewicz, ,,Potop” — fragment ztozony za pomocsg edytora LibreOffice 3 i TpX-a



piecioksiag: ksiega milosci piecioksiag: ksiega milosci

Magdalena Kusmirek, 2014 Magdalena Ku$mirek, 2014

przyjdz do mnie wszystek przyjdz do mnie wszystek

utrudzony i bezsenny utrudzony i bezsenny

z zebami dhugosci poezji z zebami dlugosci poezji

do miodnych piersi do miodnych piersi

do brzeczacych muzyka ud do brzeczacych muzyka ud

przyjdz zmierzchem Switem przyjdz zmierzchem $witem
zaskomleniem a ja sie uciesze zaskomleniem a ja sie uciesze
zaSwiadczam to wiecznie piorem zaswiadczam to wiecznie piérem

ja nizej podpisana ja nizej podpisana

mito$¢ jest pigtym kotem w teorii strun milos¢ jest piatym kolem w teorii strun
rznie czasoprzestrzen kozikiem na kawatki rznie czasoprzestrzen kozikiem na kawaltki
co wezmiesz to twoje reszta oddala sie co wezmiesz to twoje reszta oddala sie
jednostajnie jednostajnie

ucieklszy grawitacji jestem ucieklszy grawitacji jestem

tysigcem wyzwan i cnot tysiacem wyzwan i cnét

dla ciebie bede jedna dla ciebie bede jedna

spod zebra spod zebra

twojego twojego

Rys. 2.2. Poezja ztozona za pomocy edytora LibreOffice 4 i TEX-a

ji — jkor 1_.]:& 'eXp 2’3(Ez _Ekor) _ 1_ .]_:k 'eXp _2’3(Ei _Ekor)

Jda b, J b,

Jik

Jdk

: - 'ia 2, EZ‘ —F or -2, - or
ji:]kor{<1_—J_ )-exp(u)_<1_ )-exp( 2,3(E; — B}, ))}
Jda ba bk

Rys. 2.3. Réwnanie ztozone za pomoca edytora MS Word 2003 i TEX-a






Rozdziat 3

Proces tworzenia dokumentu

3.1. Tworzenie dokumentu

Tworzenie dokumentu sktada si¢ z kilku krokow:

— edycja pliku zrédtowego
— przetworzenie I¥TEX-em pliku zrédtowego
— podglad dokumentu na ekranie

— wydruk

3.2. Plik zrédlowy

Plik Zzrédtowy dokumentu napisanego w IATEX-u mozna stworzy¢ za pomoca dowolnego edytora,
ktéry nie wprowadza do pliku wlasnych sekwencji sterujacych. Wskazane jest uzycie edytora po-
zwalajacego na tworzenie ztozonych makrodefinicji oraz stosowanie skrotéw klawiszowych. Warunki
te spelnia kilka dostepnych edytoréw. Do najczeSciej stosowanych naleza: emacs oraz nowoczesne
odmiany edytora vi, n. p. vim.

Do niedawna polskie znaki narodowe w systemach Unix-owych zapisywane byly w standardzie
ISO-8859-2, gdzie kazdy znak zajmowal jeden bajt. Obecnie powszechnie stosowany jest system
Unicode UTF-8, stosujacy do zapisu kazdego znaku narodowego dwa bajty. W zwiazku z tym,
ze TEX korzysta z jednobajtowego kodowania tych znakéw przed przetworzeniem plik zréditowy
dokumentu nalezy przetworzy¢ ze standardu UTF-8 na ISO-8859-2. Mozna do tego celu zastosowaé
program iconv:

iconv -f UTF-8 -t IS08859-2 nazwa_pliku.tex > nazwa_pliku.iso.tex
Powyzsze dotyczy réwniez innych plikow zrédtowych, n. p. plikéw BIBTEX-a.

Pliki zapisuje si¢ na dysku pod okreslona nazwa. Nazwa pliku powinna by¢ krétka, jednoznaczna
i powinna si¢ sktadaé¢ wytacznie ze znakéw nalezacych do podstawowego zestawu znakéw wchodza-
cych w sktad alfabetu jezyka angielskiego. Nazwa nie powinna zawiera¢ wielkich liter, znakéw spacji,
przecinkéw, kropek (oprécz kropki oddzielajacej cze$é bazowa nazwy od rozszerzenia), innych zna-
kéw specjalnych oraz w szczegdlnosci znakéow narodowych. Nazwa pliku zwykle posiada rozszerzenie
tex.

Pliki zawierajace dokumenty zwykle zapisuje sie oddzielnych katalogach, w ktérych umieszcza
sie pliki graficzne oraz inne pliki pomocnicze.

Plik zrédlowy dokumentu sktada sie z tekstu stanowiacego tre$¢ dokumentu, oraz z polecen
jednoznacznie okreslajacych sposéb przetwarzania i obrazowania danych.

9
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Standardowa klawiatura komputera PC zawiera nieco ponad sto klawiszy. Wsrdéd nich sg klawi-
sze specjalne, sterujace kursorem, numeryczne i t. p. W systemie TEX mozliwe jest stosowanie wielu
symboli. Aby mozliwe bylo ich wprowadzenie, kazdy ze znakéw — w szczegblnosci znaki nie beda-
ce cyframi albo literami — mozna wprowadzi¢ w postaci charakterystycznych, niepowtarzalnych
ciagoéw, jakie mozna wyswietli¢ na ekranie najprostrzego nawet terminala znakowego.

3.3. Pliki tymczasowe

Podczas kompilacji I TEX tworzy pliki tymczasowe, ktére warto usuwaé po zakonczonej pracy.
Mozna do tego celu stosowaé pliki Makefile oraz program make, badz skrypty zawierajace odpo-
wiednie zestawy polecen.

ITEX nie tworzy plikow tymczasowych, gdy w preambule dokumentu jest umieszczona instruk-
cja \nofiles. W takim przypadku powstaje tylko plik z rozszerzeniem dvi zawierajacy ztozony
dokument, oraz plik z rozszerzeniem log, zawierajacy raport z przebiegu kompilacji.

Zawartoéci plikow tymczasowych, tworzonych przez IATEX-a, nie nalezy zmienia¢. Mozna nato-
miast zmienia¢ sposob ich interpretacji przez modyfikacje odpowiednich makrodefinicji.

3.4. Kompilacja

Polecenie, za pomoca ktérego nalezy dokonaé kompilacji (czyli przetworzenia do postaci wyni-
kowej) dokumentu jest zalezne od posiadanej odmiany IXTEX-a.

Pliki nie zawierajace polskich znakéw przetwarza sie za pomoca instrukcji latex. Gdy uzyto
polskich znakéw nalezy uzy¢ jednego z polecen: latex albo platex.

Proces kompilacji czesto konczy sie wy$wietleniem komunikatu o wystapieniu btedu. Komunikat
ten zazwyczaj zawiera numer linii, w ktérej btad zostal ujawniony. W takim przypadku nalezy
poddaé edycji plik Zrodtowy i ponowié probe przetworzenia. Nalezy jednak podkredli¢, ze miejsce
ujawnienia bledu nie zawsze jest rownoznaczne z miejscem jego wystapienia. W dodatku komunikaty
IATEX-a zwykle sa nieco enigmatyczne i dopiero przy pewnej wprawie mozliwe jest sprawne usuwanie
btedéw.

Bledy powodujace przerwanie przetwarzania najczesciej sa spowodowane niewlasciwym wpisa-
niem lub uzyciem instrukcji.

Zatrzymujac przetwarzanie, TEX oczekuje podjecia decyzji okreslajacej dalsze dzialania. Oto
wybrane opcje:
Enter préba zignorowania bledu i wznowienia przetwarzania,

s Enter dalsze przetwarzanie pliku z ignorowaniem drobnych bledéw; komunikaty
wyswietlane sg na ekranie oraz zapisywane w pliku z rozszerzeniem .log,

r Enter j. w., ignorowane sg réwniez powazne btledy,

q Enter przetwarzanie dalszej czesci pliku bez ingerencji uzytkownika; TEX nie wy-
Swietla komunikatéw,

x Enter przerwanie przetwarzania pliku.

Przedstawione opcje maja swoje odpowiedniki w postaci polecenn TEX-a: \scrollmode, \nonstopmode,

\batchmode i \errorstopmode.
Nowoczesne wersje programu TEX pozwalaja na umieszczanie nazwy opcji w linii polecen, n. p.

tex —-—-interaction batchmode

W szczegdlnosdci argument batchmode jest stosowany w stosunku do plikéw przetwarzanych za po-
mocg skryptéw, bez udziatu uzytkownika.
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W przypadku stosowania niektorych polecen IWTEX-a dokument nalezy przetwarzaé¢ dwukrotnie
a czasami nawet trzykrotnie. Podczas wstepnej kompilacji N TEX tworzy bowiem na dysku pliki
pomocnicze, ktére nastepnie wykorzystuje podczas kolejnego przetwarzania. WTEX zwykle informuje
o koniecznosci dokonania kolejnej kompilacji wyéwietlajac odpowiedni komunikat, n. p.

LaTeX Warning: Label(s) may have changed.
Rerun to get cross-references right.

Wykorzystanie dodatkowych programéw stuzacych do tworzenia bibliografii (bibtex) badz skoro-
widza (makeindex) wymaga wywolania tych programéw pomiedzy wywolaniami IXTEX-a. Do zauto-
matyzowania takiej pracy warto uzy¢ programu make opisanego na stronie 136.

3.5. Podglad

W przypadku, gdy kompilacja dokumentu przebiegta bez bledéw na dysku zostal utworzony
plik z rozszerzeniem dvi. Plik ten, zawierajacy obraz dokumentu, moze by¢ przegladany za pomoca
programu xdvi. W przypadku, gdy do pracy w trybie konsoli wykorzystywany jest Frame Buffer,
pliki dvi moga by¢ przegladane z uzyciem programu dvifb.

Jezeli jednak w dokumencie zawarto elementy graficzne, plik nalezy poddaé¢ konwersji za po-
moca programu dvips i nastepnie przegladaé uzywajac do tego celu dowolnej przegladarki plikéw
postscriptowych, n. p. ghostview albo gvl).

Pliki PDF tworzone przez pdfIATEX sa przegladane za pomocg programéw xpdf, gv, ghostview
albo acroread?.

Nowoczesng przegladarks plikéw dvi, ps, pdf i wielu innych jest program wystepujacy w no-
woczesnych dystrybucjach evince. Program ten $ledzi stan pliku i od$wieza obraz po stwierdzeniu
zmiany.

3.6. Format wyjSciowy

3.6.1. DVI

Standardowo TEX i IATEX tworza pliki typu DVI®) majace rozszerzenie dvi.

Format ten, jakkolwiek jest niezalezny od zastosowanego sprzetu, uzaleznia mozliwosé prawi-
dlowego odczytania dokumentu od wystepowania w systemie odpowiednich czcionek, konwerteréw
i przegladarek. Z tego powodu dokumenty zwykle sa konwertowane do formatu PostScript albo
PDF.

3.6.2. PostScript

Jezyk PostScript, stworzony przez Adobe Systems Incorporated, rozpowszechnit sie szczegdlnie
szeroko w Swiecie systeméw Unix—owych. Jezyk ten, stworzony gléwnie z myéla o przetwarzaniu
maszynowym, pozwala na tworzenie obrazéow zawierajacych elementy grafiki wektorowej i rastrowej
oraz tekst. Wiekszosé dystrybucji TEX-a pozwala na swobodne przylaczanie i — w pewnym zakresie
— przetwarzanie obrazoéw zapisanych w jezyku PostScript.

Pliki dvi moga by¢ konwertowane postaci PostScript-owej za pomoca programu dvips

dvips file.dvi -o file.ps

1)Programy te wykorzystuja interpreter jezyka PostScript: ghostscript.
2 Acrobat Reader firmy Adobe Systems Incorporated jest rozpowszechniany bezplatnie w postaci binarnej, bez
kodu zrédlowego, dla wielu systeméw operacyjnych.

%) ang: Device Independent — niezalezny od sprzetu.
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Plik wynikowy zwykle posiada rozszerzenie ps.

Pliki PostScript-owe czesto sa przetwarzane w celu uzyskania innej postaci za pomoca szeregu
programow.

Pliki typu PostScript mozna ze soba taczy¢ za pomoca programu ghostscript:
gs —sDEVICE=pswrite -sOutputFile=output.ps 001.ps 002.ps 003.ps

Za pomocg innego programu plik PostScript-owy mozna przeksztalci¢ do postaci ksigzkowej,
gdzie strony beda utozone w odpowiedniej kolejnosci:

psbook input.ps > output.ps
Mozna tez zmniejszy¢ strony i pouktadaé je po dwie na jednej stronie kartki:
pstops 2:0L@0.7\(30cm,-1cm\)+1L80.7\(30cm,13.5cm\) input.ps output.ps

Program psselect umozliwia wybranie z pliku okreélonych stron. Umieszczenie stron parzy-
stych® i nieparzystych® w oddzielnych plikach ulatwia dwustronne drukowanie wielostronicowych
dokumentow.

psselect -e -r output.ps even.ps
psselect -o output.ps odd.ps

3.6.3. PDF

W ostatnich latach format PDF® bardzo sie rozpowszechnil. W zamysle twércéw”) dokumenty
PDF miaty, miedzy innymi, by¢ dobrze czytelne na ekranie komputera i pozwala¢ na uzyskanie
dobrego efektu po wydrukowaniu. W efekcie uzyskano mierng czytelnosé i to pod warunkiem zasto-
sowania dobrego monitora oraz czesto bardzo niska jakos¢ po wydrukowaniu, co jest spowodowane
wystepowaniem kolorowych odnosnikéw szczegélnie, gdy zastosowano w tym celu podkreslenia, obra-
mowania i inne wyréznienia fragmentéw tekstu, co na wydruku z oczywistych wzgledéw nie znajduje
zadnego uzasadnienia.

Niewatpliwa zaletg formatu PDF jest jego znaczna niezalezno$¢ od systemu operacyjnego.

Dokument w formacie PDF moze by¢ tworzony za pomoca pdfl&TEX-a albo na drodze przetwo-
rzenia dokumentu ze standardowego formatu dvi lub ps.

pdfIATEX

Dokumenty w formacie PDF najlepiej jest tworzy¢ za pomoca pdfl&TEX-a. Réznice pomiedzy
kodem dokumentu napisanego w IXTEX-u i pdfIATEX-u sg niewielkie i dotycza formatu przyltaczanych
plikéw graficznych oraz ograniczen w stosowaniu pakietéw, w szczegdlnoéci tych, ktére tworzg kod
w jezyku PostScript.

Znaczne wymagania pdflATEX-a dotyczace wykorzystania zasobdéw pamieci operacyjnej kom-
putera czasem prowadza podczas przetwarzania do wystapienia bledéw, ktére sygnalizowane sg
komunikatem

Y ang: even

% ang: odd
6 ang: Portable Document Format

™ Adobe Systems Incorporated
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TeX capacity exceeded

W takim przypadku rozwigzania problemu nalezy szuka¢ w pliku texmf . cnf, ktory znajduje sie
zwykle w katalogu /etc/texmf/. Nalezy zwickszy¢ wartoéci odpowiednich ustawien konfiguracyj-
nych, w zalezno$ci od rodzaju btedu. Czesto spotykanym ograniczeniem prowadzacym do wystapie-
nia btedéw jest zbyt maly rozmiar bufora tekstowego, okreslony wartoscia zmiennej pool_size.

Plik Zzrédlowy przetwarzany pdfIéTEX-em, w wersji z polskimi znakami akcentowymi i z odno-
$nikami, moze mie¢ nastepujaca postac:

%&pdfplatex -translate-file=il2-pl

\documentclass[11lpt]{article}

\usepackage{polski}

\usepackage{graphicx}

\usepackage{geometry}

\geometry{paperheight=7in,paperwidth=10in,
tmargin=1cm,bmargin=1cm,lmargin=1cm,rmargin=1cm}

\usepackage [pdftex,plainpages=false] {hyperref}

\pdfoutput=1

\pdf compressleveld

\pdfdecimaldigitsb

\hypersetup{colorlinks,
linkcolor=red,
bookmarksopen=true,

bookmarksopenlevel=\maxdimen,
bookmarksnumbered,

pdftitle={...},
pdfauthor={...}}

\begin{document}
ih&perlink{...}{...}
iﬁ&pertarget{...}{}
iéﬁd{document}
W przykladzie, za pomoca polecenia \geometry, ustalono rozmiary dokumentu wilasciwe dla
prezentacji ekranowe;j.

W celu uzyskania dokumentu w orientacji poziomej nalezy uzy¢ pakietu geometry z argumentem
landscape, n. p.

\usepackage [adpaper,landscape]l {geometry}

Plik nalezy przetworzy¢ do formatu PDF za pomoca polecenia

pdfplatex file.tex
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Odnoéniki. Do tworzenia odnosnikéw w pdfIATEX-u zwykle stosowany jest pakiet hypertex.

Odwotania w obrebie dokumentu tworzone sg za pomoca instrukeji \hyperlink{...}{...}, kt6-
rej pierwszym argumentem jest etykieta (znacznik), a drugim napis pojawiajacy si¢ w dokumencie.
Odsytacz wskazuje na miejsce okreslone instrukcja \hypertarget{...}{}. Pierwszym argumentem
tego polecenia jest etykieta uzyta w poleceniu \hyperlink.

Obiekty graficzne. pdfIATEX umozliwia stosowanie obrazéw graficznych zapisanych w formatach
pdf, png, jpg i tiff. Grafike zapisana w formacie eps przed uzyciem nalezy poddaé konwersji.

Obrazy graficzne mozna umieszczaé¢ w dokumentach tworzonych za pomoca pdfIATEX—a stosujac
do tego celu pakiet graphics i polecenie \includegraphics

\usepackage{graphicx}

\includegraphics{nazwa_pliku.pdf}
albo

\resizebox*{0.5\textwidth}{!}{\rotatebox{-90}{%
\includegraphics{nazwa_pliku.png}}}

Instrukcja \includegraphics uzyta w pdfIATEX—u ustala rodzaj pliku graficznego na podsta-
wie rozszerzenia nazwy pliku, przy czym rozszerzeniem jest cigg znakéw wystepujacy po pierwszej
kropce napotkanej w nazwie. Gdy nazwa pliku zawiera kropki, mozliwe jest przytaczanie pliku po jed-
noznacznym okresleniu formatu i rozszerzenia. W takim przypadku w instrukeji \includegraphics
nie podaje sie rozszerzenia

\includegraphics [type=png,ext=.png,read=.pngl{nazwa_pliku}

Miniatury.®) Niektére przegladarki plikéw PDF pozwalaja na wybieranie stron dokumentu za
pomoca miniaturowych obrazéw. Obrazy te tworzy sie i przylacza do dokumentu za pomoca pro-
gramow nalezacych do pakietu thumbpdf. Uzycie tego pakietu nalezy zadeklarowaé¢ w poczatkowej
czedci pliku, najlepiej bezposrednio po instrukcji \documentclass.

\usepackage{thumbpdf}

Dokument nalezy przetworzyé¢ odpowiednia ilos¢ razy za pomoca pdfI&TEX-a tak, aby otrzymaé
postacé ostateczna pliku wyjéciowego. Nastepnie nalezy wywota¢ skrypt thumbpdf podajac w postaci
argumentu nazwe przetwarzanego pliku bez rozszerzenia. Plik PDF otrzymany w wyniku kolejnego
przetworzenia dokumentu za pomoca pdflATEX-a bedzie zawieral miniatury stron dokumentu.

Przetwarzajac dokumenty zawierajace polskie znaki akcentowe nalezy wywotaé¢ skrypt thumbpdf
z argumentem --compress=0 tak, aby tymczasowy plik PDF tworzony przez skrypt zawieral minia-
tury obrazéw stron w postaci nieskompresowanej:

pdfplatex file.tex
thumbpdf --compress=0 file
pdfplatex file.tex

8) ang: thumbnails
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Tablica 3.1. Liczbowe okreslenie poziomu struktury dokumentu

klasa part chapter section subsection
dokumentu
article 0 1 2
report -1 0 1 2
book -1 0 1 2

W przeciwnym przypadku obrazy te zostana nieprawidlowo przytaczone do dokumentu.

Zaktadki.?) Zakladki w pliku PDF pojawiaja sie w wydzielonej przestrzeni w przegladarce i pelnia
funkcje spisu treéci. Posiadaja budowe wielopoziomowa i pozwalaja na szybkie przemieszczanie sie
w obrebie dokumentu.

Sposrod wielu metod pozwalajacych na wbudowanie do dokumentu zaktadek, uzycie polecenia
\pdfbookmark umozliwia utworzenie zestawu zaktadek niezaleznych od spisu tresci.

\pdfbookmark [poziom] {tekst}{etykieta}

gdzie poziom przybiera wartosci przedstawione w tablicy 3.1 i okre$la poziom zagniezdzenia za-
ktadki podobnie, jak w przypadku spisu tresci. text okresla napis, ktéry pojawi sie w przegladarce.
etykieta wskazuje miejsce wystapienia polecenia. etykieta powinna stanowié¢ ciag znakéw unikatowy
dla catego dokumentu.

Polskie znaki akcentowe wystepujace w zaktadkach sa niewlasciwie interpretowane przez niektére
przegladarki plikéw PDEF.

Wybrane strony z dokumentu typu pdf mozna zapisa¢ w postaci oddzielnego pliku za pomoca
programu ghostscript:

gs —-sDEVICE=pdfwrite -dNOPAUSE -dBATCH -dSAFER \
-dFirstPage=5 -dLastPage=5 \
-sOutputFile=plik_wy.pdf plik_we.pdf

Wykorzystujac program pdf jam mozna przeksztalci¢é dokument do postaci ksiazkowej, dogodne;j
do drukowania:

pdfjam --landscape --suffix book --signature ’36’ nazwa_pliku.pdf

przy czym warto$¢ ——-signature okredla liczbe stron dokumentu wyjéciowego, wystepujacych w po-
jedynczej sktadce.

DVI — PostScript — PDF

Przeksztatcenia dokumentu z postaci dvi, badZ ps do PDF mozna dokona¢ za pomoca jednego
z programéw: dvipdfm, dvipdf, ps2pdf i t. p.

W przypadku tworzenia dokumentéw, ktére bedg przetwarzana do formatu PDF nalezy zadbad,
aby zawieraly one czcionki w wersji PostScript-owej: Type 1. W nowoczesnych dystrybucjach TpX-a
czcionki takie sa obecne. Nalezy jednak upewnié sie, ze wlasnie tego typu czcionkami sktadany jest
dokument.

Jezeli do utworzenia dokumentu PDF stosowana jest droga DVI — PS — PDF, z uzyciem
programoéw dvips i ps2pdf, nalezy odpowiednio skonfigurowaé program dvips dotaczajac do pliku

9 ang: bookmarks
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config.ps (znajdujacego si¢ przykladowo w katalogu /usr/share/texmf/dvips/config/, badz
/usr/share/texmf/dvipsj/config/ i t. p.) plik pl.map. Dokonaé tego mozna umieszczajac zapis
p +pl.map w odpowiednim miejscu:

p psfonts.map
p tpl.map

Pliki PDF tworzone za posrednictwem tak skonfigurowanego dvips powinny zawieraé¢ czcionki
w wersji Type 1, co mozna sprawdzi¢ stosujac program pdffonts albo za pomoca przegladarki
Acrobat Reader w wersji 4.0: File — Document Info — Fonts.

W przypadku dokumentéw anglojezycznych uzycie odpowiednich czcionek zwykle nastepuje po
przylaczeniu do dokumentu pakietu pslatex:

\usepackage{pslatex}

Program ps2pdf nalezy wywota¢ w sposéb nastepujacy

ps2pdf -dAutoRotatePages=/None nazwa_pliku.ps

3.6.4. HTML

Dokument w postaci hypertekstowej mozna uzyskaé¢ za pomocy IXTEX-a na kilka sposobdw.
Metoda, dajaca zadowalajace efekty tylko w przypadku stosunkowo prostych dokumentéw, jest
zastosowanie ktéregos z konwerterow, n. p. latex2html.

Dobry dokument hypertekstowy mozna uzyskaé stosujac pakiet hyperlatex opisany w rozdziale
7.13 na stronie 81.

3.6.5. ebook

Czytniki ebook staly sie popularne dzicki dostepnej w postaci cyfrowej literaturze pickne;j.
W zwiazku z tym formaty plikéw stosowanych w czytnikach: epub, £b2, i t. p., charakteryzuja
sie niewielkimi mozliwosciami formatowania tresci. Jedynym przyzwoitym formatem plikdéw, ktéry
moze postuzyé¢ do tworzenia ztozonych dokumentéw, powszechnie obstugiwanym przez czytniki jest
pdf. Powszechnie dostepne dokumenty, zapisane w tym formacie, maja jednak wiele wad, utrudnia-
jacych czytanie. W przypadku, gdy dokument jest tworzony do czytania z wykorzystaniem czytnika
ebook, rozmiar dokumentu, marginesy, zastosowana czcionka i sposéb sktadu musza by¢ odmienne
od powszechnie stosowanych. Wszystkie te problemy rozwiazano stosujac nastepujaca preambule
dokumentu K TEX-owego

%&platex -translate-file=il2-pl

\documentclass[11pt,oneside]{book}
\usepackage{polski}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{fancyhdr}
\usepackage{verbatim}

\usepackage [papersize={90mm, 120mm},
tmargin=bmm,
bmargin=3mm,
Imargin=2mm,



1.4. Panteon Bogdéw

1.4.1. Perun

Perun jest jednym z najwazniejszych Bogéw Sto-
wianszczyzny, czczonym rowniez przez Baltéw. Na-
zwa Boga nie pochodzi od ,pioruna”, ale wrecz
przeciwnie — wyladowanie atmosferyczne otrzymato
nazwe od imienia Boga. Imi¢ to sklada sie z rdze-
nia ,per—" i przyrostka ,—un”. Owo ,per-" moze-
my ttumaczy¢ jako ,pra¢” w znaczeniu ,uderzac”,
czyli: Perun to ,ten co uderza”. Mozemy wiec utoz-
sami¢ imie Peruna z uderzeniami — wyladowaniami
atmosferycznymi. Baltowie zwa Peruna z litewska
Perkunas. Uderzenie pioruna uswieca dotkniety nim
przedmiot. Drzewom i wzgdrzom, gdzie nastepowa-
ty wyladowania atmosferyczne, przypisuje sie moc
magiczng — leczniczg. Drzewem pos$wieconym Peru-
nowi jest Dab. Nie kazdy dab jest swietym drzewem.
Tylko te deby sa §wiete, w ktérych przebywa, chod-
by czasami, Perun.

Matlzonka Peruna jest Perperuna.

Wielka Ksiega Stowian 15/303

Rys. 3.1. Strona dokumentu pdf, utworzona za pomoca przedstawionego kodu

rmargin=2mm] {geometry}
\usepackage{concrete}
\usepackage{sectsty}
\chapterfont{\mdseries}
\allsectionsfont{\mdseries}
\sloppy
\pagestyle{fancy}
\usepackage{hyperref}
\hypersetup{colorlinks,
urlcolor=black,
linkcolor=blue,
pdftitle={Ksiega stowian},
pdfauthor={skalgol}}
\renewcommand{\chaptername}{{\mdseries Rozdziat}}
\makeatletter
\def\@makechapterhead#1{’
\vspace*{0\p@l}’
{\parindent \z@ \raggedright \normalfont
\ifnum \c@secnumdepth >\m@ne
\if@mainmatter
\Large\mdseries \@chapapp\space \thechapter
\par\nobreak
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\vskip 2\p@
\fi
\fi
\interlinepenalty\@M
\Large \mdseries #1\par\nobreak
\vskip 25\p@
1}

\makeatother

Uzyskany efekt przedstawiono na rys. 3.1. Czcionki concrete sg wyjatkowo dobrze czytelne na
ekranie czytnika, jednak ucigzliwy jest brak znakéw pogrubionych. W niektérych przypadkach roz-
wigzaniem tego problemu moze by¢ zastosowanie polecenia \bbox, przedstawionego na stronie 25.

4 (
sl )t A4
by Ay
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Rozdziat 4

Pojecia podstawowe

4.1. Polecenia

W TEX-u wystepuja dwa rodzaje sekwencji sterujacych (instrukeji).

Sekwencje sterujace pierwszego rodzaju — stowa sterujace — sktadaja sie ze znaku ,\”, po
ktorym nastepuje jedna litera albo kilka liter. Znak nie bedacy litera konczy stowo sterujace. Jest to
zazwyczaj znak spacji, albo — czesto — znak ,\” bedacy poczatkiem kolejnej sekwencji sterujacej.

Sekwencje sterujace drugiego rodzaju, nazywane symbolami sterujgcymi, sktadaja sie ze znaku
»\" oraz jednego znaku zazwyczaj nie bedacego litera. Symbole sterujace zmieniaja obraz nastepnego
znaku (litery). Warto zauwazy¢, ze po symbolu sterujacym moze — ale nie musi — wystapi¢ znak
spacji.

Spacja wystepujaca po stowie sterujacym jest traktowana jako ogranicznik a nie jako znak prze-
znaczony do przetworzenia.

Nazwy instrukcji moga zawiera¢ wyltacznie litery, przy czym wielkos¢ liter jest rozrézniana.

Wiele polecen ma wersje zmodyfikowang, t.zw. ,gwiazdkowa”. Ich zachowanie jest zazwyczaj
znaczaco odmienne od wersji pozbawionej gwiazdki, i specyficzne dla okreslonej instrukcji.

Znak %" rozpoczyna linig, albo jej cze$é¢, ktéra zawiera komentarz. Tekst zawarty pomiedzy
tym znakiem i koncem linii jest ignorowany.

Zmnak @ tak, jak inne znaki nie bedace literami, nie moze wystepowa¢ w nazwach polecen. Jest on
jednak stosowany w nazwach polecen wewnetrznych IATEX-a oraz w pakietach. Przed rozpoczeciem
modyfikacji tych definicji nalezy zmienié¢ kategorig¢ znaku @ tak, aby stal sie on ,litera”

\makeatletter

Po zakonczeniu zmian nalezy znakowi @ przywroci¢ poprzednie znaczenie

\makeatother

4.2. Znaki specjalne
W KTEX-u wystepuje dziesieé¢ znakdéw, ktore maja znaczenie specjalne
$&%# _ {3} "\
Uzycie ktéregos z nich zazwyczaj spowoduje wystapienie btedu podczas kompilacji dokumentu.
Zmaki
$&%#_ {3

19



20

mozna wstawi¢ do tekstu poprzedzajac je znakiem ,w—tyl—ciach” (ukosnik wsteczny): ‘\’.
Pokazny zaséb innych, czesto stosowanych znakéw, oraz sposéb ich wprowadzania przedstawiono
w tablicy 4.1.
Alternatywne postaci przedstawione w tablicy w wigkszosci przypadkéw sa zdefiniowane w spo-
s6éb odmienny i moga mie¢ inng posta¢ w zaleznosci od kontekstu, w ktérym ich uzyto.

4.3. Znaki cudzystowu

Znaki cudzystowu w tekstach anglojezycznych wystepuja w postaci pojedynczej: ...  albo po-
dwdjnej: “...” i sg wprowadzane w postaci “...”> 1 ““...??. W dokumentach polskojezycznych sto-
sowany jest cudzystow podwdjny, przy czym odmiennie przedstawiany jest cudzystéw otwierajacy:
5 --- . W przypadku, gdy stosowany jest pakiet polski, cudzystéw otwierajacy jest wprowadzany
do tekstu zZrodlowego dokumentu w postaci dwoch przecinkéow ,,. Stosowane czasami francuskie
znaki cudzystowu: «...» sa wprowadzane jako <<...>>.

4.4. Symbole

Znaki specjalne, akcenty (tablica 4.2), symbole, greckie litery, znaki relacji, operatory, ogra-
niczniki uzyskuje sie w TEX-u z latwoscia. Podstawowy zestaw znakdéw i symboli przedstawiono
w tablicach w rozdziale 12 na stronie 183.

W przypadku, gdy poszukiwany symbol nie wystepuje wérdd znakéw dostarczonych w dystry-
bucji IATEX-a, nalezy przeszukaé zasoby CTANY) zawierajace znaczna liczbe czcionek oraz symboli.

Uzycie znakéw wymaga zastosowania dodatkowych pakietéw, albo zadeklarowania odpowiedniej
czcionki — fontu, wystepujacego w systemie, oraz wskazania odpowiedniej pozycji znaku.

Kazdy znak znajduje sie w zestawie znakéw, w pliku, na pozycji okreslonej liczba calkowita
z zakresu od 0 do 255. Wyswietlenia znaku mozna dokonaé stosujac polecenie \symbol. Aby —
przyktadowo — wprowadzi¢ do tekstu symbol @, zdefiniowany w plikach karta.mf i kartal5.mf 2)
na pozycji 110, nalezy umieéci¢ w systemie®) odpowiednie pliki: karta.mf i karta15.mf i uzy¢
polecen:

\font\karta=kartalb.mf
... {\karta\symbol{110}} ...

Pozycje znaku mozna podaé w postaci dziesietnej tak, jak w powyzszym przyktadzie, w repre-
zentacji 6semkowej, n. p. \symbol{’156%}, badz szesnastkowej: \symbol{"6E}.

Rozmiar uzytego znaku mozna zmieni¢ odpowiednio modyfikujac zapis, n. p.

\font\karta=kartalbs.mf at18pt
... {\karta\symbol{110}} ...

2

Symbol B mozna uzyskaé¢ w podobny sposéb. Jest on jedynym symbolem umieszczonym
w pliku skull.mf. Wystepuje na pozycji okreslonej litera ,A”:

\font\skull=skull.mf at22pt
... {\skull A} ...

Uang: Comprehensive TEX Archive Network — obszerne archiwum czcionek, makrodefinicji i oprogramowania
zwigzanego z uzytkowaniem TgEX-a.

2)Symbole zawarte w tym pliku, wraz z numerami pozycji, przedstawiono w zestawieniu 13.4.

3 Pliki zawierajace definicje znakéw mozna réwniez umieszczaé w katalogu, w ktérym znajduje sie tworzony do-
kument. Dziatanie takie nie wymaga posiadania uprawnien zarzadcy systemu oraz pozwala na uniezaleznienie si¢ od
wystepowania plikow w systemie, co jest szczegoélnie istotne w przypadku przenoszenia dokumentu.



Tablica 4.1. Czesto stosowane symbole

A \AE L \L
E \OE @ \O
& \ae 1 \i
J \j 1 \1
e \oe g \o
3 \ss $ \textdollar, \$
—  \textemdash - \textendash
i \textexclamdown i \textquestiondown
“ \textquotedblleft 7 \textquotedblright
‘ \textquoteleft ’ \textquoteright
£  \textsterling, \pounds * \textasteriskcentered
\ \textbackslash, $\backslash$ | \textbar
{ \textbraceleft, \{ } \textbraceright, \}
) \textbullet I \textdaggerdbl
1 \textdagger q \textparagraph
: \textperiodcentered § \textsection
< \textless > \textgreater
© \textcopyright, \copyright ® \textregistered
TM \texttrademark ) \textasciicircum
- \textasciitilde - \textunderscore, \_
- \textvisiblespace ... \textellipsis
a \textordfeminine 0 \textordmasculine
9 \p § \S
T \dag I \ddag
\dots, \ldots g \texteuro
1 \i ] \Jj

Tablica 4.2. Tekst w jezyku kaszubskim, zapisany z wykorzystaniem akcentéw®

Jaszk\ ‘u prz\"ech\"od\"0o i"méwi:\par Jaszku przéchodoé i méwi:
-- M\"ema, skadka j\"o s\7a wzat?\par — Méma, skadka j6 sa wzal?
-- Tata ce w™kap\‘usce nal\~ozt.\par — Tata ce w kapusce nalozt.
-- Ale w”st\"ecznik\‘u\dots?\par — Ale w stéczniku. . .7
A~stark dop\‘owi\~od\"o:\par A stark dopowiodo:

-- W kwasny\dots — W kwasny. . .

) Szporté z Lutnia. Kaszubska biesiada z dowcipami. Wydawnictwo Region, Gdynia 2016
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W niektérych przypadkach warto zdefiniowaé symbol samodzielnie, albo postuzyé¢ sie jedna
z definicji zamieszczonych w publikacjach. W szczegélnosci symbol ,0/0” zostal zdefiniowany
w TEXbook—u nastepujaco

\newcommand{\promille}{%

\relax\ifmmode\promillezeichen

\else\leavevmode\ (\mathsurround=0Opt\promillezeichen\)\fi}

\newcommand{\promillezeichen}{%

\kern-.05em}

\raise.bex\hbox{\the\scriptfontO 0}%

\kern-.15em/\kern-.15em},

\lower.25ex\hbox{\the\scriptfontO 00}}

Przedstawione sposoby wykorzystania znakéw nie nalezacych do zestawu standardowego stosuje
sie zwykle w sytuacjach, gdy dla I¥TEX-a nie zostaly opracowane odpowiednie pakiety.

Wybrane zbiory znakéw przedstawiono w zestawieniach na stronie 187 i dalszych.

4.5. Grupy

Aby lokalnie dokonywane zmiany, przykiadowo dotyczace kroju czcionki albo stopnia pisma
nie mialy wplywu na caly dokument, sa one umieszczane pomiedzy nawiasami klamrowymi: {...}.
Nawias zamykajacy anuluje wigkszo$¢ zmian dokonanych wewnatrz grupy, przywracajac poprzednie
wartoéci. Aby dokonane zmiany mialy zasieg globalny nalezy przed poleceniem (n. p. przypisaniem
wartodci zmiennej) uzy¢ instrukeji \global:

\global\advance \pagecounter by 1

Grupy mozna zagniezdzaé, czyli umieszczaé¢ w innych grupach.

4.6. Jednostki miary

Jednostki miary stosowane w TEX-u przedstawiono w tablicy 4.3.

4.7. Boksy

Boksy sa wydzielonymi obszarami przestrzeni.
Boks poziomy mozna stworzy¢ za pomoca polecenia \makebox

\makebox [szerokosc] [polozenie_napisul {napis}

Argumenty opcjonalne okreslajg szeroko$é napisu i jego potozenie wewnatrz boksu. Domy$lnie napis
jest wysrodkowany. Uzycie [1] spowoduje wyréwnanie napisu do lewego, a [r] do prawego brzegu
boksu.

Polecenie \mbox dziata tak, jak \makebox, tylko nie moze przyjmowaé argumentéw opcjonal-
nych. Instrukcja ta jest czesto stosowana do uchronienia napisu przed przeniesieniem do nastepnego
wiersza.

Instrukcja \fbox dziata tak, jak \mbox, lecz dodatkowo kresli ramke wokét napisu. Grubosé linii
stosowanej do kreslenia jest okreslona wartoscig zmiennej \fboxrule, a rozmiar margineséw mozna
zmieni¢ modyfikujac wartos¢ \fboxsep.

Polecenie \frame{...} kresli wokét napisu ramke bez margineséw.
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Tablica 4.3. Jednostki miary

punkt typograficzny 1lin = 7227 pt 1

pica, pika, pajka 1pc=12pt (]
cal lin =254 mm m—————
duzy punkt, 1in =72 bp |
punkt typograficzny PostScript

centymetr 1 ecm = 10 mm —
milimetr 10 mm =1 cm ]
punkt drukarski 1157 dd = 1238 pt 1
cycero lcc=12dd (]
punkt skalowany 65536 sp = 1 pt |
jednostka w przyblizeniu rowna [ ]
wysokosci litery M w biezacej czcionce

jednostka w przyblizeniu réwna [

szerokosci litery x w biezacej czcionce

Boks poziomy \hbox{. ..} przyjmuje szeroko$¢ zawartego w nim napisu. Mozna jednak okresli¢
szeroko$¢ boksu stosujac nastepujaca konstrukcje: \hbox to 5cm{...}. Boks mozna wypelnié linia
ciagta stosujac instrukcje \hrulefill, badz linig kropkowang wykorzystujac polecenie \dotfill,

n. p.

\hbox to 5cm{\hrulefill}

Polecenie \parbox tworzy boks umozliwiajacy umieszczanie w wierszu akapitéw i ilustracji. In-
strukcje wywoluje sie w sposéb nastepujacy:

\parbox [pozycjal [wysokosé] [pozycjal]{szerokosé}{tekst ...%}

Pierwszy parametr opcjonalny pozycja okresla potozenie \parbox-a w wierszu. Moze on przyjmowac
nastepujace wartosci:

wycentrowan )
¢ — warto$¢ domyslna — boks jest yeenh V| w wierszu
w pionie
t — boks |jest
obnizony
jest
b — boks |uniesiony

Drugi parametr opcjonalny pozwala na okreslenie wysokoéci \parbox—a. Parametr trzeci umozliwia
umieszczenie tekstu wewnatrz \parbox—a — pionowo

¢ — w gorze (warto$é domyslna),

t — po $rodku,
b — w dole,

s — rozciagniecie tekstu, jezeli jest to mozliwe.

Polecenie \parbox ustala zerowa warto$¢ wcigcia akapitowego (\parindent) wewnatrz boksu.
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Tablica 4.4. Stopnie pisma,

tiny scriptsize  footnotesize small normalsize

large Large LARGE huge Huge

Tablica 4.5. Zalezno$¢ stopnia pisma od opcji uzytej przy okreéleniu klasy dokumentu

opcja: 10pt 11pt 12pt
\tiny 5pt 6pt 6pt
\scriptsize Tpt &8pt 8pt
\footnotesize 8pt 9pt 10 pt
\small 9pt 10pt 11 pt
\normalsize 10 pt 11 pt 12 pt
\large 12 pt 12pt 14 pt
\Large 14 pt 14 pt 17 pt
\LARGE 17pt 17 pt 20 pt
\huge 20 pt 20 pt 25 pt
\Huge 25 pt 25 pt 25 pt

Pakiet pbox dostarcza polecenia \pbox{szerokosé_maksymalna}{. ..}, ktore dziata tak, jak
\parbox z tg réznica, ze szerokosé¢ boksu jest dobierana odpowiednio do jego zawartosci.

Do przesunigcia boksu w pionie mozna uzy¢ polecenia \raisebox
\raisebox{przesuniecie_w_pionie}{boks}

przy czym przesuniecie_w_pionie moze przybieraé¢ warto$¢ dodatnia, jak i ujemna.
Boks poziomy badZ pionowy mozna przesuwaé¢ w pionie poleceniem \raise. W ten sposob
uzyskano zapis wartosci utamkowej 1/2

\def\half{\raise0.5ex\hbox{\scriptsizel}\hglue-0.4ex/%
\hglue-0.3ex{\scriptsize2}}

4.8. Czcionki

Stopien pisma (rozmiar czcionki) stosowanego domyslnie jest uzalezniony od opcji uzytych pod-
czas okreslania klasy dokumentu instrukcjg \documentclass opisana na str. 37. Zaleznosé¢ rozmiaréw
uzytych czcionek od zastosowanych opcji przedstawiono w tablicy 4.5. Jezeli nie uzyto zadnej opcji,
stosowana jest czcionka o rozmiarze 10 pt. Moze to jednak by¢ zalezne od stosowanej klasy dokumen-
tu. Czcionka podstawowa wieksza od 11pt w normalnym dokumencie nie powinna by¢ stosowana.
Zmniejsza ona bowiem czytelno$é¢ tekstu i niepotrzebnie zwicksza objeto$¢ dokumentu.

Tradycyjnie stosowane nazwy stopni pisma przedstawiono w tablicy 4.6.

Stopien pisma mozna zmienia¢ w granicach przedstawionych w tablicy 4.4 stosujac nastepujace
instrukcje: \tiny, \scriptsize, \footnotesize, \small, \normalsize, \large, \Large, \LARGE,
\huge i \Huge.

W uzasadnionych przypadkach do zmiany stopnia pisma mozna uzy¢ polecen \smaller [wartosc],
\larger [warto$¢] i \relsize{wartosc} zawartych w pakiecie relsize.
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Tablica 4.6. Tradycyjne nazwy stopni pisma

brilant 3 p.
diament 4 p.
perl 5 Pp.
nonparel 6 p.
kolonel 7 p.
petit 8 p.
borgis 9 p.
garmont 10 p.
cycero 12 p.
rednian 14 p.
tercja 16 p.

dwugarmont 20 p.
plkwadrat 24 p.
dwurednian 28 p.
dwutercja 32 p.
konkordans 36 p.
kwadrat 48 p.

Zmiany stopnia pisma dla calego dokumentu mozna dokonaé stosujac jedna z klas z zestawu
extsizes: xtarticle, extreport, extbook, extletter i extproc, ktére umozliwiaja tworzenie
dokumentéw, w ktérych czcionka podstawowa ma rozmiar 8, 9, 10, 11, 12, 14, 17 albo 20 pt. Mozna
tez uzy¢ standardowej klasy i pakietu extsizes, n. p.

\usepackage [20pt] {extsizes}

Kréj czcionki mozna zmieniaé niezaleznie od jej rozmiaru. Czcionka, jaka domyélnie sktadany
jest dokument, moze by¢ okreslona poleceniem \textnormalf ...}. Tekst nalezy umiesci¢ w miejscu,
w ktérym znajduje si¢ wielokropek.

Podobnie stosuje si¢ rézne rodzaje pisma przedstawione w tablicy 4.7. Dwa sposoby zmiany
rodzaju stosowanej czcionki réznig sie sposobem dzialania. Polecenia typu \textaz{...} pozwa-
laja na dokonywanie zmian w obrebie jednego akapitu oraz w trybie matematycznym. Instrukcje
\zzshape, \zzfamily i \zxseries moga zmienia¢ rodzaj pisma wigkszych fragmentéw dokumentu,
ale nie moga by¢ stosowane w trybie matematycznym.

Odmiany, rodziny i grubosci mozna zmieniaé niezaleznie od siebie, n. p. stosujac kod

\textbf{\textit{tekst pogrubiony i~pochylony}}

mozna uzyskaé tekst pogrubiony i pochylony, jednak w niektérych zestawach czcionek takie
kombinacje nie sa dostepne.

W uzasadnionych przypadkach pogrubienie mozna uzyskaé wyswietlajac napis albo inny obiekt
wielokrotnie, z niewielkim przesunieciem, za pomoca nastepujacego kodu

\newbox\bbbox
\newdimen\bbdim
\bbdim0.2pt

\def\bbold#1{{%
\leavevmode
\baselineskipOpt
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n.

Tablica 4.7. Polecenia zmieniajace rodzaj pisma

odmiany:
czcionka prosta: \textup{ ...} {\upshape ...}
kursywa: \textit{ ...} {\itshape ...}
czcionka pochyla: \textsl{ ...} {\slshape ...}
KAPITALIKI: \textsc{ ...} A{\scshape ...}
rodziny:
czcionka zwyklta, antykwa, kroj szeryfowy:  \textrm{ ...} {\rmfamily ...}
pismo bezszeryfowe: \textsf{ ...} A{\sffamily ...}
czcionka maszynowa (grotesk): \texttt{ ...} {\ttfamily ...}
grubodci:
czcionka pélgruba: \textmd{ ...} {\mdseries ...}
czcionka pogrubiona: \textbf{ ...} {\bfseries ...}

\setbox\bbbox\hbox{#13}7%

\raise\bbdim\hbox toOpt{\copy\bbbox\hss}/
\lower\bbdim\hbox toOpt{\copy\bbbox\hss}’
\hglue\bbdim\hbox toOpt{\copy\bbbox\hss}/
\hglue-\bbdim

\hbox{\box\bbbox}

1}

W przypadku czcionki maszynowej efekt jest nastepujacy

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int main(int argc,char *argv[])

{
printf ("Hello world!");
return(0) ;

}

Kréj czcionki domyslnie stosowany w dokumencie mozna zmienié¢ stosujac polecenie \familydefault,
p.

\renewcommand\familydefault{cmtt}

Kréj czcionki mozna réwniez zmieniaé lokalnie stosujac polecenia TEX-a, n. p. {\rm ...},

{\bf ...} {\it ... }it. d

Logicznego wyrdznienia tekstu mozna dokonaé za pomoca polecenia \emph{ ... }. Uzyskany efekt

jest zalezny od aktualnie stosowanego kroju czcionki. W przypadku gdy otoczenie tekstu wyrdznio-
nego jest ztozone czcionka zwykla, zastosowanie polecenia \emph jest réwnowazne uzyciu kursywy.

W

miejsce polecenia \emph{...2} mozna stosowa¢ {\em ...3}.
Tekst mozna tez wyrdzni¢ stosujac podkreslenie za pomoca instrukcji \underline{...}.
Wyrdznienia tekstu mozna réwniez dokonaé stosujac pakiet ulem i uzywajac polecen \emph,

\uuline, \uwave, \sout oraz \xout. W efekcie uzyskuje sie tekst
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podkreslony, dwukrotnie podkreslony, podkreslony linia falista, przekrestony 1 gktedlony

Pakiet tram pozwala na wyrdznianie tekstu w specyficz-
ny sposob. Argument opcjonalny $rodowiska tram okresla
ksztalt stosowanych punktéw. Warto$¢ tego argumentu po-
winna zawiera¢ si¢ w zakresie od 0 do 1535. Jezeli w $rodo-
wisku znajduje sie wiecej, niz jedna linia tekstu, zawartosé
srodowiska nalezy umiesci¢ w boksie typu \parbox.

Nowa czcionke mozna zdefiniowa¢ uzywajac polecenia
\newfont{nazwa_czcionkiX{nazwa_pliku}
albo
\newfont{nazwa_czcionkit{nazwa_pliku \magstepn}
Ciag liter stosowany jako nazwa_czcionki powinien byé¢ unikatowy, wczesniej nie stosowany. Uzycie
tej instrukcji spowoduje wlaczenie czcionki zawartej w pliku nazwa_pliku. Polecenie \magstep po-

zwala na zmiane rozmiaru czcionki. Warto$¢ n moze przybieraé¢ wartosci: 0, 12, 1, 2, 3, 4 albo 5.
Uzyskany rozmiar czcionki jest rowny wielkoSci czcionki zawartej w pliku pomnozonej przez

1,2"
Gdy stosowana jest warto$¢ 12, mozliwe jest uzycie polecenia \magstephalf.
Nowa czcionke mozna réwniez zdefiniowaé uzywajac polecenia
\font\nazwa_czcionki=nazwa_pliku
albo
\font\nazwa_czcionki=nazwa_pliku \magstepn

albo

\font\nazwa_czcionki=nazwa_pliku at rozmiar_czcionki

W polskich tekstach literackich oraz atrakcyjnych drukach akcydensowych warto uzyé¢ zesta-
wéow znakoéw charakteryzujacych sie wyjatkowym pigknem: Antykwy Péttawskiego, zaprojektowane;j
przez polskiego typografa Adama Poéttawskiego

\font\apolt=antpr
\apolt
i Antykwy Torunskiej opracowanej przez torunskiego typografa Zygfryda Gardzielewskiego

\font\atorun=rm-anttr
\atorun



Antykwa Poltawskiego

aabcc¢deefghijkllmnnoopqrsstuvwxyzzz

AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZ7Z.
0123456789

Antykwa Torunska

,aqbcédee;fghijkl}mnr”loépqrsétuywxyzzz o
AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZZ
0123456789

Rys. 4.1. Wyjatkowe czcionki opracowane przez polskich typograféow

Tablica 4.8. Czcionki nalezace do zestawu plr, skalowane do rozmiaru 14pt

plrs abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
plré abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
plr7 abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

plrs abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

plr9 abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

plr10 abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

plri2 abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

plri7 abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
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Podstawowe znaki wchodzace w sklad Antykwy Péltawskiego i Antykwy Torunskiej przedsta-
wiono na rys. 4.1.

Ksztalt dobrze zaprojektowanego znaku jest zalezny od powigkszenia, co ma na celu polepszenie
zaréwno estetyki, jak i czytelnosci tekstu. W tablicy 4.8 przedstawiono znaki nalezace do zestawu
plr, przeskalowane do rozmiaru 14pt.

Zmiana stopnia pisma lub kroju czcionki powinna mie¢ w kazdym przypadku uzasadnienie.
Zbytnia réznorodnosé prowadzi do zmniejszenia czytelnosci tekstu i pogarsza estetyke dokumentu.

W niektorych przypadkach wystepuje koniecznosé umieszczenia znacznej ilosci tekstu na niewiel-
kiej przestrzeni. Warto jest wtedy wykorzysta¢ mozliwos¢ przeskalowania czcionki oraz zmodyfiko-
waé domyslne wartosci niektérych zmiennych:

{

W niektérych przypadkach wystepuje ko-
\f Ont\f=plb10 at 8 pt \f nieczno$é¢ umieszczenia znacznej iloéci tek-
\b 1i kios stu na niewielkiej przestrzeni. Warto jest
aselineskipdpt wtedy wykorzystaé mozliwo$¢ przeskalo-
wania czcionki oraz zmodyfikowa¢ domysl-

ne wartoéci niektérych zmiennych. ..

3

Zmiana kroju czcionki pozwala na uzyskanie nieco wigkszej czytelnosci:

{

W niektérych przypadkach wystepuje koniecz-
\font\f=plssdcl10 at 8 pt \f nos¢ umieszczenia znacznej ilosci tekstu na
. . niewielkiej przestrzeni. Warto jest wtedy wy-
\basellnesk1p8pt korzysta¢ mozliwo$¢ przeskalowania czcionki
oraz zmodyfikowa¢ domy$ine wartosci niekto-

rych zmiennych. ..

Czasami zmiana czcionki jest stosowana dla zwickszenia estetyki

\font\oldnum=cmmil0 \oldnum 1234567890

1234567890

Ten sam efekt uzyskuje si¢ stosujac pakiet oldstyle i polecenie \textos{1234567890}. W celu
otrzymania pisma pogrubionego nalezy uzy¢ \textbf{\textos{1234567890}}.

Czasami czcionke zmienia sie dla uzyskania atrakcyjnego wygladu

\usepackage{ifsym}

\textifsym{3.14159265358979323846%}

T~ 3,14 158265358813323846

4.8.1. Kompensata wychylenia

W przypadku uzycia czcionki pochytej, gdy nastepuje po niej napis ztozony czcionka prosta,
czesto konieczne jest zastosowanie kompensaty wychylenia ostatniego znaku®. Efekt ten uzyskuje
sie wprowadzajac polecenie ,,\/”. Kompensaty wychylenia zwykle nie stosuje si¢, gdy po pochylym
znaku wystepuje przecinek albo kropka.

Kompensate wychylenia stosuje si¢ réwniez po literze ,f” zapisanej czcionka pogrubiona, przed
znakiem apostrofu, badz cudzystowu, gdy te ostatnie ztozone sa czcionka prosta. Potaczenia znakow:
f’ i £” zapisuje sie wiec jako {\bf £\/}’ oraz {\bf £\/}’’.

1)

ang: italic correction
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4.8.2. Wskazniki

Stosowanie zapisu matematycznego w celu uzyskania wskaznikéw (indekséw) gérnych, badz dol-
nych w przypadkach, gdy stosowana czcionka jest odmienna od domyé$lnej, nie daje wtasciwych
efektow. Nalezy wtedy uzy¢ odpowiednich polecen: \textsuperscript i \textsubscript.

\bf\Large
[Fe(CN)\textsubscript{6}1% [Iﬁa((]?@)6]3"
\textsuperscript{3\textminus}

Polecenie \textsubscript jest zdefiniowane w pakiecie subscript.

4.8.3. Ligatury

Tak, jak dzieje si¢ w tradycyjnej typografii, w niektérych sytuacjach TEX zamienia potaczenia
niektérych znakéw: ff, fi, fl, ffi, ffl na t.zw. ligatury (sp6jki):

f i fi th M

Ligatury zwykle wygladaja bardzo estetycznie, ale w niektérych sytuacjach stosowanie ich nie
jest wskazane. Wystarczy wtedy wprowadzi¢ pomiedzy znaki pusta grupe: ,{}” albo ujac¢ jeden ze
znakéw w nawiasy klamrowe n. p.: ,,{i}”.

4.9. Odstepy

Zwykle odstepy pomiedzy wyrazami wprowadza sie poprzez nacidniecie klawisza spacji, przy
czym TEX traktuje kilka znakéw odstepu tak, jak gdyby wystapil pojedynczy odstep. TEX traktuje
niektére inne znaki, n. p. znak nowej linii i znak tabulacji, jak pojedynczy znak odstepu.

Zwyktly znak odstepu daje TEX-owi prawo do zwigkszania i zmniejszania rozmiaru tego odstepu.
Daje réwniez prawo do ztamania w tym miejscu linii.

W przypadku, gdy ztamanie linii nie powinno w danym miejscu wystapié¢, nalezy wprowadzié¢
nietamliwy — ,twardy” odstep, w TEX-u symbolizowany znakiem ,~”. Piszac dokument w jezyku
polskim po wyrazach jednoliterowych (spdjnikach i przyimkach) stosuje si¢ nietamliwy odstep tak,
aby nie wystapily one na koncu wiersza.

Czasem wystepuje konieczno$¢ wprowadzenia odstepu poziomego majacego $cidle okreslony roz-
miar. Mozna wtedy uzyé TEX-owego polecenia \hspace{. ..} albo TEX-owego \hskip... wpro-
wadzajac wymagang warto$¢ w postaci argumentu. Podobnie uzyskuje sie odstepy pionowe stosujac
odpowiednio \vspace{...} albo \vskip... Argumentem tych instrukcji jest rozmiar, ktéry moze
byé¢ wyrazony jedng z jednostek miary przedstawionych w tablicy 4.3 na stronie 22.

Polecenia \vspace{...}, \vskip. .., \hspace{...} i \hskip. .. wstawiaja odstepy tylko tam,
gdzie nie powinny by¢ pominiete. W szczegélnosci gdy instrukcja \vspace{...} wystapi na po-
czatku strony, nie zostanie wykonana. Gdy jednak wprowadzenie odstepu w takim lub podobnym
przypadku jest zamierzone, nalezy uzy¢ polecenia \vspacex{. ..} dla wprowadzenia odstepu piono-
wego albo \hspacex*{. ..} dla wprowadzenia odstepu poziomego. W miejsce instrukcji \vskip. ..
i \hskip. .. nalezy w takim przypadku zastosowa¢ odpowiednio \vglue. .. albo \hglue. ..

Instrukcje IATEX-a: \hspace, \vspace, \hspace* i \vspace* wymagaja wprowadzenia argumen-
tow w nawiasach klamrowych. Polecenia TEX-a: \hskip, \vskip, \hglue i \vglue nie pozwalaja
na umieszczanie wartosci okreslajacych rozmiar w nawiasach.

Odstepy pomiedzy akapitami TEX sa okredlone wartoscig zmiennej \parskip, zwykle réwna
0.0pt plus 1.0pt. Warto$¢ \parskip nalezy zmienia¢ tylko w uzasadnionych przypadkach, n. p.
dla rozsunigcia akapitéow, gdy wecigcie akapitowe (\parindent) jest réwne O.
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Tablica 4.9. Dywiz, pélpauza, pauza, minus

dywiz (tacznik) - -
péipauza - -
pauza (my$lnik) — ---
minus - $-3

4.10. Dywiz, pétpauza, pauza, minus

TEX rozréznia cztery rodzaje znakéw bedacych réznego rodzaju kreskami poziomymi i charak-
teryzujacych sie odmiennym wygladem. Znaki te, oraz sposoéb ich wprowadzenia, przedstawiono
w tablicy 4.9.

4.11. Linie

Do kreslenia linii stosowane jest polecenie

\rule [przesuniecie_w_pioniel { dlugosé_linii}{ grubosé_linit}

4.12. Liczniki

Wartosci liczbowe uzywane podczas przetwarzania tekstu Zrodtowego s przechowywane w zmien-
nych zwanych licznikami. Uzytkownik moze zmienia¢ warto$¢ przechowywana w liczniku stosujac
polecenie

\setcounter{nazwa_licznika}{wartosc}
Mozliwe jest rowniez zwigkszenie albo zmniejszenie wartosci licznika za pomoca instrukcji
\addtocounter{nazwa_licznika}{wartosét

Calkowitoliczbowy parametr wartosé moze przybiera¢ wartosci dodatnie oraz ujemne.

Podstawowe wartosci liczbowe sa okreslone nastepujacymi licznikami:
part, chapter, section, subsection, subsubsection, paragraph, subparagraph, page,
equation, figure, table, footnote, mpfootnote, enumi, enumii, enumiii i enumiv.

Licznik footnote zawiera numer przypisu, mpfootnote zawiera numer przypisu tworzonego
na mini-stronie (w $rodowisku minipage), a enumi ... enumiv sa stosowane podczas tworzenie
zagniezdzonych list numerowanych.

Nowy licznik moze by¢ utworzony za pomoca instrukcji

\newcounter{nazwa_licznika}

Wartoéé licznika otrzymuje sie za posrednictwem polecenia \value{nazwa_licznika}. Dla przy-
ktadu: aby wciecie akapitow okresli¢ wartoscig licznika mozna uzyé¢ nastepujacej instrukceji

\parindent\value{nazwa_licznika}mm

Wartosé licznika mozna wprowadzi¢ do tekstu w postaci liczby arabskiej za pomoca instrukcji
\arabic{nazwa_licznika} (albo \the\value{nazwa_licznikal}). Liczby rzymskie otrzymuje si¢ stosu-
jac \roman{nazwa_licznika}. Instrukcje \alph{nazwa_licznika} oraz \Alph{nazwa_licznika} pozwa-
laja na wyswietlenie odpowiednio malej litery (minuskuly) oraz duzej litery (majuskuly) odpowia-
dajacej wartosci licznika, przy czym wartosci 1 odpowiadaja litery ‘a’ oraz ‘A’.
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4.13. Rozmiary

Zmienna przechowujaca rozmiar tworzy si¢ za pomocg polecenia newlength, ktérego argumen-
tem jest nazwa zmiennej, n. p.

\newlength{\rozmiar}
Nowo zdefiniowana zmienna domy$lnie zawiera warto$¢ Opt.
Rozmiar zmiennej mozna ustali¢ za pomocg polecenia setlength, n. p.
\setlength{\rozmiar}{3ex}
Aby utatwié proces sktadu, zmiennym czesto przypisuje si¢ wartosci w postaci elastycznej, n. p.
\setlength{\rozmiar}{3ex plus lex minus 0.5pt}
Wartos¢ zmiennej mozna zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ stosujac do tego celu polecenie \addtolength
\addtolength{\rozmiar}{-2pt}
Instrukcja \addtolength eliminuje elastycznosé rozmiaru.

Za pomoca polecen: \settowidth, \settoheight i \settodepth zmiennej mozna przypisaé
rozmiar okreslajacy odpowiednio szerokosé (rozmiar poziomy), wysoko$é¢ (rozmiar pionowy powyzej
linii pisma) i gleboko$¢ (rozmiar pionowy ponizej linii pisma) napisu

\settowidth{nazwa_licznika}{napis}

\settoheight{nazwa_licznika}{napis}

\settodepth{nazwa_licznika}{napist

4.14. Data

Polecenie \today wprowadza do tekstu biezaca date. Data jest tworzona na podstawie informacji
uzyskanych od systemu operacyjnego. Sposéb formatowania daty jest zalezny od wersji jezykowej
dokumentu.

4.15. Wstawki

TEX dysponuje dwoma Srodowiskami pozwalajacymi na tworzenie wstawek — obiektéw auto-
matycznie rozmieszczanych na stronie. Srodowisko figure zwykle stuzy do umieszczania w doku-
mencie ilustracji (rysunkéw, fotografii, wykreséw i t. p.), za$ srodowisko table, do umieszczania
tablic. Obydwa $érodowiska posiadaja wlasne liczniki stuzace do numeracji: figure i table oraz
pozwalaja na definiowanie podpiséw za pomoca instrukcji \caption{...}.

Mechanizm rozmieszczania obiektow jest ztozony. Zasady te mozna zmieniaé stosujac argumenty
opcjonalne przekazywane do $rodowiska.

Spos6b rozmieszezenia obiektow na stronie jest okreslony wartoSciami zawartymi w zmiennych
i poleceniach. Odlegloéci pomiedzy obiektami sa okreslone wartoscia zmiennej \@fpsep, a odleglosci
od gérnego i dolnego marginesu odpowiednio zmiennymi: \@fptop i \@fpbot.

Do okreslania innych zachowan wstawek stuza liczniki

totalnumber — maksymalna liczba wstawek wystepujaca na stronie zawierajacej tekst
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topnumber — maksymalna liczba wstawek w gdrnej czesci strony
bottomnumber — maksymalna liczba wstawek w dolnej czesci strony

i polecenia

\floatpagefraction — minimalne pokrycie wstawkami strony zawierajacej wylacznie wstawki
\topfraction — maksymalne pokrycie wstawkami gérnej powierzchni strony
\bottomfraction — maksymalne pokrycie wstawkami dolnej powierzchni strony
\textfraction — minimalny obszar strony zawierajacy tekst

Polecenia przedstawione powyzej powinny zawiera¢ wartos¢ z zakresu 0. .. 1.
Zakaz umieszczania obiektéw przemieszczalnych na stronie mozna wprowadzié stosujac polecenie
\suppressfloats
Instrukcja ta moze by¢ wywolana z argumentem opcjonalnym:
\suppressfloats[t] — zakazuje umieszczania obiektéw w gdérnej czesci strony,
\suppressfloats[b] — zakazuje umieszczania obiektéw u dotu strony.
Pakiet float zawiera ulepszong wersje $rodowiska float. Pozwala m. in. na stosowanie argumen-

tu opcjonalnego H, powodujacego umieszczenie wstawki w miejscu, w ktérym pojawita sie¢ w tekscie.

Sposdéb uzycia srodowisk przemieszczalnych figure i table przedstawiono w rozdziatach 5.5.2
i5.5.11.

Opis sposobu tworzenia niestandardowego srodowiska przemieszczalnego zawarto w rozdziale 8.3.

4.16. Odsytacze

Odsylacze pozwalaja na wskazanie w dokumencie okreslonej strony, réwnania, rysunku, tabeli
i t. d. Wskazywane miejsce nalezy okresli¢ znacznikiem — instrukcja

\labeld{etykieta}

Etykieta powinna by¢ unikatowym ciagiem znakéw i moze zawieraé litery, cyfry i niektore inne
znaki. Numer strony, na ktérej znajduje si¢ znacznik uzyskuje sie za pomoca instrukcji

\pageref{etykicta}

Nieco bardziej skomplikowane jest uzyskanie numeru rozdzialu, réwnania, rysunku czy tabe-
li. Wykorzystuje sie¢ w tych wszystkich przypadkach instrukcje \ref{etykieta}. Zwrocona w tym
przypadku wartosé jest zalezna od rodzaju otoczenia, w jakim jest umieszczony znacznik.

Etykiety moga zawieraé litery, cyfry i niektére znaki specjalne. Do tworzenia etykiet czesto
stosowane sa przedrostki fig:, tbl: i eqn: odpowiednio dla oznaczenia rysunkéw, tabel i rownan.
Takie oznaczenia w znacznym stopniu utatwiaja stosowanie odsytaczy.

Uzycie pakietow showlabels albo showkeys umozliwia wyswietlenie w dokumencie odsylaczy
i etykiet.
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4.17. Instrukcje warunkowe

Zmienna pozwalajaca na warunkowe wykonanie fragmentu kodu tworzy sie za pomocy instrukcji
\newif. Deklarujac zmienna, poprzedza si¢ jej nazwe przedrostkiem \if, n. p.

\newif\ifdraft
Zmiennej draft mozna przypisa¢ jedna z dwoch wartosci: true albo false:

\drafttrue
\draftfalse

Instrukcje decyzyjna tworzy sie¢ w nastepujacy sposéb:
\ifdraft
\else
\fi

Instrukeji typu \if... mozna uzy¢ do sprawdzenia, czy istnieje (czy jest dostepny) plik, ktéry
ma zostaé przylaczony do dokumentu:

\newif\iffileexists
\newread\fread

\def\checkfile#1{’
\openin\fread#1\relax
\ifeof\fread

\fileexistsfalse
\else
\closein\fread
\fileexiststrue
\fi
}

Makrodefinicji mozna uzy¢ w sposéb nastepujacy:

\checkfile{image.eps}
\iffileexists
\includegraphics{image.eps}
\else
\includegraphics{dummy.eps}
\fi

4.18. Instrukcje lamliwe

Niektére instrukcje ITEX-a sg lamliwe®) . Oznacza to, ze podczas przetwarzania, w szczegbdlnosci
podczas zapisu kodu do plikow tymczasowych, sa one przedwczesnie analizowane, co powoduje
wystapienie szczegdlnie uciazliwych i trudnych do zlokalizowania btedéw sktadu. Przed instrukcja
tamliwa nalezy uzy¢ polecenia \protect aby przeciwdziata¢ temu niekorzystnemu zjawisku.

% ang: fragile.



Rozdziat 5

Struktura dokumentu

Tworzenie dokumentu IXTEX-a nalezy rozpoczaé od okreslenia jego klasy, zadeklarowania wy-
korzystywanych pakietéw oraz ustalenia warto$ci zmiennych wykorzystywanych globalnie. Ta czesé
dokumentu nazywana jest preambula.

Druga czes¢ zawarta pomiedzy instrukcjami \begin{document} i \end{document} zawiera tres¢
dokumentu oraz instrukcje sterujace majace znaczenie lokalne.
Najprostszy dokument ma wiec nastepujaca postac:

\documentclass{article}
\begin{document}

\end{document}
Dokument nalezy przetwarzaé¢ za pomocg polecenia

latex nazwa pliku

Tworzenie dokumentu w jezyku innym, niz angielski, wymaga uzycia odpowiednich pakietéw.
W przypadku dokumentu pisanego w jezyku polskim mozna (warto!) zastosowaé pakiet polski
(patrz rozdzial 7.25 na str. 87) oraz okresli¢ spos6b kodowania polskich znakéw. W systemach
Unix—owych zazwyczaj stosowane jest kodowanie nazywane latin2, zgodne z norma IS0-8859-2.
Dokument moze mie¢ w tym przypadku nastepujaca postaé

%&latex -translate-file=il2-pl
\documentclass{article}
\usepackage{polski}

\begin{document}
\end{document}

W niektérych dystrybucjach format obslugujacy polskie znaki nosi nazwe platex (str. 10). W ta-
kim przypadku pierwsza linia pliku powinna zawiera¢ nazwe tego formatu:

h&platex -translate-file=il2-pl

Jezeli zastosowana odmiana systemu TEX zawiera obstuge mechanizmu TCX, lecz nie analizuje
polecen zawartych w pierwszej linii pliku, nalezy odpowiednio skonfigurowaé system, badz wywotaé
TEX-a umieszczajac odpowiednie argumenty w linii polecen:
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tex --parse-first-line ...

albo
tex —-fmt platex —-translate-file il2-pl ...

W przypadku stosowania wersji TEX-a, w ktorej nie zaimplementowano mechanizmu przekodo-
wywania znakéw TCX, do rozpoznawania polskich znakéw mozna zastosowaé pakiet inputenc:

\documentclass{article}
\usepackage{polski}
\usepackage [latin2] {inputenc}

\begin{document}
\end{document}

Ostatnie rozwigzanie wprowadza jednak pewne ograniczenia. Miedzy innymi spowoduje kompli-
kacje podczas wspélpracy TEX-a z programami zewnetrznymi (n. p. makeindex).

W nowych systemach Unix—owych, w ktérych znaki wprowadzane sg w kodzie UTF-8, mozna
zastosowac pakiet inputenc z parametrem utf8 albo utf8x

\documentclass{article}
\usepackage [utf8x]{inputenc}
\usepackage{polski}

\begin{document}

\end{document}

Popularna wéréd TEX-owych weteranéw notacja ,ciachowa”, gdzie polskie znaki sa wprowadzane
w postaci odpowiadajacych im znakéw ASCII, poprzedzonych znakiem /" (ciach, uko$nik, uko$nik
prawy)l) pozwala na swobodne pisanie nawet w takich warunkach, gdy system operacyjny nie pozwa-
la na wprowadzanie polskich znakéw, badz ogranicza stosowanie znakéw zgodnych z obowiazujacym

standardem ISO-8859-2. W takim przypadku dokument bedzie zbudowany wedtug nastepujacego
schematu:

\documentclass{article}
\usepackage{polski}
\prefixing

\begin{document}
\end{document}

Warto wspomnie¢ o mozliwosci stosowania polskich znakéw w dokumentach anglojezycznych.
Wymaga to uzycia o$miobitowych czcionek European Computer Modern, zawierajacych znaki dia-
krytyczne wystepujace w jezykach europejskich. Czcionki te zwykle wystepuja we wspdtezesnych
dystrybucjach TEX—a. Dokument zawierajacy wszystkie polskie znaki diakrytyczne wyglada naste-
pujaco:

DZnak ,2” jest wprowadzany w postaci ,/x”, a znak ,/” — jako ,//”.
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\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\begin{document}
\k{a} \’c \k{e} \1{} \’n \’o
\k{A} \"C \k{E} \L{} \’N \’0
\end{document}

\’s \’z \.z
\’S \’Z \.Z

Tworzac taki dokument nalezy liczy¢ sie z wieloma ograniczeniami.

5.1. Preambula

W poczatkowej czeéci pliku zawierajacego kod Zréodlowy dokumentu zwykle umieszcza sig¢ linie
komentarza — rozpoczynajace si¢ od znaku %. W szczegdélnosci w nowych dystrybucjach TEX-a
pierwsza linia, stanowigca komentarz, moze okresla¢ stosowany format i sposéb kodowania zna-
kéw (str. 35).

Instrukcja, ktéra zwykle wystepuje w preambule jako pierwsza jest zwykle \documentclass
okreélajaca klase dokumentu.

Przed okresleniem klasy moga wystapi¢ nieliczne, wybrane instrukcje, n. p. polecenia okre-
Slajace tryb pracy TgX-a opisane na stronie 10: \errorstopmode, \scrollmode, \nonstopmode
i \batchmode. Moze tez wystapi¢ instrukcja \mag pozwalajaca na powiekszenie, lub zmniejszenie
dokumentu. Argumentem \mag jest liczba calkowita, przy czym 1000 oznacza powiekszenie standar-
dowe. Dwudziestoprocentowe powigkszenie liniowych rozmiaréw dokumentu mozna uzyskaé stosujac
instrukcje

\mag 1200

Aby zastosowane rozmiary byly niezalezne od wartosci zmiennej mag okreslenie rozmiaru nalezy
poprzedzié¢ stowem true, n. p.

\hbox to2truecm{\hrulefill}

Przed instrukcja \documentclass moze wystapi¢ polecenie \nofiles.

5.1.1. Klasa dokumentu

Klase dokumentu okresla sie¢ w preambule za pomoca polecenia
\documentclass [opcja, opcja, ...1{nazwa_klasy}

Najczesciej stosowanymi klasami sa: article, report, book i letter.

Instrukcja documentclass moze przyjmowaé argumenty opcjonalne, okredlajace globalne wla-
Sciwosci dokumentu. Czesto stosowane sa opcje 11pt i 12pt zmieniajace rozmiary uzytych czcionek
(tablica 4.5) oraz adpaper, abpaper, b5paper, letterpaper, legalpaper, executivepaper ustala-
jace rozmiar stosowanego papieru. Zmiana utozenia papieru nastepuje po uzyciu landscape. Opcje
oneside i twoside okredlaja, czy druk jest jedno, czy dwustronny. W klasach article i report
druk jest domyslnie jednostronny. W book — dwustronny. W klasie book domyélnie jest stosowana
opcja openright, co powoduje, ze poczatek rozdzialu wystepuje zawsze na stronie nieparzystej. Gdy
rozdzialy maja rozpoczynaé sie na dowolnej stronie nalezy uzy¢ opcji openany. Opcja twocolumn po-
woduje sklad dwukolumnowy. Uzycie leqgno skutkuje umieszczeniem numeracji réwnan ztozonych
w $rodowiskach equation i eqnarray po lewej stronie, a fleqn umieszcza rownania przy lewym
marginesie.

Opcja draft powoduje pojawianie si¢ znacznikéw na marginesie w poblizu linii, w ktorych
wystepuja problemy zwiazane ze skladem. Domys$lnie stosowana opcja final usuwa te znaczniki
z dokumentu.
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W wigkszosci przypadkéw domyslnie stosowane sg opcje 10pt, letterpaper, portrait, final,
oneside, openright, onecolumn i notitlepage.

W przypadku, gdy standardowe rozmiary tekstu sa niewystarczajace, nalezy uzy¢ jednej z klas
extsizes: xtarticle, extreport, extbook, extletter i extproc, pozwalajacych na tworzenie
dokumentéw, w ktorych czcionka podstawowa ma rozmiar 8, 9, 10, 11, 12, 14, 17 albo 20 pt. Dla
zwiekszenia rozmiaru czcionki mozliwe jest tez uzycie pakietu extsizes.

5.1.2. Pakiety
KTEXumozliwia stosowanie rozszerzen, zawierajacych zestawy dodatkowych makrodefinicji —
pakietow.
Pakiety sa przylaczane do dokumentu za pomoca instrukcji
\usepackage [opcja, opcja, ...J{nazwa_pakietu}
albo

\usepackage [opcja, opcja, . ..l{nazwa_pakietu, nazwa_pakietu ...%}

Opcje umieszczone pomiedzy nawiasami w sposob specyficzny ustalaja, badz zmieniajg sposob
pracy pakietu.

5.1.3. Wielkosé interlinii

Wielkos¢ interlinii w dokumencie nie powinna byé¢ zmieniana. Interlinia, jaka stosuje KTEX
jest prawidtowa. Czasami jednak zmiana tej wielkosci jest uzasadniona n. p. celem pozostawienia
wiekszych przestrzeni dla umozliwienia recznej korekty, badZ koniecznoscig dostosowania sie do
archaicznych zasad, stosowanych w czasach, gdy dokumenty byly tworzone za pomoca maszyn do
pisania.

Wielkos¢ interlinii w calym dokumencie mozna zmieni¢ stosujac instrukcje
\linespread{wielkosc¢_interlinii}

Domys$lnie stosowana jest interlinia pojedyncza. Interlinie réwna 1,5 uzyskuje sie, gdy wiel-
kosé_interlinii jest réwna 1,3. Interlinie podwdjna, gdy wielkosé_interlinii jest réwna 1,6.

Zmiany wielko$ci interlinii mozna tez dokonaé stosujac do tego celu odpowiednie pakiety, n. p.
\usepackage [onehalfspacing] {setspace}

Pakiet setspace umozliwia zmiane interlinii fragmentu dokumentu. Stuza temu srodowiska
singlespace, onehalfspace i doublespace. Dowolna interlinie fragmentu tekstu mozna uzyskaé
stosujac srodowisko spacing, podajac w postaci argumentu warto$¢ \baselinestretch, n. p.

\begin{spacing}{1.75}

\end{spacing}
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5.2. Strona tytulowa

KTEX umozliwia tworzenie strony tytutowej badz — w klasie article — wydzielonej przestrzeni
tytulowe;j.

\author{...}
\date{...}
\thanks{...}
\title{...}
\maketitle

W obrebie przedstawionych polecen linie mozna tamaé za pomocs polecenia \\.
Strong tytutowa mozna réwniez stworzyé wykorzystujac do tego celu srodowisko titlepage:
\begin{titlepage}

\end{titlepage}

5.3. Streszczenie
Streszczenie jest tworzone za pomoca $rodowiska abstract

\begin{abstract}

\end{abstract}

Nazwa streszczenia jest tworzona za pomoca polecenia \abstractname i moze by¢ zmieniona za
pomoca polecenia

\def\abstractname{nazwa}

5.4. Gléwna czes¢ dokumentu

5.4.1. Zdania

Na koncu zdania w dokumentach anglojezycznych stosuje sie wigkszy odstep. Koniec zdania
jest rozpoznawany jako wystapienie po znaku nie bedacym wielka litera: kropki, znaku zapytania,
wykrzyknika albo dwukropka. Gdy jednak zwickszony odstep nie powinien wystapié¢, po jednym
z tych znakéw nalezy umiesci¢ znak spacji, badz znak konica wiersza, poprzedzony lewym ukosnikiem:
\. Jezeli jeden z wymienionych znakéw konczy zdanie, lecz wystepuje po wielkiej literze, nalezy go
poprzedzié¢ poleceniem \@.

W dokumentach pisanych w jezyku polskim, tak jak w wiekszosdci jezykéw europejskich, od-
stepu po zakoficzonym zdaniu nie zwigksza sie. Odstep taki nie wystapi, gdy uzyto instrukcji
\frenchspacing®. Wywolujac instrukcje \nonfrenchspacing mozna uzyskaé¢ wieksze odstepy na
koncu zdania.

Odstepy miedzywyrazowe mozna modyfikowaé stosujac polecenie \spaceskip. Nalezy w takim
przypadku zastosowaé wartosci elastyczne, n. p.

\spaceskip 3pt plus 2pt minus 1pt

2 Pakiet polski domyslnie wywoluje instrukcje \frenchspacing.
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5.4.2. Akapity

Akapit rozpoczyna sie od wciecia akapitowego, ktérego rozmiar jest okredlony wartoscia
\parindent. Gdy wystapienie wcigcia nie jest wskazane nalezy uzy¢ polecenia \noindent.

Akapit nalezy zakonczy¢ instrukcja \par, albo wprowadzajac do kodu zrédtowego pusta linie.
Aby ztamacé linie nie koniczac akapitu nalezy uzyé polecenia \newline, badz skroconej wersji tego
polecenia: \\. Mozna tez uzy¢ tego polecenia w wersji zakazujacej ztamania strony w tym miej-
scu: \\*.

Instrukcja \linebreak stanowi zachete do ztamania linii. W postaci argumentu opcjonalnego
mozna uzy¢ cyfry z zakresu od 0 do 4 wskazujaca jak bardzo KITEX ma dazyé do ztamania linii,

n. p.
\linebreak?2

Domyslnie stosowana jest wartos¢ 4, czyli nakaz wykonania polecenia.

Polecenie \nolinebreak zmniejsza daznosé IXTEX-a do ztamania linii. \nolinebreak4 zakazuje
ztamania linii.

Odleglosci pomiedzy akapitami sa okre$lone wartoscia \parskip.

W przypadkach, gdy dlugosé linii jest niewielka, rozmiar czcionki znaczny, stosowana jest czcion-
ka nieproporcjonalna lub nie jest mozliwe przeniesienie wyrazéw o znacznej dlugosci pojawiaja sie
trudnoéci ze sktadem akapitu. TEX udostepnia szereg polecen stuzacych do korekcji procesu sktadu.

Zmienna, ktérej warto$¢ ma znaczny wplyw na sposob skladu akapitu jest \pretolerance.
W przypadku, znacznych wartosci, TEX niechetnie stosuje przenoszenie wyrazéow. Wartosci mniejsze
od zera wskazujg na konieczno$é uzycia mechanizmu przenoszenia.

Jezeli wyrazy nie sa odpowiednio przenoszone nalezy uzy¢ polecenia \hyphenation. Tworzy ono
stownik wyjatkéw i pozwala na wskazanie miejsc, w ktorych moga by¢ przenoszone wyrazy

\hyphenation{lista_wyrazow}

b

Wyrazy rozdziela sie znakami spacji, a miejsca podzialu wskazuje si¢ uzywajac znakéw ,-”.
Polecenie \hyphenation jest tez stosowane do wprowadzenia zakazu przenoszenia imion, nazwisk
oraz nazw wtlasnych.

Stosujac instrukcje \hyphenation nalezy pamietaé, ze podane wyrazy sa wzorcami dostowny-
mi. Wyrazy zastosowane w odmiennej formie (liczbie, odmianie ...) nie sa tozsame. Polecenie
\hyphenation moze nie dziata¢ prawidtowo gdy do okreslenia sposobu kodowania znakéw uzyto
pakietu inputenc.

Stosowanie podanych wzorcow jest ograniczone wartoSciami zmiennych

\lefthyphenmin i \righthyphenmin

okredlajacych minimalng liczbe znakéw, liczac odpowiednio od prawej i lewej strony wyrazu, ktora
mozna oddzielié.

Aby sprawdzié¢, w ktérych miejscach TEX jest sklonny przeniesé¢ wyraz nalezy uzy¢ polecenia
\showhyphens.

\showhyphens{wyraz}

Wartosé rozmiaru \emergencystretch decyduje o mozliwosci wprowadzania dodatkowych prze-
strzeni pomiedzy wyrazy. Zastosowanie \emergencystretch3pt jest w niewielkim stopniu zauwa-
zalne i zwykle prowadzi do znacznego ulatwienia procesu sktadu.

Utatwienie sktadu, zwykle okupione zmniejszeniem jako$ci, nastepuje po zwigkszeniu wartosci
zmiennej \tolerance.

Zmienne \hfuzz i \vfuzz okreslaja do jakiego rozmiaru nieréwne moga by¢ marginesy akapitu.
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Tablica 5.1. Czesci sktadowe dokumentu

\part

\chapter®

\section \subsection \subsubsection
\paragraph \subparagraph

“)Nie wystepuje w klasie article.

Polecenie \sloppy stosujac odpowiednie wartoSci \tolerance, \emergencystretch, \hfuzz
i \vfuzz zmniejsza daznos¢ systemu do osiggniecia sktadu wysokiej jakoéci. Polecenie \fussy przy-
wraca domyslne wysokie wymagania dotyczace jakosci sktadu.

Czasami, nawet w sytuacjach, gdy akapit wyglada prawidlowo, konieczne jest zmniejszenie
albo zwigkszenie liczby zajmowanych przezen linii. Mozna tego dokonaé stosujac \looseness.
\looseness=-1 zmniejszy liczbe linii o 1, a \looseness=1 te liczbe zwickszy.

Szerokos¢ akapitu jest okreslona szeroko$cia kolumny tekstu: \textwidth albo
\columnwidth. Przesuniecia lewego marginesu mozna dokona¢ za pomoca polecenia
\leftskip, za$ prawego: \rightskip. Parametrem tych polecen jest warto$¢ przesu-
nigcia, ktora moze byé¢ dodatnia — wtedy przesuniecie nastepuje w kierunku srodka
tekstu, albo ujemne — w kierunku brzegéw kartki.

Podczas stosowania instrukcji \leftskip lub \rightskip wewnatrz grupy, nalezy
pamietaé, ze akapit nalezy zakonczy¢é — instrukcjg \par albo pustg linia — przed za-
koniczeniem grupy. W przeciwnym przypadku TEX przywréci poprzednie wartosci prze-
sunie¢ zanim rozpocznie sktad akapitu.

5.4.3. Rozdzialy

Dokument jest zwykle dzielony na czedci: rozdzialty, podrozdzialy i t. p. Polecenia stuzace do
tworzenia odpowiednich czesci sktadowych przedstawiono w tablicy 5.1.

Numeracja rozdzialéw jest zalezna od wartosci zmiennej secnumdepth. Aby numeracja obejmo-
wala wylacznie rozdziaty najwyzszego poziomu nalezy uzy¢ polecenia

\setcounter{secnumdepth}{1}

Inaczej, niz w przypadku domyélnych ustawien w IATEX-u, w polskiej tradycji typograficznej
przyjeto sie, ze po numerach rozdzialéw i podrozdziatéw wystepuje kropka. Efekt ten mozna uzyskaé
poprzez przedefiniowanie w preambule dokumentu makrodefinicji \@seccntformat:

\makeatletter
\def\@seccntformat#1{\csname the#l\endcsname.\hspace{.5em}}
\makeatother

Aby kropki wystapily rowniez w odpowiednich miejscach w spisie tresci, nalezy przedefiniowaé
makrodefinicje \numberline:

\makeatletter
\def\numberline#1{\hb@xt@\@tempdima{#1.\hfil}}
\makeatother
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Tak przedefiniowana makrodefinicja \numberline spowoduje pojawienie sie kropek w odpowiednich
miejscach réwniez w spisie rysunkéw oraz w spisie tablic.

Do zmiany sposobu formatowania nagtéwkéw rozdziatéw mozna uzyé pakietu sectsty.

5.4.4. Strony

Rozmiary poszczegdlnych czesci strony mozna ustali¢ za pomoca odpowiednich parametréw
przedstawionych na rysunku 5.1, n. p.

\setlength{\topmargin}{-1cm}
\setlength{\topskip}{icm}
\setlength{\textheight}{21cm}
\setlength{\textwidth}{12cm}
\setlength{\oddsidemargin}{icm}
\setlength{\evensidemargin}{lcm}

Rozmiar \topskip okresla odlegto$¢ pomiedzy nagtéwkiem i tekstem.

Rozmiary niektérych elementéw strony mozna réwniez zmieniaé stosujac pakiet geometry albo
anysize.

Ztamanie strony mozna wymusi¢ stosujac instrukcje \newpage. Mozna réwniez zastosowaé in-
strukcje \pagebreak, po ktorej moze opcjonalnie wystapié¢ cyfra z zakresu od 0 do 4 wskazujaca jak
bardzo KTEX ma dazyé do ztamania strony, n. p.

\pagebreak?2

Domyslnie stosowana jest wartos¢ 4, czyli nakaz wykonania polecenia.

Podobna instrukcja \nopagebreak przeciwdziala ztamaniu strony. Moze po niej wystapi¢ cyfra
z zakresu od 0 do 4, przy czym warto$s¢ domyslna 4 zakazuje ztamania strony.

Polecenie \clearpage powoduje ztamanie strony. Powoduje réwniez umieszczenie na stronie, al-
bo kolejnych stronach, wszystkich zdefiniowanych do tej chwili rysunkéw i tabel przemieszczalnych.
Podobna instrukcja \cleardoublepage w przypadku druku dwustronnego powoduje dodatkowo
przejécie do strony nieparzystej, wprowadzajac — jesli jest to niezbedne — pusta strone. Polecenie
\clearpage czesto jest stosowane w postaci argumentu instrukcji \afterpage (zawartej w pakie-
cie afterpage), co umozliwia opréznienie buforéw zawierajacych rysunki i tabele po zapelnieniu
biezacej strony.

Aby strony dokumentu byly zlozone w orientacji poziomej (krajobrazowej) nalezy okreslajac
klase dokumentu uzy¢ opcji landscape

\documentclass[11pt,landscape]{article}
lub zastosowaé opcje landscape w poleceniu \geometry
\geometry{adpaper,landscape,tmargin=2cm,bmargin=2cm,lmargin=2cm,rmargin=2cm}

Przetwarzajac nastepnie dokument programem dvips trzeba okresli¢ zaréwno rozmiar papieru, jak
i jego orientacje

dvips -t a4 -t landscape file.dvi -o file.ps
Zwykle w takim przypadku trzeba jeszcze wszystkie strony dokumentu odwréci¢ o 180 stopni

pstops U@1\(22cm,30cm\) file.ps > file2.ps
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W niektérych przypadkach wskazane jest uzaleznienie sktadu od tego, czy dany obiekt wystapi
na parzystej, czy nieparzystej stronie. Mozna do tego celu uzy¢ polecenia \ifodd sprawdzajacego
parzysto$c¢ licznika page

\ifodd\thepage
\rightskip2cm
\else
\leftskip2cm
\fi

W przyktadzie, polecenie \rightskip2cm zostanie wywotane gdy numer strony jest nieparzysty,
w przeciwnym przypadku zostanie wywotana instrukcja \leftskip2cm.

5.5. Srodowiska

Niektére, specyficzne fragmenty dokumentu umieszczane sa w t. zw. érodowiskach. Srodowisko
nalezy rozpoczaé poleceniem

\begin{nazwa_srodowiska}
i zamknaé w sposéb nastepujacy:
\end{nazwa_srodowiska}

W érodowiskach sa umieszczane poszczegdlne elementy, z ktérych sktada sie dokument takie, jak
tabele, wyliczenia, wydruki programoéw i t. d.

Wiele érodowisk ma wersje zmodyfikowana, t.zw. ,gwiazdkowa’. Ich dzialanie jest zazwyczaj
znaczgco inne i specyficzne dla danego $érodowiska.

W wiekszosci érodowisk mozna umieszczaé inne srodowiska.

5.5.1. equation

Srodowisko equation pozwala na wprowadzanie do tekstu réwnai matematycznych w postaci
wystawionej. Numer réwnania pojawia sie przy prawym marginesie. Srodowisko moze zawieraé
etykiete, za pomoca ktorej mozna odwolywacé sie do réwnania za pomocy instrukcji \ref i \pageref.

\begin{equation}
\label{...}

\end{equation}

5.5.2. figure

Srodowisko figure stuzy do wlaczania rysunkéw do dokumentu. Zwykle przylacza sie grafike
w postaci plikéw eps3). Pliki te moga zawiera¢ zaréwno obrazy wektorowe, jak i rastrowe (mapy
bitowe).

Srodowisko figure czesto stosuje sie w polaczeniu ze $rodowiskiem center oraz polece-
niami pozwalajacymi na zmiane rozmiaru i obrét obrazu przylaczanego za pomoca instrukcji
\includegraphics:

3 ang: Encapsulated PostScript
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\begin{figure}[...]

\begin{center}
\resizebox*{\textwidth}{!}{\rotatebox{90}{\includegraphics{file.eps}}}
\caption{...}

\label{...}

\end{center}

\end{figure}

Instrukcja \label, umieszczajaca w odpowiednim miejscu znacznik zawierajacy numer rysun-
ku, powinna wystapi¢ bezposrednio po \caption. Umieszczenie polecenia \label przed \caption
spowoduje przypisanie znacznikowi numeru rozdziatu.

Srodowisko figure jest przemieszczalne — stanowi t. zw. wstawke. IXTEX umieszcza je na stro-
nie zgodnie ze starannie ustalonymi wbudowanymi zasadami. W przypadku, gdy zasady te nie
prowadza do wlasciwych rezultatow mozna wplynaé na zachowanie INTEX-a stosujac jeden lub kilka
argumentéw opcjonalnych, ktére moga przyjmowaé nastepujace wartosci: h — rysunek pozostanie
w miejscu wystapienia; t — rysunek zostanie umieszczony w gérnej czedci strony; b — rysunek
zostanie umieszczony w dolnej czesci strony; p — rysunek wystapi na oddzielnej stronie, na ktérej
umieszczone beda wylacznie obiekty przemieszczalne. Kolejno$é wystapienia opcji nie jest znaczaca.
Domyslnie stosowane sg opcje [tbh].

W przypadku, gdy zastosowanie argumentu h nie przynosi spodziewanego skutku nalezy zasto-
sowa¢ opcje [h], a gdy i to nie pomoze nalezy uzyé¢ pakietu here i opcji H.

Wewnatrz srodowiska figure stosuje sie polecenie \caption zawierajace opis (podpis) rysunku
umieszczany zwykle pod rysunkiem.

\caption moze zawiera¢ argument opcjonalny, ktorego zawartosé¢ zostanie umieszczona w spisie
rysunkow.

\caption[...]{...}
Odleglos¢ pomiedzy rysunkiem i jego opisem mozna zmienia¢ modyfikujac, w zaleznosci od tego,
czy opis znajduje sie nad, czy pod rysunkiem, warto$é¢ odpowiedniego rozmiaru: \abovecaptionskip

albo \belowcaptionskip.

W przypadku uzycia pakietu polski instrukcja \caption dla okreslenia rysunku domyslnie
stosuje nazwe ,Rysunek”. Aby te nazwe zmienié¢ nalezy uzy¢ polecenia:

\renewcommand*{\figurename}{nazwat
Podpis rysunku umieszczony w \caption jest formatowany za posrednictwem instrukcji
\@makecaption
i moze by¢ zmieniony poprzez jej przedefiniowanie:
\long\def\@makecaption#1#2{...}
Pierwszy argument domyslnie zawiera nazwe zdefiniowana w \figurename oraz numer rysunku.
Drugi zawiera tekst umieszczony w \caption.
Definicje polecenia \@makecaption znajduja siec w plikach z rozszerzeniami cls, w ktorych zde-

finiowano poszczegdlne klasy. W przypadku koniecznoéci wprowadzenia niewielkich zmian nalezy
skopiowa¢ do dokumentu i zmodyfikowaé oryginalng definicje.
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Rys. 5.2. Pierwszy rysunek Rys. 5.3. Drugi rysunek

Sposob wyséwietlania zawartosci polecenia caption mozna zmieni¢ wykorzystujac jeden z pakie-

tow caption albo ccaption.

W srodowisku figure modyfikacja numeracji nastepuje podczas wykonywania polecenia \caption{. . ..

Mozliwe jest wiec umieszczenie w Srodowisku kilku ilustracji z zachowaniem odpowiedniej numeracji
oraz etykiet (Rys. 5.2 1 5.3):

\begin{figure}

\parbox{0.48\textwidth}{%

\begin{center}
\resizebox*{0.25\textwidth}{!}{\includegraphics{box.eps}}
\end{center}

\caption{Pierwszy rysunek}

\label{fig:box1}

}

\hfill

\parbox{0.48\textwidth}{’

\begin{center}
\resizebox*{0.25\textwidth}{!}{\includegraphics{box.eps}}
\end{center}

\caption{Drugi rysunek}

\label{fig:box2}

}

\end{figure}

Kilka rysunkéw mozna réwniez umiesci¢é w pojedynczym $rodowisku figure stosujac do tego

celu pakiet subfigure i polecenie \subfigure :

Instrukcja \subfigure jest zwykle stosowana w nastepujacej postaci:
\subfigure [opis_rysunku] {\includegraphics{nazwa_pliku}}

Rysunki umieszczone w dokumencie za pomoca instrukcji \subfigure otrzymuja oznacze-

nia literowe: (a), (b) i t. p. Oznaczenia te mozna modyfikowaé zmieniajac definicje polecenia
\thesubfigure. W szczegdlnoéci oznaczen mozna si¢ pozby¢ stosujac definicje:

\def\thesubfigure{}

Opis (caption) rysunku wstawionego bez $rodowiska figure mozna wprowadzi¢ stosujac pakiet

capt-of oraz polecenie

\captionof{figure}{opis}
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Do wprowadzenia opisu rysunku bez koniecznosci uzycia srodowiska figure moze tez postuzyé
pakiet captdef.

Obrét érodowiska figure wymaga zapamigtania tresci srodowiska w boksie, albo uzycia pakietu
rotating i Srodowiska sidewaysfigure — rys. 5.4.

5.5.3. quote i quotation

Srodowiska quote i quotation zmniejszaja szerokoéé kolumny zawierajacej tekst. Srodowisko
quote jest stosowane dla umieszczenia pojedynczego akapitu. W przypadku wielu akapitéw nalezy
uzy¢ srodowiska quotation.

5.5.4. verse

Srodowisko verse shuzy do skladania wierszy. Linie tamie sie za pomoca polecenia \\, a zwrotki
oddziela stosujac instrukcje \par albo pusta linie.
Do sktadu poezji moga réwniez postuzyé pakiety poemscol i poetrytex.

5.5.5. verbatim

Srodowisko verbatim stuzy do przylaczania do dokumentu tekstu w takiej postaci, w jakiej
wystepuje w kodzie zrédtowym.

\begin{verbatim}
\end{verbatim}
W szczegdlnosci zachowane sa znaki spacji, a wszystkie polecenia INTEX-a — za wyjatkiem
»,\end{verbatim}” — i znaki specjalne traca swoje szczegdlne znaczenie. Srodowisko verbatim nie

moze by¢ argumentem innych polecen. Nie pozwala tez na wystepowanie znaku tabulacji.
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Rozmiar czcionki stosowanej w srodowisku verbatim mozna zmienié¢ przed uzyciem srodowiska

{
\small
\begin{verbatim}

\end{verbatim}
}

Czcionke mozna tez zmienié¢ przedefiniowujac makrodefinicje \verbatim@font, n. p.

\makeatletter
\def\verbatim@font{\small\ttfamily}
\makeatother

Odleglosé érodowiska verbatim od lewego marginesu jest okreslona wartoscig zmiennej
\@totalleftmargin
Odstep ten mozna zmieni¢ w sposéb nastepujacy:

\makeatletter
\@totalleftmargind.5cm
\makeatother

Odstepy wystepujace nad i pod blokiem zawierajacym srodowisko verbatim mozna usunaé przy-
pisujac zerowy rozmiar zmiennym \topsep, \parskip i \partopsep:

{

\topsepOpt
\parskipOpt
\partopsepOpt
\begin{verbatim}

\end{verbatim}
}

Czesto spotykanym sposobem wyrédzniania tekstu, szczegdlnie fragmentéw kodu programu jest
umieszczenie go w ramce. Gdy ramka posiada z gory okredlong szerokosé, uczyni¢ tak mozna mani-
pulujac boksami, n. p.

\newbox\tbox

\setbox\tbox\vbox{’

\hsize8cm
\begin{verbatim}

\end{verbatim}
}
\begin{center}
\fbox{\gquad\box\tbox}
\end{center}
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#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int main(int argc,char *argv[])
{
printf ("Hello world!");
return(0) ;

}

Podobny efekt mozna uzyskaé stosujac srodowisko minipage.

Srodowisko verbatim* pozwala na wyswietlenie kodu z wykorzystaniem ,widocznych” znakéw
odstepu — spacji:

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int main(int argc,char *argvl[])
{

uuprintf ("Hello world!");
uureturn(0);

}

Gdy druk dostowny ma wystapi¢ wewnatrz akapitu zwykle stosuje sie polecenie \verb:

\verb| tekst |

przy czym znaki ,|” mozna zastapi¢ dowolnymi innymi (oprécz znaku gwiazdki: *) takimi, ktére
nie wystepuja w tekscie.

Istnieje wersja polecenia \verb wyswietlajaca ,widoczne” znaki spacji
\verb* | tekst |

Polecenie \verb nie moze by¢ argumentem innych polecen. Zwykle w takim przypadku stosuje
sie czcionke maszynowa odpowiednio definiujac polecenia wprowadzajace znaki specjalne, n. p.

\def\tbs{{\tt\char ‘\\}}
\def\tat{{\tt\char‘@}}
\def\1lcb{{\tt\char ‘\{}}
\def\rcb{{\tt\char‘\}}}

Tak zdefiniowane instrukcje \tbs, \tat, \1cb i \rcb pozwalaja na uzyskanie znakéw: \, @, {1 }.

Instrukcja \verb nie umozliwia tamania tekstu. Taka mozliwoé¢ posiada polecenie \spverb
zawarte w pakiecie spverbatim.

Bardziej zaawansowane srodowisko typu verbatim jest zawarte w pakiecie fancyvrb.
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Przyktad 5.2. Uzycie $rodowiska minipage we wstawce

Srodowisko minipage moze zawiera¢ wlasne przypisy“),
przy czym do oznaczania tych przypiséw jest stosowany licz-
nik mpfootnote. Znacznik mozna zmieni¢ modyfikujac po-
lecenie \thempfn, n. p.

\def\thempfn{\thempfootnote{\rm)}}

")Przypis w Srodowisku minipage

5.5.6. minipage
\begin{minipage}[...]1{...}

\end{minipage}

Srodowisko minipage swoim dzialaniem przypomina polecenie \parbox. Tworzy wydziclona
cze$é strony pod pewnymi wzgledami przypominajacg oddzielng strone. Opcjonalny argument sro-
dowiska okresla potozenie obiektu w linii i moze przyjmowaé wartosci b albo t. Obowiazkowy argu-
ment okresla szeroko$¢ bloku, przy czym jest to szerokos¢ maksymalna — w przypadku, gdy boks
umieszczony w Srodowisku minipage bedzie wezszy, uzyskana mini-strona bedzie réwniez wezsza.

Srodowisko minipage moze zawiera¢ wlasne przypisy tworzone za pomoca polecenia \footnote
(przyklad 5.2). W przypadku, gdy przypisy zawarte w tym srodowisku powinny wystapi¢ w dolnej
czescl strony nalezy uzy¢ polecen \footnotemark i \footnotetext.

Srodowisko minipage zawiera¢ inne érodowiska, w tym verbatim i tabular.

5.5.7. list

Parametry uktadu listy przedstawiono na rysunku 5.5.

5.5.8. center, flushleft i flushright

Za pomoca Srodowisk center, flushleft i flushright mozliwe jest umieszczenie tekstu odpo-
wiednio
wys$rodkowanego
wyréwnanego do lewego marginesu
wyréwnanego do prawego marginesu.

n. p.
\begin{center}
\end{center}

Wyzej przedstawione efekty mozna uzyskaé stosujac polecenia \centering, \raggedright
i \raggedleft.

5.5.9. itemize, enumerate i description

Listy ztozone sa z pozycji i sa tworzone za pomocsg $rodowisk itemize, enumerate i description.
Srodowiska te pozwalaja na tworzenie list zwyklych, zawierajace numeracje pozycji i zawierajace
pozycje opisowe.
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Kolejne pozycje rozpoczyna si¢ poleceniem \item. Polecenie moze zawiera¢ argument opcjonalny,
ktory okreéla symbol, warto$¢ badz napis od ktérego rozpoczyna sie pozycja.

Liste mozna stworzy¢ w sposob nastepujacy:

\begin{itemize}
\item[---]
\item[---]

\end{itemize}

Srodowiska moga by¢ zagniezdzone tworzac cztery poziomy.

Brak argumentu opcjonalnego wystepujacego po instrukcji \item spowoduje uzycie znacznika
domyélnego.

W przypadku srodowiska itemize znaczniki pozycji poszczegdlnych poziomoéw sg okreslone po-
leceniami \labelitemi, \labelitemii, \labelitemiii i \labelitemiv.

Polecenia te mozna przedefiniowaé¢ za pomoca polecenia \renewcommand, n. p.

\renewcommand{\labelitemi}{---}

W $rodowisku enumerate znaczniki pozycji sa okreslone poleceniami
\labelenumi, \labelenumii, \labelenumiii i \labelenumiv.

Polecenia te mozna przedefiniowaé, n. p.

\renewcommand{\labelenumi}{\Alph{enumi}}

5.5.10. tabbing

Srodowisko tabbing pozwala na nasladowanie dziatania tabulatora wystepujacego w maszy-
nach do pisania. Aby uzy¢ tabulatoréw nalezy okredli¢ ich potozenie. Dokonuje sie tego stosujac
linie¢ wzorcowa zakonczong instrukcja \kill. Linia ta moze zawieraé¢ ciagi znakow, badz instrukcje
wprowadzajace poziome przesuniecia oddzielane instrukcja \=. Kolejne linie zawieraja dane, przy
czym instrukeji \> stosuje sie do przemieszczenia sie do nastepnego potozenia, a \\ uzywa si¢ dla

ztamania linii.

\begin{tabbing}
\hspace{1lcm} \= \hspace{2cm} \= \hspace{3cm} \kill
N> o> 0\
AT S O I W
\end{tabing}

5.5.11. table

Tabelg nazywany jest dowolny wyodrebniony obiekt opatrzony osobnym tytulem, podlegaja-
cy numeracji, do ktérego mozna odwotaé sie¢ za pomoca odnosnika. Tabela, w tym specyficznym

znaczeniu moze zawiera¢ dowolny tekst, tablice i t. p.
Tabela jest obiektem ruchomym (obiektem przemieszczalnym, czyli wstawka) i jest zwykle
umieszczona w gornej czedci strony. Jest tworzona w sposob nastepujacy:

\begin{table}[...]
\caption{...}
\label{...}

\end{table}
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Tablica 5.3. Sposoby formatowania tablicy

symbol format

1 dosuniecie do lewej strony
c wysrodkowanie
r dosuniecie do prawej strony

p{...} akapit o okreslonej szerokosci
@{...} okreslenie odstepu miedzy kolumnami

Nieobowiazkowy argument $rodowiska table okresla sposéb umieszczenia tabeli. Jego uzycie
jest takie, jak dla érodowiska figure opisanego w rozdziale 5.5.2 na stronie 45.

Wewnatrz srodowiska table stosuje si¢ polecenie \caption zawierajace tytut tabeli. Polecenie
\caption moze zawiera¢ argument opcjonalny.

\caption[...]{...}
Zawarto$¢ argumentu opcjonalnego zostanie umieszczona w spisie tabel.

Odlegltosé pomiedzy obiektem i jego opisem mozna zmienia¢ modyfikujac, odpowiedni rozmiar:
\belowcaptionskip albo \abovecaptionskip.

Opis (caption) tabeli wstawionej bez $rodowiska table mozna wprowadzié¢ stosujac pakiet
capt-of oraz polecenie

\captionof{table}{opis}
Spos6b formatowania opisu umieszczonego w \caption przedstawiono w rozdziale 5.5.2.

5.5.12. tabular

Tablica, czyli zestawienie wartosci liczbowych i krétkich napiséw jest zwykle umieszczana w §ro-
dowiskach table, dzieki czemu moze posiadaé opis (tytul), zwykle umieszczany nad tablica, oraz
etykiete, do ktorej mozna sie odwotaé. Do tworzenia tablicy stosowane jest srodowisko tabular:

\begin{tabular}{l|rlc}

.. & ... & ... \\ \hline
L&k 0\
e & Ll & L.
\end{tabular}

Drugim argumentem s$rodowiska tabular jest ciag znakow okreslajacy sposob formatowania
napisow w poszczegélnych kolumnach. Ciag ten moze zawiera¢ znaki przedstawione w tablicy 5.3.
Polecenie p{. ..} pozwala na wprowadzanie dtuzszych fragmentéow tekstu. Tekst ten bedzie sforma-
towany w przestrzeni, ktorej szerokos¢ jest okreslona wartodcia bedaca argumentem tego polecenia.
Pomiedzy elementem ciggu formatujacego moga wystepowaé znaki ,,|” powodujace wystapienie
pionowych linii pomiedzy kolumnami.

Odstep pomiedzy kolumnami mozna usunaé stosujac instrukcje @{. . .}. Argumentem moze byé
dowolny znak, ktory bedzie umieszczony pomiedzy kolumnami. Moze to byé réwniez odstep. Brak
argumentu spowoduje poltaczenie kolumn.

Ciag formatujacy okresla w sposob jednoznaczny liczbe kolumn, z ktérych ztozona jest tabela.
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1 2 \ 3

potaczone wiersze pol@czonj kolumny

\begin{tabular}{|p{3cm}|p{3cm}|p{3cm} |}
\hline
\hfill\bf 1\hfill\ &\hfill\bf 2\hfill\ &\hfill\bf 3\hfill\ \\
\hline
\multirow{2}{6cm}{potaczone wiersze}
& \multicolumn{2}{|c|}{potaczone kolumny} \\
\cline{2-3}
& & \\
\hline
\end{tabular}

Rys. 5.6. Formatowanie tablicy przy uzyciu polecenn \multicolumn i \multirow

Elementy tabeli rozdzielane sg znakami ,&”, a kazdy rzad tabeli nalezy zakonczy¢ poleceniem
»\\”. Polecenie ,\\” moze zawiera¢ argument opcjonalny, ktory okreéla wysokosé rzedu tabeli,
n. p. \\[0.5cm].

Dla uzyskania pionowych linii stosuje sie polecenie \vline, a dla poziomych o szerokosci tabeli:
\hline, przy czy polecenie \hline stosuje si¢ po znaku konca linii. Réwniez po znaku konca linii
stosuje sie polecenie \cline{i-j} pozwalajace na kreslenie poziomej linii od kolumny ¢ do j.

Tablice zwykle umieszcza si¢ w srodowiskach table i center:

\begin{table}
\caption{...}
\label{...}
\begin{center}

\begin{tabular}{...}

\end{tabular}
\end{center}
\end{table}

Kolumny tablicy mozna laczy¢ stosujac polecenie \multicolumn{...}{...}{...}. Polecenie
to przyjmuje w postaci argumentéw: liczbe laczonych kolumn, instrukcje formatujaca (n. p. lcl)
i tekst, ktéry ma by¢é umieszczony w miejscu potaczonych kolumn.

Aby umiesci¢ tekst w kilku liniach, w potaczonych komérkach, nalezy uzyé pakietu multirow
i polecenia

\multirow{liczba_wierszy}{szerokosé_tekstu}{tekst...%.

Uzycie znaku * w miejsce rozmiaru liczba_wierszy spowoduje powstanie komérki o szerokosci tekstu.

Przyklad uzycia polecen \multicolumn i \multirow przedstawiono na rys. 5.6.

Aby tatwo bylo ocenia¢ wartosci liczbowe powinny byé one podane w odpowiedniej postaci,
wedtug liczb znaczacych. Pozwala na to odpowiednio umieszczona instrukcja formatujaca @{}:
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\begin{tabular}{re{,}1}

1 & 2 \\ 1,2
23 & 456 \\ 23,456
456 & 7 \\ 456,7
\end{tabular}

Instrukcje \label, pozwalajaca na odwolanie sie do tablicy za pomoca polecenia \ref, nalezy
umiesci¢ bezposérednio po instrukeji \caption.

Jezeli érodowisko tabular nie jest umieszczone wewnatrz table warto jest uzy¢ opcjonalnego
argumentu aby okresli¢ miejsce wystapienie tablicy:

\begin{tabular} [pozycjal {cigg_formatujocy}

Pozycja moze przybiera¢ wartosci: t, gdy tablica ma by¢ umieszczona w gérniej czedci strony,
albo b dla umieszczenia jej w dolnej czesci strony.
Szerokos¢ tablicy mozna okresli¢ stosujac zmodyfikowang wersje $rodowiska tabular:

\begin{tabularx}{szerokoscé_tablicy} [pozycjal {cigg_formatujgcy}

W przypadku uzycia pakietu polski instrukcja \caption dla okreslenia tablicy domyslnie sto-
suje nazwe ,,Tabela”. Aby zmienié¢ te nazwe nalezy uzy¢ polecenia:

\renewcommand*{\tablename}{nazwa}

Grubosé linii stosowanych do kreslenia tabeli mozna zmienia¢ modyfikujac warto$¢ zmiennej
\arrayrulewidth

\arrayrulewidth2pt

Wysokosé tabeli zmienia si¢ po modyfikacji makrodefinicji \arraystretch, n. p.

\def\arraystretch{1.4}
Do tworzenia wielostronicowych tablic stuzy pakiet supertabular.

5.5.13. picture

Srodowisko picture pozwala na tworzenie rysunkéw zlozonych z linii, strzalek, okregéw i tekstu.
Argumenty tego Srodowiska umieszcza sie w nawiasach okraglych, przy czym drugi argument
jest opcjonalny:

\begin{picturel}(x,y) (dx,dy)

\end{picture}

Wartosci z i y okreslaja szerokosé i wysokosé rysunku, a dx i dy stanowia przesuniecie punktu
wzgledem ktérego podawane sa wspotrzedne rysowanych obiektéw. Jezeli wartosci dx i dy nie uzyto,
wspblrzednie sa podawane wzgledem lewego, dolnego naroznika.

Wspélrzedne podawane sa bez okreslenia jednostki, jako wielokrotnosci jednostki okreslonej
warto$cig zmiennej \unitlength.

Wewnatrz srodowiska picture za pomoca polecenia \put umieszczane sa obiekty, n. p.

\put (0,0){\circlex{10}}

Podstawowe zmienne i polecenia specyficzne dla Srodowiska picture przedstawiono w zestawie-
niu 5.4.
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Zestawienie 5.4. Zmienne i polecenia specyficzne dla srodowiska picture

\unitlength
— dlugosé¢ odcinka jednostkowego

\linethickness{wymiar}
— szerokosé linii stosowanej do rysowania elementéw z pominieciem linii pochytych i owali

\put (z,y){obiekt}

— umieszcza obiekt w punkcie o wspélrzednych z i y; wspoélrzedne moga by¢ liczbami
zmiennoprzecinkowymi, moga tez mie¢ warto$¢ ujemna; wspélrzedne stanowia wielo-
krotno$é¢ odcinka jednostkowego okre$lonego zmienng \unitlength

\multiput (z,y) (dz, dy) {liczba_obiektow}{obiekt}
— kresli okreslong liczbe obiektéw rozpoczynajac od wspélrzednych z,y, z krokiem dz,dy

\shortstack [pozycjal{ obiekt \\ obiekt \\ ... }
— tworzy stos obiektéw rozmieszczanych w zaleznosci od wartosci argumentu opcjonalne-
go: 7 wyréwnanych do prawej krawedzi, [ wyréwnanych do lewej krawedzi, ¢ wysrodko-
wanych

\1line (nachylenie z , nachylenie y){dlugosc}

— kresli linie o nachyleniu z/y i okreélonej dlugoéci; argumenty z i x przybieraja stale

wartosci z zakresu od -6 do 6
\vector (nachylenie = ,nachylenie y) {dlugosc}

— kresli wektor o nachyleniu z/y i okreslonej dlugosci; argumenty z i y przybieraja stale

wartosci z zakresu od -4 do 4
\circle [*]{srednica}

— okrag albo — w wersji z argumentem opcjonalnym — kolo; $rednica tych figur nie moze

przekraczaé 40 pt
\oval (szerokosé , wysoko$é) [czesé]

— kresli owal (prostokat z zaokraglonymi brzegami); promien naroznikéw nie moze by¢
wiekszy od 20 pt; opcjonalny argument pozwala na wykreélenie odpowiedniej czedci
prostokata: t gérnej, b dolnej, r prawej, [ lewej

\makebox (szerokosé, wysokosé) [pozycjal {. ..}

— tworzy boks o podanych wymiarach; argument opcjonalny okresla polozenie tresci i mo-

ze powodowaé przesuniecie: t do gory, b w dot, [ w lewo, r w prawo
\frame{...}
— polecenie kresli ramke wokoét obiektu

\framebox (szerokosc¢, wysoko$é) [pozycjal {...3}
— kresli ramke wokolo obiektu; stosowana jest linia o grubosci \fboxrule oraz odleglosé
pomiedzy obiektem i ramka okreslona wartoscia \fboxsep
\dashbox{dtugosé_linii_podstawowe;j} (szerokos¢ , wysokosé){. ..}
— boks kreslony linig przerywana; dodatkowy argument okreéla dlugosé stosowanej linii
podstawowej; wskazane jest, aby szeroko$é¢ i wysoko$é boksu stanowita wielokrotno$é
linii podstawowej
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5.5.14. Twierdzenia, definicje

Srodowiska zawierajace twierdzenia, definicje, reguly, teorie i t. p. tworzy sie za pomoca polecenia
\newtheorem

\newtheorem{nazwa_srodowiska}{napis}

Tak powstale srodowisko posiada wlasny licznik stuzacy do numeracji twierdzen. Aby powiazaé
numeracje z numerem rozdziatu, podrozdziatu i t. p. nalezy uzyé¢ argumentu opcjonalnego

\newtheorem{nazwa_srodowiska}{napis} [nazwa_licznikal

Zmienna nazwa_licznika okresla czes¢ dokumentu, n. p. chapter, sectioni t. p..
Polecenie \newtheorem pozwala na zastosowanie jednolitej numeracji dla wielu srodowisk. W takim
przypadku argument opcjonalny nalezy umiesci¢ pomiedzy nazwa Srodowiska i napisem

\newtheorem{nazwa_srodowiska} [nazwa_licznikal {napis}
Zmienna nazwa-licznika stanowi nazwe istniejacego srodowiska.

Srodowisko stworzone za pomoca instrukcji \newtheorem moze przyjmowaé¢ argument opcjonal-
ny, zwykle zawierajacy nazwisko autora oraz rok ogloszenia teorii badz definicji, n. p.

\newtheorem{definicja}{Definicja}
\begin{definicja}[Jones, 2004]

\end{definicja}

5.6. Dodatki

Polecenie \appendix zmienia sposéb oznaczania rozdzialéw. Po uzyciu tej instrukcji w miejscu
cyfr pojawiaja sie oznaczenia literowe.

5.7. Marginalia

Notki umieszczane sa za pomocs instrukeji \marginpar. Polecenia \marginparwidth Marginalia:
notka

glos¢ tego pola od tekstu gtéwnego. nmaarginesie

i \marginparsep ustalaja odpowiednio szerokos¢ pola zawierajacego notke i odle-

Polecenie \marginpar pozwala na uzaleznienie tresci notki od tego, na ktérym marginesie notka
wystapi. Tresé podana jako argument opcjonalny wystapi na lewym marginesie. Napis umieszczony
w postaci argumentu obligatoryjnego pojawi sig, gdy notka wystapi na prawym marginesie.

\marginpar [notka_na_lewym_marginesie] {notka_na_prawym_marginesie}

Tworzenie dokumentéw zawierajacych na marginesach notatki, obrazy i fotografie utatwia pakiet
sidenotes.
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5.8. Dokumenty zlozone

Duze dokumenty sktadaja sie zazwyczaj z kilku plikéw. Pliki mozna dotacza¢ do dokumentu
gltéwnego za pomoca instrukcji

\input{nazwa_pliku}
Podobna instrukcja
\include{nazwa_pliku}

przylacza wskazany plik, rozpoczynajac sktad od nowej strony. W odréznieniu od \input, polecenie
\include nie pozwala tworzenie dokumentéw wielopoziomowych, czyli na zagniezdzanie plikéw.

Polecenie \includeonly uzyte w preambule pozwala na przyltaczanie wybranych plikéw i pomi-
niecie tych, ktorych nazw nie wymieniono. Nazwy plikow oddziela si¢ przecinkami:

\includeonly{nazwa_plikul.tex,nazwa_pliku2.tex, ...}

5.9. Naglowki i stopki

Postaé¢ nagléwka (paginy gérnej) i stopki (paginy dolnej) jest okreslona stylem strony. Styl moze
by¢ zmieniony za pomoca instrukcji

\pagestyle{styl}

Argument styl moze przyjmowaé jedna z czterech wartosci: plain — (argument domy$lny) na-
glowek jest pusty a stopka zawiera numer strony umieszczony centralnie; empty — pusty nagtéwek
i stopka; headings — stopka jest pusta, a w nagléwku zawarty jest numer strony i tytul rozdzia-
tu; myheadings — styl ten jest podobny do poprzedniego zawartos¢ nagléwka jest definiowana za
pomoca polecen \markright i \markboth.

Polecenie \markright przyjmuje jeden argument okreslajacy zawarto$¢ prawej strony, a \markboth
przyjmuje dwa argumenty, ktore definiujg odpowiednio lewy i prawy nagtéwek.

Instrukcja \pagestyle moze by¢ uzyta w preambule albo w czesci gtéwnej dokumentu.

Styl pojedynczej strony mozna zmieni¢ uzywajac instrukcji

\thispagestyle{styl}

Do numeracji rozdzialéw sa domyslnie uzywane liczby arabskie. Aby stosowane byty liczby rzym-
skie nalezy uzy¢ instrukcji:

\pagenumbering{roman}
Numeracje z uzyciem liczb arabskich przywréci instrukcja
\pagenumbering{arabic}

Wielkie litery w zapisie liczb rzymskich mozna uzyskaé¢ stosujac argument Roman. Oznaczanie
czedci dokumentu literami maltymi albo duzymi mozna uzyskaé stosujac odpowiednio alph albo
Alph.

Instrukcja\pagenumbering przypisuje wartos¢ 1 licznikowi page zawierajacemu numer biezacej
strony (rozdzial 4.12 na stronie 31).

Zawarto$¢ pagin mozna dowolnie definiowaé stosujac pakiet fancyhdr. Opis pakietu przedsta-
wiono w rozdziale 7.7 na stronie 77.
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5.10. Przypisy
Przypisy, pojawiajace sie u dotu strony, sa tworzone za pomoca instrukcji
\footnote{przypist

Spos6éb numeracji przypiséw jest zalezny od klasy dokumentu. W przypadku klasy article
numeracja obejmuje caty dokument. W przypadku klas report i book jest oddzielna dla kazdego
rozdziatu.

Do numeracji przypiséow jest wykorzystywany licznik footnote (rozdzial 4.12 na stronie 31).

W polskich publikacjach po numerze okreslajacym przypis stosuje sie¢ dodatkowo nawias zamy-
kajacy. Efekt ten moze by¢ osiagniety poprzez zmiane definicji makrodefinicji \thempfn:

\def\thempfn{\thefootnote)}

Umieszczenie instrukcji \footnote wewnatrz argumentu polecenia zapamigtujacego zawarto$é
w pliku, n. p. w tytule rozdzialu, spowoduje blad podczas przetwarzania dokumentu. Dzieje sie
tak, poniewaz instrukcja ta jest ,krucha”?
\protect.

Gdy przypis jest umieszczony w tytule rozdziatu, ale jego wystapienie w spisie tresci nie jest
pozadane, nalezy uzy¢ argumentu opcjonalnego w instrukeji wprowadzajacej tytul.

. Nalezy ja w takim przypadku poprzedzi¢ poleceniem

Linia oddzielajaca przypisy od tekstu jest tworzona za pomoca polecenia \footnoterule, a od-
legtodci pomiedzy przypisami sg zalezne od wartosci zmiennej \footnotesep.

W przypadku koniecznosci stosowania nietypowego skladu przypiséw stosowane sg pakiety
footmisc, manyfoot i endnotes a do sktadu dwukolumnowego uzyteczny jest pakiet ftnright,

5.11. Spis tresci

Spis tresci jest tworzony za pomocs instrukcji \tableofcontents. Jej uzycie stwarza koniecznosé
co najmniej dwukrotnej kompilacji dokumentu. Podczas pierwszej kompilacji spis tresci jest bowiem
tworzony na dysku, w postaci pliku o nazwie z rozszerzeniem ,toc”. Podczas drugiej kompilacji
zawartosé tego pliku zostaje dotaczona do dokumentu.

Do spisu tresci dopisywane sg tytuly rozdzialéw i podrozdzialéw znajdujacych sie w strukturze
na ,glebokosci” nie wigkszej, niz okreslona zmienng tocdepth. Aby wiec ograniczyé¢ zawartosé spisu
tresci do tytutéw rozdzialéw najwyzszego poziomu nalezy uzy¢ polecenia

\setcounter{tocdepth}{1}

Czasami zachodzi koniecznosé dotaczenia linii tekstu do spisu tresci. Nalezy w takim przypadku
uzy¢ polecenia \addtocontents:

\addtocontents{toc}{tekst}

Polecenie to wprowadza do spisu tekst nie analizujac jego zawartosci. Moze prowadzi¢ to do
btedéw. Nalezy wiec zapewnié¢ odpowiednia sktadnie pamiegtajac o stosowaniu polecenia \protect
przed instrukcjami, ktére sa analizowane podczas zapisu pliku.

Jezeli linia dotaczana do spisu okresla tytul czesci dokumentu (rozdzialu, podrozdzialu i t. p.)
nalezy uzy¢ polecenia \addcontentsline wskazujac te czesé (chapter, section i t. d.), n. p.

\addcontentsline{toc}{section}{tekst}

Y ang: fragile
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W wersji angielskiej spis tresci nosi tytut ,,Contents”. W przypadku uzycia pakietu polski tytut
ten ta zmienia sie na ,Spis tresci”. Zmiany tytutu na inny® mozna dokonaé poprzez przedefiniowanie
polecenia \contentsname:

\renewcommand{\contentsname}{tytul}

Spis tresci w postaci innej, niz standardowa uzyskac jest stosunkowo tatwo. XTEX przechowuje
dane wykorzystywane do tworzenia spisu treSci w pliku, ktérego nazwa sklada sie z nazwy bazo-
wej przetwarzanego pliku i rozszerzenia .toc. Linie zawarte w tym pliku sktadaja sie z wywotan
makrodefinicji \contentsline. Do makrodefinicji przekazywane sa trzy argumenty:

— czes¢ dokumentu: chapter, section, subsection i t. d.

— numer i nazwa czeSci dokumentu; numer jest wywolywany za posrednictwem makrodefinicji
\numberline

— numer strony

n. p.

\contentsline {chapter}{\numberline {5}Struktura dokumentu}{13}
\contentsline {section}{\numberline {5.1}Preambuta}{14}
\contentsline {subsection}{\numberline {5.1.1}Klasa dokumentu}{14}

Aby wiec stworzyé wlasng wersje spisu tresci nalezy odpowiednio zaprogramowaé makrodefinicje
\contentsline i \numberline.

W pierwszej kolejnosci nalezy stworzyé¢ zmienne pomocnicze.

\newdimen\numberwidth
\newbox\numberbox

Makrodefinicja \numberline zostanie zdefiniowana w dwdch wersjach: nieco bardziej ztozonej
\cnumberline stuzacej do wyéwietlania numeru rozdzialu chapter, i \snumberline do wyswietlania
numeréw rozdzialéw pozioméw section, subsection i subsubsection.

\def\cnumberline#1{\setbox\numberbox\hbox{#1. 3}
\numberwidthO.5cm

\hskip-\numberwidth
\advance\numberwidth-\wd\numberbox
\hskip\numberwidth

\box\numberbox}

\def\snumberline#1{#1."}

Makrodefinicje \tocchapter, \tocsection, \tocsubsectioni \tocsubsubsection postuza do
wyswietlania kolejnych linii. Najbardziej zlozona jest pierwsza makrodefinicja, ktéra powoduje wy-
suniecie numeru strony o pét centymetra wzgledem prawego marginesu.

\def\tocchapter#1#2{\global\let\numberline\cnumberline

\par\smallskip

\textbf{#1}~"\dotfill\hbox toOcm{\hbox to0.5cm{\hfill\textbf{#2}}\hss}\par}
\def\tocsection#1#2{\global\let\numberline\snumberline{#1~ (#2).}}
\def\tocsubsection#1#2{\global\let\numberline\snumberline{#1~ (#2).}}
\def\tocsubsubsection#1#2{\global\let\numberline\snumberline{#1~ (#2).}}

%) n. p. stosowany w czasach zamierzchtych ,Spis rzeczy”
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Makrodefinicja \toccontentsline za pomocg pary polecen \csname i \endcsname tworzy nazwe
instrukcji i wywoluje te instrukcje przekazujac do niej dwa argumenty:

\def\toccontentsline#1#2#3{{/

\csname toc#1l\endcsname{#2}{#3}
}

Spis tresci wprowadza sie do dokumentu wywolujac polecenie \toc. Argumentem tego polecenia
jest nazwa pliku.

\def\toc#1{{\rm\normalsize

\sloppy
\parindentOpt

\leftskipO.5cm

\rightskip0.5cm
\centerline{\Large\bfseries\contentsname}
\par\bigskip

{\rightskipOcm

\hfill Str.

\par}

\medskip
\let\contentsline\toccontentsline
\input{#1}

+}

Po uzyciu instrukeji
\toc{nazwa_pliku}
do dokumentu zostanie przytaczony spis tresci w zwartej postaci pokazanej na stronie viii.

Plik zawierajacy instrukcje zawierajace spis tredci jest tworzony na dysku tylko wtedy, gdy
w dokumencie znajduje si¢ instrukcja \tableofcontents. Polecenia tego mozna jednak uzyé¢ w taki
sposo6b, aby nie wprowadzato ono spisu tresci do dokumentu, n. p.

\newbox\tocbox
\setbox\tocbox\vbox{\tableofcontents}
Przedstawiona wersja spisu tresci zostata stworzona dla klasy dokumentu book.

Konfiguracji spisu treéci mozna dokonaé za pomoca wielu pakietow, m. in. tocloft i tocvsec2

5.12. Spis rysunkow

Spis rysunkéw jest tworzony za pomoca polecenia
\listoffigures

Nazwa spisu rysunkéw moze byé zmieniona za pomocg instrukcji
\renewcommand{\listfigurename}{nazwa_spisu_rysunkow}

Sposob prezentacji wierszy wchodzacych w sklad spisu rysunkéw mozna zmienié stosujac pole-
cenie \1@figure, n. p.

\makeatletter
\newcommand*\1@figure{\@dottedtocline{1}{2.0em}{2.8em}}
\makeatother
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5.13. Spis tabel

Do tworzenie spisu tabel stosowana jest instrukcja
\listoftables

Nazwe spisu tabel mozna zmieni¢ nastepujaco
\renewcommand{\listtablename}{nazwa_spisu_tabel}

Wiersze spisu tabel sg formatowane za posrednictwem polecenia \1@table, n. p.

\makeatletter
\renewcommand*\1@table{\@dottedtocline{1}{2.0em}{2.8em}}
\makeatother

5.14. Spis symboli

W obszernych pracach technicznych symbole uzyte w rownaniach zwykle umieszcza sie w jednym
miejscu, w postaci posortowanej listy. W IATEX—u do wykonania spisu symboli moze postuzy¢ pakiet
nomencl.

W preambule dokumentu nalezy zadeklarowaé uzycie tego pakietu oraz umiescié¢ instrukcje two-
rzaca plik zawierajacy liste symboli

\usepackage{nomencl}
\makenomenclature

W preambule nalezy réwniez dokonaé¢ zmiany nazwy spisu
\def\nomname{Spis symboli}
Symbole do tekstu wprowadza si¢ za pomoca instrukcji

\nomenclature{symbol}{opis}

\nomenclature{$j_{i}$}{gestos¢ pradu polaryzacjil’%
W miejscu, w ktérym ma sie pojawié¢ spis nalezy uzyé¢ polecenia
\printnomenclature
Po przetworzeniu pliku I TEX—em nalezy wywotaé program makeindex
makeindex baza_nazwy-pliku.nlo -s nomencl.ist -o baza_nazwy-pliku.nls

oraz ponownie przetworzy¢ plik INTEX—-em.
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5.15. Skorowidz

Aby utworzy¢ skorowidz, w preambule dokumentu nalezy umiesci¢ polecenia

\usepackage{makeidx}
\makeindex

W dokumencie nalezy oznaczy¢ wystapienia okreslonych haset za pomoca instrukcji
\index{hasto}

przy czym hasto moze zawiera¢ dodatkowe informacje okreélajace sposéb formatowania:

\index{hasto} — hasto proste,
\index{hasto!hasto_podrzedne} — haslo podrzedne,
\index{has?o!\textit{hasto_podrzednel}}

— hasto podrzedne wyéwietlone zmieniong czcionka,

\index{hasto|see{odsytacz}} — odsytacz do innego hasta,
\index{hasto@\textit{hastol}} — zmiana kroju czcionki hasta prostego,
\index{hasto|textbf} — zmiana kroju czcionki numeru strony,
\index{hastol@hasto2} — zmiana kolejnoéci; hasto2 zostanie umieszczone

w pozycji, w ktorej powinno wystgpi¢ hastol,
\index{abc| (}
\index{abc|)} — wskazanie zakresu stron, ktérych dotyczy hasto.

Aby ktoéry$ ze znakéw: !, @ albo | umiesci¢ w napisie wewnatrz instrukcji \index, nalezy go poprze-
dzi¢ znakiem ", dzigki czemu utraci on swoje specjalne znaczenie.

W miejscu, w ktérym powinien pojawié¢ sie skorowidz nalezy umiesci¢ polecenie

\printindex

Po kompilacji dokumentu za pomoca IMTEX-a na dysku zostanie utworzony plik z rozszerzeniem
nazwy .idx. Nastepnie nalezy wywotaé¢ program makeindex w linii polecen umieszczajac nazwe
pliku w ktérym zawarto dokument. Program ten utworzy plik z rozszerzeniem nazwy .ind. Podczas
kolejnego przetworzenia za pomocyg IATEX-a, plik ten zostanie przyltaczony do dokumentu.

W sposéb podobny do opisanego wyzej tworzony jest glosariusz. Wykorzystywane sa w tym

przypadku polecenia makeglossary i glossary.

W przypadku, gdy skorowidz zawiera polskie znaki, uzycie programu makeindex prowadzi do
wystapienia niektérych hasel na niewtadciwych pozycjach. Do sortowania hasel z uwzglednieniem
znakéw narodowych jest stosowany program texindy.

texindy -L polish -C latin2 nazwa_dokumentu.idx

Sposéb kodowania znakéw w jezyku polskim, oprécz latin2 (ISO-8859-2), moze przybieraé¢ wartosé
cp1250 albo utf8.

Do sortowania hasel zawierajacych polskie znaki mozna réwniez uzy¢ starszego programu o na-
zwie plmindex. W linii wywolania programu nalezy okresli¢ sposéb kodowania polskich znakéw,

n. p.

plmindex -L PL-latin2 < nazwa_dokumentu.idx > nazwa_dokumentu .ind
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albo?

plmindex -L PL-latin2 nazwa_dokumentu

Warto zauwazy¢, ze stosujac programy texindy i plmindex uzyskuje sie¢ nieco inny uktad haset.

5.16. Spis literatury

Spis literatury, zwykle umieszczany w koncowej czeéci pracy, moze by¢ utworzony za pomo-
ca $rodowiska thebibliography. Pozycje bibliograficzne sa okreslone instrukcjami \bibitem. Spis
literatury moze mie¢ nastepujaca postac:

\begin{thebibliography}{99}

\bibitem{texbook86} D. Knuth, {\it The \TeX{}book}, 1986,
Addison-Wesley, Reading. Mass.

\bibitem{latex86} L. Lamport, {\it \LaTeX{}: A Document
Preparation System}, 1986,
Addison-Wesley, Reading. Mass.

\end{thebibliography}

Argument obowigzkowy Srodowiska thebibliography stanowi tekst o rozmiarze nie mniejszym
od szerokosSci najszerszej etykiety okreslajacej pozycje bibliograficzna.

Do wskazania pozycji bibliograficznej stosowana jest instrukcja \cite, n. p.

\cite{texbook86}

\cite{texbook86, latex86}

Polecenie \cite moze by¢ uzyte z argumentem opcjonalnym
\cite[str. 123]{texbook86}

Jego zawartosé zostanie umieszczona w tekécie, w poblizu numeru pozycji:
[1, str. 123]

Tytul rozdzialtu zawierajacego bibliografie mozna zmieni¢ przedefiniowujac makrodefinicje
\bibname.

\def\bibname{nazwa_rozdziatu}

Do tworzenia bibliografii mozna réwniez uzy¢ systemu BIBTEX opisanego w rozdziale 9.5 na stro-
nie 128. BIBTEX pozwala na przechowywanie informacji o pozycjach literaturowych w oddzielnych
plikach i przyltaczanie ich w miare potrzeby.

Wskazujac kilka pozycji bibliograficznych warto zastosowaé¢ pakiet natbib pozwalajacy miedzy
innymi na sortowanie i wskazywanie zakresu wymienianych pozycji. Uzycie pakietu natbib moze
mieé¢ nastepujaca postac:

\usepackage [square, colon,numbers, sort&compress] {natbib}

Sktad bibliografii w niektorych klasach dokumentu nastepuje od nowej strony.

) Taki sposéb wywotania w niektérych systemach powoduje naruszenie ochrony pamieci (ang: Segmentation fault).
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5.17. Pozycjonowanie tekstu

Do pozycjonowania tekstu na stronie stuzy pakiet textpos. Jednostki miary, ktérymi postuguje
sie pakiet, sg definiowane za pomoca polecen \TPHorizModule i \TPVertModule, n. p.

\setlength{\TPHorizModule}{1cm}
\setlength{\TPVertModule}{1cm}

Srodowisko textblock, zawarte w pakiecie textpos, pozwala na umieszczenie tekstu w dowolnym
miejscu stronicy. Srodowisko wymaga podania w postaci argumentéw szerokosci bloku tekstowego
i wspolrzednych potozenia tego bloku, n. p.

\begin{textblock}{5}(1,1)

\end{textblock}

Do pozycjonowania wzglednego, w obrebie akapitu, mogag postuzyé polecenia \raise, \lower
i \kern. Instrukcje \raise i \lower stuza do unoszenia i obnizania pozycji boksu. Instrukcja \kern

") polozenie miejsca, w ktérym zostanie umieszczony tekst albo inny obiekt.

przesuwa w poziomie
X

t.aczac te instrukcje mozna uzyskaé efekt wystepujacy w tym zdaniu. Uniesienie i przesuniecie litery

»X uzyskano za pomoca nastepujacego kodu

...mozna uzyskaé¢ efekt\raise3mm\hbox toOpt{\kern-lex x\hss} wystepujacy...

Uzyta tu instrukcja \hss pozwala na umieszczanie w boksie poziomym (\hbox) tekstu szerszego
lub wezszego od szerokosci boksu. Odpowiednikiem tej instrukcji stosowanym w boksach pionowych
(\vbox) jest \vss.

5.18. Znaki wodne

Czasami zachodzi potrzeba umieszczenia na kazdej stronie dokumentu ,znaku wodego”, sta-
nowigcego obraz albo napis. W takim przypadku mozna uzyé¢ jednego z pakietéw: fancyhdr,
everypage, draftcopy albo draftwatermark.

5.19. Petle programowe

Petle programowe, ztozone z instrukcji \loop ... \repeat, moga postuzy¢ do testowania zgodno-
$ci rozwigzania z oczekiwaniami i wprowadzania poprawek. Przedstawiona makrodefinicja postuzyta
do wprowadzania fotografii do albumu

\newbox\ibox
\newdimen\idim
\idimipt
\newif\ifcont
\conttrue

\newcommand{\foto}[3] % #1 - x size, #2 - y size, #3 - image name

{H

D Dgziatanie instrukcji \kern jest zalezne od trybu, w jakim znajduje siec TEX. W trybie poziomym (w akapicie)
przesuniecia sg poziome. W trybie pionowym — pionowe.
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\loop
\setbox\ibox\hbox{\resizebox*{\idim}{!}{\includegraphics{#3}}}
\ifdim\the\wd\ibox>#1\relax

\contfalse
\advance\idim by-1pt
\vglue-\baselineskip
\vfill
\centerline{\resizebox*{\idim}{!}{\includegraphics{#3}}}
\vfill
\newpage
\else
\ifdim\the\ht\ibox>#2\relax
\contfalse
\advance\idim by-1pt
\centerline{\resizebox*{\idim}{!}{\includegraphics{#3}}}
\newpage
\fi
\fi
\advance\idim bylpt
\ifcont
\repeat
1}

Makrodefinicja \foto zawiera petle \loop ... \repeat, w ktérej oblicza szerokosé¢ boksu wlasciwa
dla podanych rozmiaréw strony tak, aby fotografia — w zaleznoéci od jej rozmiaréw — byta odpowied-
nio wycentrowana w pionie lub poziomie. Szeroko$¢ obrazu jest wstepnie ustalana na 1 pt. W petli
wartos¢ ta jest zwiekszana za pomoca instrukcji \advance\idim bylpt do chwili, w ktérej wyso-
kos¢ albo szerokosé osiagnie zatozona warto$é. Opuszcezenie petli nastepuje po ustaleniu wartosci
\contfalse.

Makrodefinicje wywoluje sie¢ podajac szerokos¢ i wysokosé strony oraz nazwe pliku

\foto{8in}{8in}{nazwa_pliku}




Rozdziat 6

Wyrazenia matematyczne

Odpowiednikami polecen \textzz, zmieniajacych rodzaj czcionki, w trybie matematycznym sa
\mathzz, gdzie xx: rm, it, bf, sf i tt. Dodatkowo wystepuje polecenie \mathcal pozwalajace na
uzyskanie pisma KALIGRAFICZNEGO. Argument instrukeji moze zawieraé tylko wielkie litery
alfabetu angielskiego.

Stopien pisma stosowanego do skladania rownan matematycznych mozna zmieniaé¢ stosujac po-
lecenia \tiny ... \Huge. Odpowiednia instrukcje nalezy umieszczaé¢ przed przejSciem do trybu
matematycznego.

Zmiany wielkosci czcionki w obrebie réwnania, zaréwno w tekécie, jak i w trybie wystawionym,
mozna dokonaé stosujac jedna z instrukcji okreslajacych stopien pisma:

\displaystyle — okredla stopien pisma podstawowego we wzorach wystawionych,
\textstyle — okresla stopien pisma podstawowego w réwnaniach umieszczonych w tekscie,
\scriptstyle — okresla stopienn pisma indekséw pierwszego rzedu,

\scriptscriptstyle — okresla stopien pisma indekséw wyzszego rzedu.

Litery greckie stosowane w sktadzie matematycznym mozna uzyska¢ w ,,prostej” postaci stosujac
pakiet txfonts

\usepackage{txfonts}

$\alphaup\betaup\muup$
albo wykorzystujac czcionki Eulera, tworzac wtasne definicje liter, np:

\newcommand{\euler}[1]{{\usefont{U}{eur}{m}{n}#1}}
\newcommand{\eulerbold} [1]{{\usefont{U}H eur}{b{n}#1}}
\newcommand{\umu}{{\euler\char22}}
\newcommand{\umub}{{\eulerbold\char22}}

$\umu$

Mozna tez uzy¢ czcionki txmia i zdefiniowaé wtasne polecenia:

\font\txf=txmia.pfb
\def\umu{{\txf\char22}}

Instrukcja \umu postuzy do wprowadzenia znaku ,,u”. Aby znak p pojawial siec w tekécie w wersji
prostej, a w trybie matematycznym w wersji pochylonej definicje \umu nalezy odpowiednio zmody-
fikowaé:
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Tablica 6.1. Odlegtosci poziome w trybie matematycznym

polecenie przyktad

\! \alpha\!\beta o3

\alpha\beta af

\, \alpha\, \beta a3

\: \alpha\:\beta af

\> \alpha\>\beta af

\; \alpha\;\beta a B

- \alpha\.\beta af

\quad \alpha\quad\beta a (B

\qquad \alpha\qquad\beta @ I}
\hspace{...} \alpha\hspace{lcm}\beta « 8

\def\umu{{\ifmmode\mu\else\txf\char22\fi}}

Znak p mozna réwniez uzyskaé¢ w postaci prostej stosujac pakiet textcomp i polecenie \textmu.

Pogrubione litery greckie mozna uzyskaé stosujac pakiet bm i polecenie \bm{...}.

6.1. Sposoby tworzenia réwnan

Roéwnania matematyczne moga by¢ wyswietlane jako sktadnik akapitu — w wierszu. W tym
celu rownanie nalezy umiesci¢ w sSrodowisku math:

... \begin{math} rdwnanie \end{math} ...

albo pomiedzy instrukcjami \ (i \) lub pomiedzy pojedynczymi znakami $.
Gdy réwnanie ma by¢ zlozone w postaci wystawionej (w przestrzeni pomiedzy wierszami) zwykle
umieszcza si¢ je w Srodowisku equation, n. p.

\begin{equation}
\label{EQN}

\end{equation}

Roéwnania wyéwietlone w ten sposdb podlegaja numeracji. Numer réwnania mozna uzyskaé¢ sto-
sujac instrukcje \ref{EQN}.

Réwnania w postaci wystawionej, bez numeracji, mozna otrzymaé stosujac srodowisko display-
math. Réwnanie mozna réwniez umiesci¢ pomiedzy instrukcjami \ [ i \] albo pomiedzy podwo6jnymi
znakami $.

6.2. Odstepy

Roéwnania matematyczne zwykle wymagaja znacznie bardziej subtelnych zmian odlegltosci niz
tekst. Odleglosci poziome maja szczegdlnie duzy wplyw na otrzymane rezultaty. Zestaw polecen
stuzacych wprowadzaniu zmian odlegtosci w réwnaniach matematycznych przedstawiono w tablicy
6.1.

W przypadku, gdy uzyskane rezultaty nie sa zadowalajace mozliwe jest uzycie polecenia
\hspace{. ..} badZ \hskip, przy czym wartos¢ odlegtoéci moze by¢ zaréwno dodatnia, jak ujemna.
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6.3. Przecinek dziesietny

Znakiem stosowanym dla rozdzielenia cyfr w liczbie zmiennopozycyjnej w wigkszosci jezykdow
jest kropka. Uzycie w tym miejscu przecinka skutkuje wystapieniem zbednych odstepow.
Prawidtowe odstepy mozna uzyskaé stosujac w preambule polecenie

\DeclareMathSymbol{, }{\mathord}{letters}{"3B}
albo ujmujac znak przecinka w nawiasy klamrowe, n. p. 3{,}14.
Mozna tez umiesci¢ w preambule instrukcje:

\DeclareMathSymbol{, }{\mathpunct}{letters}{"3B}
\DeclareMathSymbol{.}{\mathord}{letters}{"3B}
\DeclareMathSymbol{\decimal}{\mathord}{letters}{"3A}

w wyniku czego wszystkie kropki dziesietne w obrebie dokumentu zostana zamienione na przecinki,
przy czym w tym przypadku zostang zachowane prawidlowe odstepy. Zapis

$$f (x,y,2)=3.14$$

zostanie przedstawiony jako

f(x7 y? Z) = 3?14
6.4. Przyktady
x\not=y
TFY (6.1)
y=ax~2+bx+c
y=ar’+bx+c (6.2)
x=\frac{a"2}{b" 2}
albo
x={a"2\over b~2}
2
a

y=\sqrt{x~{1/2}}

y = Val/? (6.4)

y=\sqrt [n]{x"{1\over2}}
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y= Va2 (6.5)

R_p=\left (\frac{\partial\eta}
{\partial i}\right)_{\eta\rightarrow O}

R, — <%>M (6.6)

y=\int_{-\infty} " {+\infty} e~ {1\over x}dx

+oo
Y= / exdx (6.7)
y=\int\limits_{-\infty} ~{+\infty} e {1\over x}dx

—+00

Yy = /e%dx (6.8)

— 00

E=\frac{1}{2}\sum\limits_k\left (R_k~{[k]}-0_k~{[k]}\right) "2

1 k] AlK])2
E—gg(Rk -0 (6.9)

\overline{P_{x_1,y_1}}

w101 (6.10)

\overrightarrow{P_{x_1,y_1}P_{x_2,y_2}}

-

P$17y1PJ»‘27y2 (611)

\cos\varphi={{(x_2-x_1) (x_4-x_3)+(y_2-y_1) (y_4-y_3)}
\over{\sqrt{(x_2-x_1) "2+(y_2-y_1) "2}\ \sqrt{(x_4-x_3) "2+(y_4-y_3)"2}}}

(2 — m1) (24 — 23) + (Y2 — y1)(y4 — y3)
V(2 —21)? + (y2 — v1)? V(za — 23)% + (ya — y3)?

cos Y = (6.12)

\begin{eqnarray}
(x_1-x)"2+(y_1-y)"2 & = & r"2 \\
(x_2-x)"2+(y_2-y)"2 & = & r~2 \\
(x_3-x)"2+(y_3-y) 2 & = & r"2

\end{eqgnarray}
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(1 —2)+ (i —y)? = r? (6.13)
(2 —2)+ (y2—y)? = 1 (6.14)
(13 —2)° + (y3 —y)® = r? (6.15)

j_{it=j_{korM\left\{ \left( 1-\frac{j_{ia}}{j_{da}}\right)

\cdot \exp \left( \frac{2{,}3\left( E_{i}-E_{kor}\right) }{b_{a}}\right)
-\left( 1-\left| \frac{j_{ik}}{j_{dk}*\right| \right)

\cdot \exp \left( \frac{-2{,}3\left( E_{i}-E_{korF\right) }{b_{k}}\right)

\right\}
).emp(_zﬁ(ﬁi;'E“”))} (6.16)

.ia 273 Ei - B or
omr {132 sy (2B By (.
Jda ba

Jik

Jdk

\begin{equation}
x=
\begin{array}{cc}
\alpha & \beta \\
\gamma & \delta \\
\end{array}
\end{equation}

a p
T = v 8 (6.17)

e_k™{[k]}=\1left\{
\begin{array}{111}
\hphantom{-(}1+{e " {{(R_k"{[k]}-0_k~{[k]})}"2}} &

\textrm{gdy} &

(R_k~{[k]1}-0_k"{[k]1}) \geq 0 \\
-(1+{e"{{(R_k"{[k]1}-0_k~{[k]1}}I"2}}) &

\textrm{gdy} &

(R_k"{[k]1}-0_k~{[k]1}) < 0 \\
\end{array}
\right.

(k] _ k]
—(1+ @0 gdy (R — ol < g

Do numeracji rownan stosowane jest polecenie \theequation. Zmiany sposobu numeracji mozna
dokonaé przedefiniowujac to polecenie:

\renewcommand\theequation{abc}

y=ax+b (abc)
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\makeatletter
\renewcommand\theequation

{\ifnum \c@chapter>\z@ \thechapter.\fi \@arabic\c@equation a}
\makeatother

y=ax+b (6.19 a)

Dowolny format numeracji réwnan mozna uzyskaé¢ przedefiniowujac makrodefinicje \@egqnnum:

\makeatletter
\renewcommand\@egnnum{{\sl Réwnanie Nr \theequation}}
\makeatother

y=ax+b Réwnanie Nr 6.20




Rozdziat 7

Klasy i pakiety

7.1. anysize

Pakiet anysize pozwala na dokonanie zmiany rozmiaréw margineséw dokumentu. Stuzy do tego
polecenie \marginsize. Przyjmuje on cztery parametry okreslajace rozmiary marginesow w naste-
pujacej kolejnosci: lewy, prawy, goérny, dolny, n. p.

\marginsize{lcm}{1lcm}{2cm}{2cm}

7.2. changebar

Pakiet changebar stuzy do oznaczania zmian dokonanych w tekscie. W miejscach pojawienia
sie zmian, na marginesie pojawia sie czara linia. Pakiet nalezy zadeklarowaé w preambule:

\usepackage{changebar}
Zmiany tekscie wskazuje si¢ za pomocg polecen

\cbstart tekst\cbend

7.3. changes

Pakiet changes oznacza zmiany dokonane w tekscie w sposéb podobny do stosowanego w popu-
larnych edytorach.
Pakiet nalezy zadeklarowaé w preambule:

\usepackage{changes}
Zmiany teksScie oznacza sie za pomoca polecen
\added{dodany tekst} — dodany tekst

\deleted{usuniety tekst} — usunietytekst
\changed{dodany tekst}{usuniety tekst} — dodany tekstusuniety—tekst
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7.4. color
Jakkolwiek uzycie koloru zwykle
zmniejsza tekstu
to bywaja sytuacje, gdy kolorowe napisy zwickszaja czytelno$é badz przyciagaja uwage czytelni-
ka Obstuge koloru zawiera pakiet color. Pakiet ten wprowadza do dokumentu instrukcje jezyka
PostScript.
W preambule dokumentu nalezy umiesci¢ polecenie
\usepackage{color}
Druk kolorowy wtacza si¢ nastepnie stosujac instrukcje:
\color{kolor}
Kolor mozna zdefiniowaé stosujac kodowanie Red-Green-Blue (RGB)

\definecolor{nazwa_koloru}{rgb}{r, g, b}

gdzie r, g i b zawieraja sie w granicach od 0 do 1 wlacznie.
Kolor moze by¢ réwniez zdefiniowany za pomoca kodowania Cyan-Magenta-Yellow-Black (CMYK):

\definecolor{nazwa_koloru}{cmyk}{c,m,y,k}

gdzie ¢, m, y i k zawieraja sie w granicach od 0 do 1 wlacznie.

Podstawowe kolory sa zdefiniowane w sposob nastepujacy:
\definecolor{red}{rgb}{1,0,0}
\definecolor{green}{rgb}{0,1,0}
\definecolor{blue}{rgb}{0,0,1}
\definecolor{cyan}{cmyk}{1,0,0,0}
\definecolor{magenta}{cmyk}{0,1,0,0}
\definecolor{yellow}{cmyk}{0,0,1,0}

W pakiecie color zdefiniowano réowniez polecenie \colorbox umozliwiajgce wyswietlanie napiséw

na tle o zdefiniowanym kolorze.

Instrukcja
\colorbox{green}{\color{red}colorbox}

pozwala na uzyskanie nastepujacego efektu:
colorbox

Zmiany koloru tekstu mozna dokonaé¢ za pomoca instrukcji \textcolor

\textcolor{kolor_tekstu}{tekst}

Instrukcja ta umozliwia tez stosowanie koloru niezdefiniowanego

\textcolor[rgbl{r, g, b}{tekst}
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oraz odcieni szarosci
\textcolor[gray]l{g}t{tekst}

gdzie g moze przyjmowaé wartosci od 0 do 1 wilacznie.
Napis moze by¢ umieszczony na kolorowym tle

\colorbox{kolor_tla}{tekst}
oraz dodatkowo otoczony ramka w innym kolorze
\fcolorbox{kolor_ramki}{kolor_tla}{tekst}
Instrukcja \pagecolor pozwala na zmiane koloru tta stron

\pagecolor{kolor_tla}

Bardziej zaawansowanym pakietem stuzacym uzyskiwaniu kolorowych efektow jest xcolor.

7.5. cyracc — cyrylica
American Mathematical Society utworzyto zestaw makrodefinicji pozwalajacy na uzywanie w do-
kumentach cyrylicy. Znaki wystepujace w alfabecie rosyjskim i sposéb ich wprowadzania przedsta-

wiono w tablicy 7.1.
Makrodefinicje mozna stosowaé¢ umieszczajac w tekscie nastepujace zapisy

\input cyracc.def
\font\tencyr=wncyr10 atlipt
\def\cyr{\tencyr\cyracc}
{\cyr Nas nel{\cprimel}zya postavit{\cprime} na koleni.
Esli upadet otec ili brat, ya podnimu ego oruzhie.}
W efekcie dziatania powyzszego kodu otrzymano

Hac menn3sa mocraButh Ha KoneHu. Kcau ynamer oren uim O0paT, s HOTHUMY €T0 OPYiKUE.

Bardziej okazaly przyktad uzycia makrodefinicji przedstawiono na stronie 171.

7.6. eurosym

Uzycie pakietu eurosym pozwala na umieszczenie w tekscie symbolu waluty Euro

\usepackage [official] {eurosym}
\euro\geneuro\geneuronarrow\geneurowide

(SASANRS
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Tablica 7.1. Sposéb wprowadzania znakéw cyrylicy, stosowanych w jezyku rosyjskim, z wykorzysta-
niem zestawu makrodefinicji AMS zawartych w pliku cyracc.def
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7.7. fancyhdr

Pakiet fancyhdr stuzy do ustalenia zawartosci nagléwka (paginy gérnej) i stopki (paginy dolnej)
dokumentu. Pakiet przylacza si¢ do dokumentu uzywajac w preambule polecenia

\usepackage{fancyhdr}
Nagléwek i stopka sktadaja sie z trzech czesci, ktére definiuje sie z uzyciem instrukeji

\lhead{...} \chead{...} \rhead{...}
\1lfoot{...} \cfoot{...} \rfoot{...}

Zawartos¢ nagléwka i stopki mozna tez w sposéb dowolny okresli¢ stosujac polecenia

\fancyhead[...]{...}
\fancyfoot[...]J{...}

wskazujac za pomoca znacznikéw umieszczonych w zestawie argumentéw opcjonalnych, ktérych
stron dotyczy polecenie. Znacznik E okresla strony parzyste, za$ 0 nieparzyste; L, C i R oznaczaja
odpowiednio lewa, srodkowa i prawa czes¢ nagtowka albo stopki, n. p.

\fancyfoot [LE,R0]{\thepage}

Grubo$é poziomych linii separujacych nagtéwek i stopke od tekstu mozna zmienié¢ za pomoca polecen
\headrulewidth i \footrulewidth

\renewcommand{\headrulewidth}{0.2pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{0.2pt}

Wyglad separatoréw mozna dowolnie zdefiniowaé (w tym usunaé) stosujac instrukcje

\def\headruleq{...}
\def\footrule{...}

Styl strony wlacza sie poleceniem
\pagestyle{fancy}
W dokumentach tworzonych z wykorzystaniem klasy book pierwsze strony rozdziatéw poziomu
\chapter sg traktowane w sposéb specyficzny. Wykorzystywane tam polecenie \thispagestyle

przywraca styl strony typu plain. W takich przypadkach konieczne jest przedefiniowanie stylu
plain, do czego stosowana jest instrukcja \fancypagestyle, n. p.

\fancypagestyle{plain}{\fancyhead{}\fancyfoot [C]{\bf\thepage}}

7.8. fitbox

Pakiet fitbox ogranicza problemy zwiazane z umieszczaniem rysunkéw i fotografii w tekscie.
Polecenie \fitbox zezwala na dokonanie préby przeskalowania obrazu w granicach ustalonych przez
uzytkownika

\usepackage{fitbox}

\fitboxset{maxheight=\textheight,minheight=5cm}
\fitboxset{maxwidth=\textwidth,minwidth=5cm}
\fitbox{\includegraphics{image. jpg}t}
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Rys. 7.1. Efekt dzialania pakietu f1ippdf — fragment instrukcji

7.9. flacards

Klasa flacards stuzy do tworzenia dwustronnych fiszek!?) czesto stosowanych do nauki jezykéw
obcych.

Przyklad uzycia (z dokumentacji klasy):
\documentclass[frontgrid]{flacards}

\begin{document}
\card{gehen\\schlafen}{to go/to walk\\to sleep}
\card{hell, klar}{bright}
\card{mit\\ohne}{with\\without}
\card{Lernkarte}{flashcard}
\card{Wasser}{water}
\card{Saft}{juice}
\card{Fenster}{window}
\card{Linie}{line}
\card{und\\oder}{and\\or}
\card{Regen}{rain}
\end{document}

Klasa zawiera m. in. makrodefinicje pozwalajace na definiowanie tekstéw pojawiajacych sie w okre-
$lonych miejscach na fiszkach:

\flhead \fchead \frhead \blhead \bchead \brhead
strona przednia strona tylna
\flfoot \fcfoot \frfoot \blfoot \bcfoot \brfoot

Do tworzenia fiszek mozna réwniez stosowaé klase flashcards.

7.10. flippdf

Pakiet flippdf stuzy do tworzenia odbicia lustrzanego dokumentu — rys. 7.1. Dziata tylko
z pdfIXTEX-em

1)

ang: flashcards
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7.11. geometry

Rozmiar stosowanego papieru moze by¢ ustalony podczas okreslania klasy dokumentu poprzez
zastosowanie odpowiedniej opcji, n. p. adpaper. W wielu przypadkach korzystna wydaje sie moz-
liwo$é dowolnego ustalenia nie tylko rozmiaru papieru ale i rozmiaréw poszczegdlnych margineséw.
Do tego celu mozna postuzy¢ sie pakietem geometry przylaczajac go do dokumentu w preambule

\usepackage{geometry}

Réwniez w preambule nalezy umiesci¢ polecenie \geometry przypisujac odpowiednie poszczegdlnym
zmiennym okreslone wartoéci, n. p.

\geometry{verbose,adpaper, tmargin=1cm,bmargin=1cm,lmargin=1cm,rmargin=1cm}

7.12. graphicx
Uzycie pakietu graphicx wymaga umieszczenia w preambule polecenia
\usepackage{graphicx}
Plik graficzny przytacza sie nastepnie za pomocy instrukeji
\includegraphics [opcje]l {nazwa_pliku}

Polecenie includegraphics moze by¢ wywolane z nastepujacymi opcjami

height — okresla wysokos¢ rysunku

totalheight — okresla catkowita wysokosé rysunku, z uwzglednieniem jego ,,glebokosci”

width — okresla szerokosé rysunku

scale — zmienia rozmiary rysunku; wartosci wieksze od jednosci powoduja zwigksze-
nie, a mniejsze od jedno$ci zmniejszenie rysunku

angle — obraca rysunek o kat podany w stopniach, w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara

origin — okresla punkt stosowany jako srodek obrotu; parametr moze przyjmowaé

jedng z wartosci: 1t, 1c, 1B, 1b, ct, c, cB, cb, rt, rc, rB albo rb. Pierwsza litera okresla
,wspolrzedna pozioma” punktu: 1 — lewa krawedz rysunku, ¢ — $rodek rysunku, r — prawa
krawedz rysunku. Druga litera okresla ,wspolrzedng pionowa” punktu: t — goérna krawedz

rysunku, ¢ — $rodek rysunku, B — linia bazowa rysunku, b — dolna krawedZ rysunku.
Przyktadowo, parametr origin=c oznacza, ze srodkiem obrotu bedzie $rodek rysunku

bb — wskazanie, albo zmiana istniejacych warto$ci parametru Bounding Box,
okreslajacych polozenie rysunku; przyktadowe uzycie: bb=10 10 100 100

viewport — ogranicza widoczng przestrzen rysunku; wartosci podane sa jak w przypadku
parametru Bounding Box

trim — ogranicza widoczny fragment rysunku; wartosci okreslaja w jakim stopniu
maja by¢ zmniejszone poszczegdlne marginesy

noclip/clip — powoduje ograniczenie/brak ograniczenia wys$wietlanego rysunku do frag-
mentu okreslonego wczesniej przedstawionymi opcjami

final /draft — wysSwietla pelny obraz albo tylko prostokat zawierajacy nazwe pliku

keepaspectratio — utrzymuje okreélony stosunek bokéw rysunku przy uzyciu jednej z instruk-

cji height albo width

Czasami, dla oszczednosci pamieci operacyjnej, czy tez mocy procesora warto przytacza¢ do do-
kumentu fragmenty wczedniej przetworzone do postaci PostScript-owej. W takim przypadku nalezy
utworzy¢ plik zawierajacy wybrang czes¢ dokumentu, n. p.:
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%&platex -translate-file=il2-pl
\documentclass[1ipt]{article}
\usepackage{polski} |
\us?package{xymtex} NF P§§1
\thispagestyle{empty} ‘
\begin{document} NS NH
\nonaheterovil[aegj]l{1==N;3==NH;4==N;6==N}{7==NH$_2$}

\end{document?}

i stworzy¢ prosty skrypt o nazwie geneps.sh:

#!/bin/sh
latex $1.tex
dvips -E -D 300 $1.dvi -o $1.eps

Po wywotaniu
./geneps.sh nazwa_pliku
powstanie plik, ktéry nalezy przylaczyé za pomoca instrukcji \includegraphics.

Polecenie \includegraphics jest czesto uzywane tacznie z \resizebox, \scalebox i \rotatebox,
dzieki ktorym mozliwe jest dokonanie zmiany rozmiardéw i orientacji grafiki:

L
\resizebox*{0.18\textwidth}{!} Q(
{\rotatebox{-45} Y
{\includegraphics{adenine.eps}}} \
2
W szczegdblnosci polecenia \scalebox mozna uzyé¢ do uzyskania odbicia lustrzanego obrazu:
<H V|1
\scalebox{-1}[1]{\includegraphics{adenine.eps}} “ N

HV ‘ ;;J

Polecenie \includegraphics pozwala na przytaczanie plikow eps w postaci skompresowane;j
programem gzip, posiadajacych rozszerzenie .eps.gz. W takim przypadku nalezy stworzy¢ do-
datkowy plik majacy taka sama nazwe bazowa, jaka ma plik graficzny oraz dodajac rozszerzenie
.eps.bb. Do tego pliku nalezy skopiowaé z pliku zawierajacego grafike, linie rozpoczynajaca sie od
»hhkBoundingBox:”, n. p.

%/%BoundingBox: 238 303 373 488

Instrukcje \includegraphics wywoluje si¢ podajac w postaci argumentu nazwe pliku zawiera-
jacego grafike w postaci skompresowanej, n. p.

\includegraphics{image.eps.gz}
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7.13. hyperlatex

System hyperlatex pozwala na réwnoczesne tworzenie dokumentu w formacie przeznaczonym
do druku i w formacie hypertekstowym HTML. Sposéb tworzenia takich dokumentéw rézni sie
znaczgco, stad stosowanie konwerteréw zwykle nie przynosi spodziewanych efektow.

hyperlatex nie jest konwerterem. Jest analizatorem sktadni pliku IXTEX-owego w ktérym zde-
finiowano podstawowy podzbidr polecen IMTEX-a. Dzieki mozliwoéci definiowania nowych polecen
hyperlatex pozwala na uzycie dowolnych instrukecji.

Uzycie hyperlatex-a nalezy rozpoczaé od zadeklarowania tego pakietu w preambule dokumentu.
Nastepnie warto zmodyfikowaé¢ standardowe ustawienia pakietu stosujac odpowiednie polecenia.

Prosty dokument stuzacy do testowania hyperlatex-a moze mie¢ nastepujaca postac:

%&platex -translate-file=il2-pl
\documentclass{article}
\usepackage{polski}
\usepackage{hyperlatex}

\htmltitle{Test systemu hyperlatex}

\htmldirectory{html}

\htmlname{test}

\htmldepthO

\htmlautomenuO

\htmlcharset{IS0-8859-2}

\htmladdress{{\tt skalgo@cto.gda.pl}, \today}

\htmlonly{\xmlattributes{META}{name="keywords"
content="hyperlatex test"}}

\begin{document}

\end{document}

Po zadeklarowaniu uzycia pakietu, za pomoca polecenia \htmltitle ustanowiono tytut doku-
mentu. Ustalono, ze postaé¢ hypertekstowa dokumentu bedzie umieszczona w katalogu html. Nazwg
bazowa dokumentu bedzie ,,test”. Zerowa warto$¢ zmiennej \htmldepth oznacza, ze caly dokument
wyjsciowy bedzie umieszczony w jednym pliku. Istnienie w takim przypadku ,menu” pozwalajace-
g0 na przemieszczanie sie pomiedzy plikami jest bezzasadne. Stad zerowa warto$¢ \htmlautomenu.
Polecenie \htmlcharset ustala sposob kodowania znakow, a \htmladdress stanowi napis, ktéry
pojawi sie w koncowej czeSci dokumentu. W powyzszym przypadku napis ten bedzie sie sktadat
z adresu e-mail oraz daty okreslajacej chwile utworzenia pliku.

Polecenie \xmlattributes pozwala na zmiane atrybutéw znacznikéw jezyka HTML. W przed-
stawionym przypadku do nagléwka pliku dodano informacje zawierajaca stowa kluczowe.

W celu otrzymania wersji do wydruku plik przetwarza si¢ IXTEX-em:

latex nazwa_pliku

Dla utworzenia pliku hypertekstowego nalezy wywotaé program hyperlatex podajac w linii
polecen nazwe pliku wejSciowego pozbawiona rozszerzenia ,tex”:

hyperlatex nazwa_pliku
Tworzac dokument przeznaczony do wspoélpracy z hyperlatex-em nalezy mie¢ na wzgledzie

fakt, ze dokument ten powinien w wielu miejscach réznié¢ sie¢ w zaleznosci od formatu wyjsciowego.
W tym celu wprowadzono odpowiednie polecenia réznicujace:
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\texonly{...} — zawarto$¢ argumentu tego polecenia bedzie uwzgledniona tylko
w wersji drukowanej,

\htmlonly{...} — zawarto$¢ argumentu tego polecenia bedzie uwzgledniona tylko
w wersji hypertekstowej,

\T — zawarto$¢ linii bedzie uwzgledniona tylko w wersji drukowanej,

\W — zawarto$¢ linii bedzie uwzgledniona tylko w hypertekstowej,

\texorhtml{...}{...} zawartos¢ pierwszego argumentu bedzie uwzgledniona w wersji
drukowanej, a zawartos¢ drugiego w wersji hypertekstowej.

Wigksze partie tekstu, ktéry powinien pojawié sie tylko w wersji drukowanej mozna umiescié¢
wewnatrz srodowiska iftex:

\begin{iftex}
\end{iftex}

Definicje zawarte wewnatrz Srodowiska iftex nie maja wplywu na pozostala cze$¢ dokumentu.
W przypadku, gdy takie zachowanie nie jest odpowiednie nalezy uzy¢ nieco innej formy zapisu:

\W\begin{iftex}
\W\end{iftex}

Dla utworzenia kodu wystepujacego tylko w dokumencie hypertekstowym stosuje sie Srodowisko
ifhtml:

\begin{ifhtml}

\end{ifhtml}

Srodowisko gif. W niektérych sytuacjach najlepszym sposobem odwzorowania fragmentu doku-
mentu w postaci hypertekstowej jest umieszczenie jego w postaci graficznej. Zaréwno rysunki, jak
i niektére réwnania matematyczne nie sg czytelne w innej formie. W takich przypadkach znajduje
zastosowanie $rodowisko gif.

\begin{gif}[atrybuty] [rozdzielczosé] [rozdzielczosé_czcionek] {nazwa_obrazu}
\end{gif}
W srodowisku gif moze by¢ umieszczony dowolny kod tworzacy tekst, rysunek, rownanie i t. d..

Proces tworzenia plikow graficznych jest ztozony i czasochtonny. Z tego powodu obrazy tworzone
sa dopiero po wywolaniu systemu hyperlatex z parametrem -gif.

hyperlatex -gif nazwa_pliku

Na poczatku material umieszczony wewnatrz sSrodowiska zostaje przetworzony za pomoca KTEX-
a do postaci dvi. Program dvips tworzy plik Post Script, po czym skrypt ps2gif dostarczany z sys-
temem hyperlatex wywoluje interpreter jezyka Post Script o nazwie ghostscript tworzac obraz
w postaci ppm. Nastepnie skrypt ps2gif wywotuje program ppmtogif w wyniku czego powstaje
plik graficzny typu gif wykorzystywany w hypertekstowej wersji dokumentu. Nowe wersje pakietu
pozwalaja na tworzenie grafiki typu png.

Komentarze. W dokumentach zapisanych z uzyciem pakietu hyperlatex mozna umieszczaé ko-
mentarze jednoliniowe poprzedzajac je znakiem ,%”. Wieksze partie komentarza umieszcza sie we-
wnatrz $rodowiska comment:
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\begin{comment}

\end{comment}

Przetwarzanie warunkowe. hyperlatex pozwala na przylaczanie albo pomijanie fragmentéw
dokumentu. W tym celu w preambule nalezy zdefiniowaé polecenie przypisujac jemu warto$é 0
albo 1.

\newcommand{\IncludePartA}{1}
Polecenie jest nastepnie wykorzystane w srodowiskach ifset lub ifclear:

\begin{ifset}{IncludePartA}
\end{ifset}

Na koniec tego krétkiego opisu systemu hyperlatex warto wréci¢ do problemu podziatu doku-
mentu hypertekstowego na czeéci. Stuzy do tego zmienna \htmldepth. Zerowa warto$¢ tej zmiennej
spowoduje umieszczenie calego dokumentu w jednym pliku. Zwigkszanie tej wartosci spowoduje
podzial dokumentu na czedci zgodne z podziatlem stosowanym w KTEX-u. Ma to jednak uzasad-
nienie tylko w przypadku duzych dokumentéw zawierajacych znaczng ilos¢ obiektéw graficznych.
Czesto spotykane przypadki podzialu dokumentu na wiele matych plikéw prowadzi do drastycznego
zmniejszania jego czytelnosci, a wiec i uzytecznodci.

7.14. inputenc

Pakiet inputenc jest stosowany do okreslania sposobu kodowania tekstu w pliku zréodlowym.
Pakiet nalezy przylaczy¢ umieszczajac w preambule zapis:

\usepackage [sposdb_kodowanial {inputenc}

Zmienna sposob_ kodowania moze przybieraé jedna z kilkunastu wartosci, m. in. ascii, latinl,
latin2, latin3, latinb, cp1250. Sposdb uzycia pakietu inputenc w systemach Unix—owych przed-
stawiono na stronie 36.

7.15. lettrine

Pakiet lettrine i polecenie \lettrine stuzg do tworzenia inicjatéw:

\lettrine[lines=4]{B}{y% na Zmudzi réd mozny Billewiczéw},
od Mendoga sie wywodzacy, wielce skoligacony...

YE NA ZMUDZI ROD MOZNY BILLEWICZOW, od Mendoga sie wywodzacy, wielce
skoligacony i w calym Rosienskiem nad wszystkie inne szanowany. Do urzedéw
wielkich nigdy Billewiczowie nie doszli, co najwiecej powiatowe piastujac, ale na
polu Marsa niepozyte krajowi oddali ustugi, za ktére réznymi czasami hojnie

bywali nagradzani. Gniazdo ich rodzinne istniejace do dzi$ zwalo sie takze Billewicze, ale
précz nich posiadali wiele innych majetnosci i w okolicy Rosieni, i dalej ku Krakinowu,
wedle Laudy, Szoi, Niewiazy — az hen, jeszcze za Poniewiezem. Potem rozpadli sie na kilka
domoéw, ktérych cztonkowie potracili sie z oczu. Zjezdzali sie wszyscy wéwczas tylko, gdy w
Rosieniach, na réwninie zwanej Stany, odbywal sie popis pospolitego ruszenia zmudzkiego.
Czesciowo spotykali sie takze pod choraggwiami litewskiego komputu i na sejmikach, a ze
byli zamozni, wpltywowi, wiec liczy¢ sie z nimi musieli sami nawet wszechpotezni na Litwie
i Zmudzi Radziwillowie.
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7.16. lineno

Pakiet 1ineno stuzy do numerowania wierszy. Wiersze sg numerowane dopiero w chwili tworzenia
strony, dlatego w przypadku zlozonych dokumentéw numerowanie moze przebiegaé¢ nieprawidtowo.
Pakiet deklaruje sie w preambule

\usepackage{lineno}

Polecenie \1inenumbers wlacza numeracje wierszy, zas \nolinenumbers wytacza. Numerowaniu
podlegaja calte akapity, dlatego polecenie \linenumbers powinno pojawié sie przed rozpoczeciem
akapitu oraz akapit powinien konczy¢ sie instrukcja \par lub pusta linig przed wystapieniem pole-
cenia \nolinenumbers.

Tekst, ktorego linie maja by¢ numerowane, mozna réwniez umiesci¢ w srodowisku linenumbers

\begin{linenumbers}

\end{linenumbers}

7.17. lipsum

Pakiet 1ipsum udostepnia 150 akapitéw sztucznego tekstu, pozwalajacego na dokonanie ekspe-
rymentéw majacych na celu oceng¢ uktadu typograficznego.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut purus elit, vesti-
bulum ut, placerat ac, adipiscing vitae, felis. Curabitur dictum gravida mauris.
Nam arcu libero, nonummy eget, consectetuer id, vulputate a, magna. Donec
vehicula augue eu neque. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et ne-
tus et malesuada fames ac turpis egestas. Mauris ut leo. Cras viverra metus
rhoncus sem. Nulla et lectus vestibulum urna fringilla ultrices. Phasellus eu tel-
lus sit amet tortor gravida placerat. Integer sapien est, iaculis in, pretium quis,
viverra ac, nunc. Praesent eget sem vel leo ultrices bibendum. Aenean faucibus.
Morbi dolor nulla, malesuada eu, pulvinar at, mollis ac, nulla. Curabitur auctor
semper nulla. Donec varius orci eget risus. Duis nibh mi, congue eu, accumsan
eleifend, sagittis quis, diam. Duis eget orci sit amet orci dignissim rutrum.

Stowa zawarte w tekécie pochodza z traktatu De finibus bonorum et malorum (O granicach dobra
i zla) napisanego w 45 roku p.n.e. przez rzymskiego filozofa Cycerona.

Pakiet nalezy zadeklarowaé¢ w preambule
\usepackage{lipsum}
Polecenie \1ipsum domyslnie wprowadza do tekstu siedem akapitéw tekstu, poczynajac od po-

czatku tekstu. Opcjonalny argument, n. p. \lipsum[1], okresla numer akapitu, albo zakres uzytych
akapitow: \lipsum[10-13].

7.18. lIscape
Srodowisko landscape zdefiniowane w pakiecie 1scape zwykle stosuje sie je do umieszczania

szerokich tabel i rysunkéw. Pozwala ono na umieszczenie fragmentu pracy obréconej o 90°, czyli
w orientacji ,landscape”.
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\begin{landscape}
\end{landscape}

Srodowisko landscape wykorzystuje do swej pracy polecenia PostScript-u, dlatego efekty beda
widoczne dopiero po konwersji pliku dvi do postaci ps.

Zawarto$¢ strony mozna réwniez obréci¢ stosujac pakiet rotating.

7.19. manuscript
Pakiet manuscript stosuje sie w celu stworzenia dokumentu nasladujacego stary maszynopis:

Byt na Zmudzi réd mozny Billewiczdéw, od Mendoga sie wywodzacy, wielce
skoligacony i w catym Rosienskiem nad wszystkie inne szanowany. Do urzeddw
wielkich nigdy Billewiczowie nie doszli, co najwiecej powiatowe piastujac,
ale na polu Marsa niepozyte krajowi oddali ustugi, za ktére rdéznymi czasami
hojnie bywali nagradzani. Gniazdo ich rodzinne istniejace do dzis$ zwalo sie
takze Billewicze, ale prdcz nich posiadali wiele innych majetnodci 1 w okolicy
Rosieni, i1 dalej ku Krakinowu, wedle Laudy, Szoi, Niewiazy — az hen, jeszcze za
Poniewiezem. Potem rozpadli sie na kilka doméw, ktdérych cztonkowie potracili sie
z oczu. Zjezdzalil sie wszyscy wéwczas tylko, gdy w Rosieniach, na réwninie zwanej
Stany, odbywal sie popis pospolitego ruszenia zmudzkiego. Czes$ciowo spotykali
sie takze pod choragwiami litewskiego komputu i na sejmikach, a ze byli zamozni,
wplywowi, wiec liczy¢ sie z nimi musieli sami nawet wszechpotezni na Litwie

i Zmudzi Radziwillowie.

7.20. menukeys

Pakiet menukeys pozwala w obrazowy sposob zapisaé sekwencje wybierania myszka opcji w menu.
Moze tez postuzyé do zapisu Sciezki dostepu do plikow, albo kolejnoéci naciskania klawiszy.
Deklaracja pakietu w preambule:

\usepackage{menukeys}

Polecenie \menu{Plik > Wy$lij > Dokument jako e-mail...} pozwala na uzyskanie zapisu:

> Wyslij >> Dokument jako e—mail...]

a \keys{Ctrl + x}, \keys{Ctrl + c}:
[+ (=), [+ ()

Pakiet menukeys do tworzenia obiektow graficznych wykorzystuje pakiet tikz.



86

7.21. multicol

Pakiet multicol umozliwia wielokolumnowe sktadanie zaréwno fragmentu pracy, jak i calego
dokumentu. W preambule dokumentu nalezy zadeklarowaé uzycie pakietu i nastepnie zastosowaé
Srodowisko multicols podajac liczbe kolumn w postaci argumentu.

\usepackage{multicol}
\begin{multicols}{2}

\end{multicols}

7.22. optional

Pakiet optional pozwala na tworzenie dokumentu, ktérego zawarto$é¢ bedzie zalezna od uzytych
opcji. Pakiet wraz z zestawem opcji nalezy zadeklarowa¢ w preambule

\usepackage [opcjal, opcja2, ...]{optional}
Opcjonalna zawarto$¢ dokumentu nalezy umie$ci¢ w nastepujacy sposob
\opt{opcjal, opcjal2, ...} {tekst}

W powyzszym przyktadzie tekst zostanie dotaczony do dokumentu tylko wtedy, gdy jedna z opcji
bedzie zadeklarowana w preambule. Mozliwe jest uzycie polecenia \opt bez opcji, w wyniku czego
tekst nie zostanie dotaczony do dokumentu.

\opt{}{tekst}

7.23. parallel

Pakiet parallel pozwala na umieszczanie w dwoch kolumnach zwigzanych ze sobg tresci, n. p.
dwdch wersji jezykowych.
Deklaracja pakietu w preambule:

\usepackage{parallel}
Przyktad uzycia:

\begin{Parallel}{}{}

\ParallellLText{This is text in the English languagel}
\ParallelRText{To jest tekst napisany w~jezyku polskim}
\end{Parallel}

Uzyskany efekt:

This is text in To jest tekst na-
the English lan- pisany w jezyku
guage polskim

Podobne pakiety: paracol i parrun.
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7.24. picinpar
Pakiet picinpar umozliwia umieszczenie obiektu wewnatrz akapitu, n. p.

\begin{window}[2,1,{\includegraphics[width=3.5cm]%
{henryk-sienkiewicz.jpg}}, {%

\scriptsize\bf {\centering Henryk Sienkiewicz\par (1846-1916)\par}}]
Byt na Zmudzi réd mozny Billewiczéw, od Mendoga sie wywodzacy, wielce
skoligacony i“w catym Rosieniskiem nad wszystkie inne szanowany. Do...
\end{window}

Byl na Zmudzi réd mozny Billewiczéw, od Mendoga sie wywodzacy, wielce
skoligacony i w calym Rosienskiem nad wszystkie inne szanowany. Do urzedow
wielkich nigdy Billewiczowie nie doszli, co najwiecej po-
wiatowe piastujac, ale na polu Marsa niepozyte krajowi
oddali ustugi, za ktére réznymi czasami hojnie bywali na-
gradzani. Gniazdo ich rodzinne istniejace do dzis zwato
sie takze Billewicze, ale procz nich posiadali wiele innych
majetnosci i w okolicy Rosien, i dalej ku Krakinowu, we-
dle Laudy, Szoi, Niewiazy — az hen, jeszcze za Poniewie-
zem. Potem rozpadli sie na kilka domoéw, ktérych czton-
kowie potracili sie z oczu. Zjezdzali sie wszyscy wowczas
tylko, gdy w Rosieniach, na réwninie zwanej Stany, odby-

Henryk Sienkiewicz ~ Wal si¢ popis pospolitego ruszenia zmudzkiego. Czgsciowo

(1846-1916) spotykali sie takze pod choragwiami litewskiego kompu-

tu i na sejmikach, a ze byli zamozni, wplywowi, wiec liczy¢ sie z nimi musieli
sami nawet wszechpotezni na Litwie i Zmudzi Radziwillowie.

7.25. polski

Uzycie pakietu polski jest niewatpliwie najlepszym sposobem dostosowania KTEX-a do wyma-
gan polskiego uzytkownika.

\usepackage [opcje] {polski}

Pakiet moze przyjmowac nastepujace opcje: 0T4 — sktad czcionkami PL, T1 — sktad czcionkami
EC, 0T1 — sklad czcionkami CM, plmath i nomathsymbols — opcje te zmieniaja sposéb przedsta-
wiania niektérych znakow i polecen matematycznych, MeX — wlaczenie opcji 0T4 i plmath.

Pakiet polski jest czesto stosowany bez uzycia jakichkolwiek opcji. Jego zachowanie jest wte-
dy zalezne od zasobdéw wystepujacych w systemie. Gdy dostepne sa czcionki PL, pakiet stosuje
optymalna konfiguracje, rownowazng uzyciu opcji MeX.

Spos6b kodowania znakéw nalezy ustali¢ korzystajac z mechanizmu TCX, wedtug sposobu przed-
stawionego na stronie 35. Gdy metoda ta nie jest dostepna, mozna uzy¢ pakietu inputenc przed-
stawionego w przyktadzie na stronie 36 i w rozdziale 7.14 na stronie 83.

Po uzyciu w preambule polecenia \prefixing, mozliwe jest réwniez stosowanie notacji ,,ciacho-
wej”, gdzie polskie znaki sg wprowadzane w postaci odpowiadajacych im znakéw ASCII, poprzedzo-
nych znakiem /" (ciach).

Wyboru sposobu przenoszenia wyrazéow dokonuje sie poleceniem

\selecthyphenation{jezyk}

przy czym moga by¢ stosowane nazwy jezykéw zawarte w pliku language.dat. Z mozliwosci prze-
noszenia wyrazdéw mozna zrezygnowacé stosujac instrukcje
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\prefacename
\refname
\abstractname
\bibname
\chaptername
\appendixname
\contentsname

\listfigurename
\listtablename

\indexname
\figurename
\tablename
\partname
\enclname
\ccname
\headtoname
\pagename
\seename
\proofname

Tablica 7.2. Wybér polecen przedefiniowanych w pakiecie polski

Przedmowa,
Literatura
Streszczenie
Bibliografia
Rozdzial
Dodatek

Spis tresci
Spis rysunkéw
Spis tabel
Skorowidz
Rysunek
Tabela

Czesé
Zaltaczniki

Do wiadomosci
Do

Strona

zob.

Dowdd
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\selecthyphenation{nohyphenation}

Pakiet polski przedefiniowuje standardowe polecenia IXTEX-a, wprowadzajac polskie napisy,
w sposéb przedstawiony w tablicy 7.2. Polecenia te mozna przedefiniowaé¢ tak aby otrzymaé inne
napisy, n. p.

\def\contentsname{Spis rzeczy}

Aby umozliwié¢ prawidlowe dzielenie wyrazéw wielocztonowych, pakiet polski dostarcza pole-
cenia \dywiz, dzieki czemu w przypadku wystapienia podzialu tacznik (dywiz) bedzie umieszczony
zaréwno na koncu, jak i na poczatku linii. Instrukeji \dywiz uzywa si¢ w sposéb nastepujacy:

biato{\dywiz}czerwony

w efekcie czego mozna uzyskaé

-czerwony . ...

Gdy stosowany jest pakiet polski, warto tez uzy¢ pakietu indentfirst, ktéry zgodnie z polska
tradycja typograficzna powoduje wstawianie wciecia akapitowego na poczatku rozdziatéw i podroz-
dziatow.

7.26. psfrag

W dobrej publikacji do opisu wykresu powinna by¢ zastosowana taka czcionka, jakiej uzyto
w tekscie. Do tego celu moze by¢ wykorzystany pakiet psfrag, ktéry pozwala na zamiane prostych
tancuchéw znakowych, wystepujacych w plikach PostScript-owych eps, na konstrukcje IXTEX—owe.

W preambule dokumentu nalezy umiesci¢ polecenie przytaczenia pakietu psfrag.sty:
\usepackage{psfrag}
Przed przytaczeniem pliku .eps nalezy zdefiniowaé¢ odpowiednie zamienniki poleceniem:

\psfrag{znacznik}{instrukcje BTEX-a}

Przyktad wykorzystania pakietu psfrag przestawiono na rys. 7.2.

727. PS ITricks

Pakiet pstricks pozwala na kredlenie w dokumentach TpX-a ztozonych obiektéw graficznych.
pstricks stanowi rozszerzenie TEX—a wykorzystujace jezyk PostScript i nie jest zgodny z pdfIATEX—
em.

7.27.1. Skladnia

Polecenia pstricks sa zblizone do stosowanych w TEX—u. Argumenty polecen umieszcza sie
pomiedzy odpowiednimi nawiasami:

argumenty umieszcza sie pomiedzy nawiasami klamrowymi: {...}
argumenty opcjonalne umieszcza si¢ pomiedzy nawiasami kwadratowymi: [...]
wspolrzedne umieszcza sie pomiedzy nawiasami tukowymi: C...)

Parametry graficzne polecen mozna zmienia¢ za pomoca instrukeji
\psset{polecenie=wartosé, polecenie=wartosé, ...}
albo przekazujac je do instrukcji w postaci argumentéw opcjonalnych, n. p.

\psline[linestyle=dashed, linewidth=1, linecolor=red] (8,0)
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FX
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08 1.0

0.6

0.2 04

0.0

.002472620 postscript("sigm.eps",
f X h
0.0027319 width=6,height=5.5, \psfrag{X}{\huge x}
. ) \psfrag{FX}{\huge f(x)}
0.0030184 encoding="ISOLatin2.enc", 0
. \psfrag{EQUATION}{’
0.0033348 horizontal=FALSE) “
) \huge $f(x)=\frac{1}{1+e"{-x}}$}
0.0036842 d=read.table("sigm.dat")
\psfrag{0.0}{\huge $0,0$}
0.0040701 par (ps=20)
\psfrag{0.2}{\huge $0,2$}
0.0044962 par (mar=c(5,5,1,0))
\psfrag{0.4}{\huge $0,4$}
0.0049668 plot(d$vi,d$v2,
\psfrag{0.6}{\huge $0,6$}
0.0054863 type="1",
\psfragf{0.8}{\huge $0,8%}
0.0060598 pch=21,
\psfrag{1.0}{\huge $1,0$}
.006692850 cex=3,
\psfrag{-6}{\huge $-6%}
0.0073915 xlab="X",
\psfrag{-4}{\huge $-4$}
0.0081625 ylab="FX",
\psfrag{-2}{\huge $-28%}
0.0090133 )
. \psfrag{0}{\huge $0$}
0.0099518 lines(c(-6,6),c(0.5,0.5))
: \psfrag{2}{\huge $2$}
0.0109869 lines(c(0,0),c(0,1)) \psfrag{4}{\huge $4$}
0.0121284 text (3,0.25,"EQUATION") \psfrag{6}{\huge $6$}
dev.off ()
dane kod Systemu R zestaw polecen psfrag
o
] =
o0
i =
©
i =
o)
=
<t
i =
1
| EQUATION ~ | f(@) ==
=
| O,\ |
T T T T T T T < T T T T T T T
-6 -4 -2 0 2 4 6 -6 -4 =2 2 4 6

Wykres przed i po przetworzeniu zestawem polecen psfrag

Rys. 7.2. Przyktad wykorzystania pakietu psfrag
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7.27.2. Wymiary

Wartosci wymiaréw w zestawie makrodefinicji pstricks mozna podawaé okreslajac jednostke,
badz pomijajac ja. W tym ostatnim przypadku stosowana jest jednostka domyslna okreslona para-
metrem unit zwykle réwnym 1 cm. Wartos$é jednostki domyslnej tak, jak wartosci innych zmiennych,
mozna modyfikowaé stosujac instrukcje

\psset{unit=wartosé}
albo
\pssetlength{\psunit}{wartoscr
Wartos$ci wymiaréw mozna réwniez modyfikowaé stosujac instrukcje
\psaddtolength{zmienna}{wartosc}
Jednostka stosowana do okreslania katéw moze byé¢ definiowana za pomoca polecenia

\degrees [wartosc]

przy czym warto$¢ okresla liczbe jednostek zawartych w okregu.
Polecenie uzyte bez argumentu opcjonalnego

\degrees

pozwala na stosowanie wartosci podanych w stopniach i jest rownowazne instrukcji
\degrees[360]

Polecenie
\radians

pozwala na podanie wartosci w radianach i jest réwnowazne instrukcji

\degrees[6.28319]

7.27.3. System wspoélrzednych

Obiekty sa kreslone w kartezjanskim uktadzie wspotrzednych. Jednostki definiujace odpowiednie
rozmiary sa okreslone parametrami xunit, yunit i runit i sg zawarte w zmiennych \psxunit,
\psyunit i \psrunit, stanowiacymi wartosci domyslne odpowiednio dla osi x, y i dla pozostalych
wspotrzednych.

Uktad moze by¢ przesuniety wzgledem poczatku wspélrzednych za pomoca parametru

origin={xz,y}
Stosujac parametr

swapaxes={true}

mozna zamieni¢ ze soba miejscami osie uktadu.
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7.27.4. Poziomy szarosci

Zmiany poziomu szarosci dokonuje si¢ stosujac nastepujace instrukcje:
\black, \darkgray, gray, \lightgray, white

Nowy poziom szarosci mozna zdefiniowaé stosujac instrukcje
\newgray{nazwa_poziomu_szaro$ci }{wartosé}

przy czym warto$é moze zawieraé sie w zakresie od 0 (czern) do 1 (biel).

7.27.5. Kolory

\red, \green, \blue, cyan, \magenta, yellow

\newrgbcolor{nazwa_koloru}{red green blue}

\newcmykcolor{nazwa_koloru}{cyan magenta yellow black}

7.27.6. Obiekty graficzne

Sposob kreslenia podstawowych obiektow graficznych przedstawiono w tablicy 7.3.

Linie stanowigce obiekty otwarte moga by¢ zakonczone grotami definiowanymi parametrem
arrows=..., . p.

\psline[arrows=>->] (0,0) (1,0) —_—
albo podanych w postaci parametru:
\psline{>->}(0,0) (1,0) —_—

Zdefiniowane groty oraz inne sposoby zakonczenia linii przedstawiono w tablicy 7.4.

7.28. rterface

Pakiet rterface pozwala na umieszczanie w kodzie I¥TX—a polecen Systemu R oraz wprowa-
dzanie do dokumentu wynikéw obliczen.
Przyktadowa kompilacja dokumentu wykorzystujacego polecenia pakietu rterface wyglada na-

stepujaco

pdflatex nazwa_pliku.tex
R --slave < nazwa_pliku.R > nazwa_pliku .R.out
pdflatex nazwa_pliku.tex
pdflatex nazwa_pliku.tex

Podczas pierwszego przetworzenie IXTEX—em na dysku powstaje plik, ktéry nastepnie jest przesytany
do Systemu R. Ponowne dwukrotne przetworzenie N TEX—em skutkuje poprawnym wprowadzeniem

wynikéw obliczen do dokumentu.

Pakiet rterface udostepnia nastepujace polecenia
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Tablica 7.3. pstricks — obiekty graficzne

\psline [p]{s}(z0,y0) (z1,y1) ... (zn,yn) linia taczaca punkty o wspolrzednych
zlyl ... anyn

\pspolygon [p]l{s}(x0,y0) (x1,y1) ... (xzn,yn) zamkniety obiekt ztozony z linii
taczacych punkty o wspoétrzednych x1,y1

. xn,yn
\psframe [p] (z0,y0) (x1,y1) prostokat okreslony naroznymi punktami
rzlyl i x2,92
\pscircle[p] (z,y){r} okrag o $rodku umieszczonym w punkcie

Z,y 1 promieniu r

\psellipse[p] (z,y) (xr,yr) elipsa o $rodku umieszczonym w punkcie
x,y 1 promieniach xr i yr

\psarc[pl{s}(z,y) (¢ A,aB) tuk o promieniu r kreslony zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazowek zegara od
kata A do aB

\psbezier [p]{s}(x20,y0) (z1,y1) (x3,y3) krzywa Béziera taczaca punkty x0,y0

i x3,y3; ksztalt krzywej jest okreslony
potozeniem punktéw z1l,yl i 2,42

p — parametry
s — sposob zakonczenia linii

Tablica 7.4. pstricks — zakonczenia linii

- —_— =)
<=> -~ k=% *—e
<L=>>  «e—> kk—kk @—@
>-< D e 4 0o—0 o0
>>-<< < 00-00 o0—o
-1 c-C
[*=]% }— cc-CcC =
-1 — C-C
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70
8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

30 40 50 60 70 80 90 100

[
o=}
—
)
DO
o

Rys. 7.3. Tabliczka mnozenia uzyskana za pomoca Systemu R i pakietu rterface

\Rcmd{polecenie_systemu_R} — wykonuje polecenie Systemu R
\Rcode{polecenie_systemu_R} — wykonuje i wprowadza do dokumentu polecenie Systemu R
\Rvalue [liczba_cyfr_znaczqgcych] {polecenie_systemu_R} — pobiera warto$¢ liczbowa
\Rvaluex*{polecenie_systemu_R} — pobiera warto$¢ albo ciag znakéw

\Rtable{wartosél, wartosé2, ... }{liczba_wierszy} — tworzy zawartos¢ tablicy

Przyktad obliczenia wartosci rownania kwadratowego z wykorzystaniem pakietu rterface i Sys-
temu R

\Rcode{a=3}

\Rcode{b=2} a=3
\Rcode{c=5} b=2
\Rcode{x=1} c=5
\Rcode{y=a*x"~2+b*x+c} x=1

y=axx~2+b*x+c
\bigskip

y= 10
y=\Rvalue{y}

Nieco bardziej zlozone jest uzyskanie tabliczki mnozenia

\Rcmd{v=c(1:10)}

\Rcmd{m=matrix(ncol=10,nrow=10)}

\Rcmd{for(x in v)for(y in v)m[x,yl=xx*y}
\Rcmd{vi=m[1,]}\Rcmd{v2=m[2,]}\Rcmd{v3=m[3,]}\Rcmd{v4=m[4,] }\Rcmd{v5=m[5,]}
\Rcmd{v6=m[6,] }\Rcmd{v7=m[7,]}\Rcmd{v8=m[8,]}\Rcmd{v9=m[9,] }\Rcmd{v10=m[10,]}

\begin{tabular}{rrrrrrrrrrr}
& \bf 1 & \bf 2 & \bf 3 & \bf 4 & \bf 5 & \bf 6 & \bf 7 & \bf 8 & \bf
9 & \bf 10 \\[1mm]

\bf 1 & \Rtable{vi}{1}
\bf 2 & \Rtable{v2}{1}
\bf 3 & \Rtable{v3}{1}
\bf 4 & \Rtable{v4}{1}
\bf 5 & \Rtable{v5}{1}
\bf 6 & \Rtable{v6}{1}
\bf 7 & \Rtable{v7}{1}
\bf 8 & \Rtable{v8}{1}
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\bf 9 & \Rtable{v9}{1}
\bf 10 & \Rtable{v10}{1}
\end{tabular}

Efekt dzialania kodu przedstawiono na rys. 7.3.

Pakiet rterface posiada pewne wady. Czasami stwarza problemy przy przetwarzaniu. Wymusza
tez uzycie okreslonej rodziny czcionek oraz niekorzystnie formatuje wyswietlane wartosci. Dwie
ostatnie wady mozna z tatwoscig usunaé definiujac polecenie \Rfont

\newcommand{\Rfont}{\tt{}}

oraz zamieniajac w pliku rterface.sty polecenia \textrm i \texttt na \Rfont.

Do wiekszych prac, w ktérych intensywnie jest uzywany System R w polaczeniu z KTEX—em,
warto jest zastosowac aplikacje Sweave.

7.29. sectsty

Pakiet sectsty stuzy do zmiany sposobu formatowania nagtéwkow rozdziatéw. Po dotaczeniu
pakietu do dokumentu

\usepackage{sectsty}

mozliwe jest uzycie instrukcji okreslajacej forme wszystkich czesci dokumentu
\allsectionsfont{...}

albo rozdziatéw okre$lonego poziomu

\chapterfont{...}
\partfont{...}
\sectionfont{...}
\subsectionfont{...}
\subsubsectionfont{...}
\paragraphfont{...}
\subparagraphfont{...}

Argumentami polecen moga by¢ instrukcje zmieniajace stosowana czcionke (n. p. \sffamily,
\mdseries, \itshape, \fontfamily{ptm}\selectfont), polozenie (\raggedright, \centering,
\raggedleft) oraz wprowadzajace lini¢ podkreslenia tytulu rozdzialu (\underline).

Polecenia \zzrxfont moga przyjmowaé kilka argumentéw réwnocze$nie, n. p.

\allsectionsfont{\sffamily\raggedright\underline}
ale argument \underline powinien byé¢ uzyty jako ostatni.

Pakiet umozliwia tez oddzielne formatowanie numeréw i tekstow w rozdziatach poziomu part
i chapter

\partnumberfont{...}
\parttitlefont{...}
\chapternumberfontq{...}
\chaptertitlefont{...}

Umiejetne zastosowanie przedstawionych polecen pozwala na uzyskanie wielu efektéw. Przykta-
dem moze by¢ usuniecie numeracji stron, na pierwszej stronie rozdziatu

\chapterfont{\thispagestyle{empty}}
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Rys. 7.4. Szachy - plansza

7.30. skak

Pakiet skak stuzy do sktadu plansz oraz opisu rozgrywek szachowych — rys. 7.4.

7.31. TgXdraw

TEXdraw stanowi zestaw polecen pozwalajacych na kreslenie rysunkéw i schematow. TEXdraw
tworzy na dysku pliki zawierajace grafike wektorowa zapisana w jezyku PostScript. Pliki te sg
przylaczane do pliku wynikowego przez konwerter dvips.

Pakiet nalezy przyltaczy¢ do dokumentu stosujac w preambule zapis

\usepackage{texdraw}
Kod nalezy zawrze¢ w srodowisku texdraw
\begin{texdraw}
\end{texdraw}
albo wydzieli¢ za pomoca pary polecen
\btexdraw
\etexdraw
Polecenia zawarte w \everytexdraw{. ..} beda przytaczane do kazdego tworzonego pliku.
Jednostka miary jest okreslona wartoscig \drawdim. Grubo$é¢ linii rysowanych obiektéw moz-
na zmieni¢ stosujac polecenie \linewd. Poziom szaro$ci zmienia sie stosujac \setgray n, gdzie n
zawiera si¢ w zakresie od 0 (czern) do 1 (biel).
Typ grota strzalek mozna ustali¢ za pomoca \arrowheadtype t:t¢ i moze przyjmowaé wartosci
F, T, W, V albo H. Rozmiary grota zmienia si¢ za pomoca \arrowheadsize 1:/ w:w, gdzie: | —
dtugosé, w — szerokosc.

Przemieszczenia na plaszczyznie wzgledem poczatku uktadu wspétrzednych dokonuje sie za po-
moca \move (x y), a wzgledem aktualnego potozenia poleceniem \rmove(x y).



97

Wybrane polecenia pakietu TEXdraw

\vtext{tekst} — umieszcza tekst w biezacym punkcie,

\vtext (zy){tekst} — umieszcza tekst w punkcie okreslonym wspélrzednymi z i v,

\rtext td:{a tekst} — umieszcza w biezacym punkcie tekst przechylony o kat «,

\rtext td:a (z y){tekst} — w punkcie okreslonym wspoétrzednymi z i y umieszcza text prze-

chylony o kat «

\lvec(z y) — kredli linie od punktu biezacego do punktu o wspélrzednych (z y),

\rlvec(dx dy) — kredli linie od punktu biezacego do punktu o wspélrzednych wzglednych

(dz dy),
\avec(z y) — kresli strzatke od punktu biezacego do punktu o wspélrzednych (z y),
\ravec(dz dy) — kresli strzatke od punktu biezacego do punktu o wspdlrzednych wzglednych
(dz dy),

\lcir r:r — kredli okrag o promieniu r,

\lellip rx:rz ry:ry — kresli elipse o promieniach rz i ry,

\fellip f:f rx:rz ry:ry — kresli wypelnienie o ksztalcie elipsy o promieniach rz i ry i po-

ziomie szaro$ci wypelnienia f; polecenie nie kredli obrysu,

\larc r:r sd:qp ed:a. — kresli tuk o promieniu r, poczatkowym kacie ay i koncowym c,

\clvec (z1 y1) (22 y2)(x3 y3) — krzywa Beziera,

\1fill f:f — domkniecie biezacej Sciezki i wypelnienie powstalego obszaru poziomem szaro-

sci f,

\ifill f:f — domkniecie biezacej $ciezki i wypelnienie powstatego obszaru poziomem szaro-

sci f; polecenie nie kresli obrysu,

Polecenia \bsegment i \esegment pozwalaja na wydzielenie fragmentu kodu tak, ze dokona-
ne tam zmiany nie dotyczg $rodowiska pozostaltej czesci. W szczegdlnosci biezaca pozycja sprzed
wykonania wydzielonej czeéci kodu zostaje przywrdcona po zakonczeniu wykonania.

\savecurrpos (*pz *py) pozwala na zapamigtanie pozycji. \savepos(x y) (xpx*py) zapa-
mietuje biezaca pozycje jako pozycje absolutna.

Instrukcja \setunitscale s pozwala na okreslenie skali, a \relunitscale m zmienia skale
mnozac warto$é¢ przez m. Podobnie dzialaja polecenia \setsegscale s i \relsegscale m ale ich
zasieg obejmuje tylko biezacy segment.

Polecenie \drawbb wykresla prostokatny obrys utworzonego obrazu.

7.32. textcomp

Pakiet textcomp udostepnia zestaw przydatnych znakéw i symboli. Ich wybér przedstawiono
w tablicy 7.5.

7.33. textfit

Pakiet textfit pozwala na uzyskanie tekstu o okreslonej wysokosci albo szerokoéci. Stuza do te-
go polecenia \scaletoheight i \scaletowidth przyjmujace po dwa argumenty. Pierwszy argument
okresla zadany rozmiar, za$ drugi zawiera przetwarzany tekst, n. p.

\scaletoheight{lcm}{tekst}
\scaletowidth{3cm}{tekst}

7.34. tipa

Celem uzyskanie znakéw pozwalajacych na zapisywanie transkrypcji fonetycznej IPA?) nalezy
zastosowac¢ pakiet tipa:

2 gng: Internatinal Phonetic Association
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Tablica 7.5. Symbole udostepnione przez pakiet textcomp

\textcircled x

\textquotestraightdblbase
\textthreequartersemdash

\textrightarrow
\textdollar

\textasteriskcentered

\textfractionsolidus
\textoneoldstyle
\textthreeoldstyle
\textfiveoldstyle
\textsevenoldstyle
\textnineoldstyle
\textminus
\textmho

\textohm
\textrbrackdbl
\textdownarrow
\textborn
\textdied
\textmarried
\texttildelow
\textasciibreve
\textgravedbl
\textdagger
\textbardbl
\textbullet
\textdollaroldstyle
\textflorin
\textwon
\textguarani
\textlira
\textinterrobang
\textdong
\textpertenthousand
\textbaht
\textdiscount
\textopenbullet
\textlquill
\textcent
\textcurrency
\textbrokenbar

3

n
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\textquotestraightbase

\texttwelveudash
\textleftarrow
\textblank
\textquotesingle
\textdblhyphen
\textzerooldstyle
\texttwooldstyle
\textfouroldstyle
\textsixoldstyle
\texteightoldstyle
\textlangle
\textrangle
\textbigcircle
\textlbrackdbl
\textuparrow
\textasciigrave
\textdivorced
\textleaf
\textmusicalnote
\textdblhyphenchar
\textasciicaron
\textacutedbl
\textdaggerdbl
\textperthousand
\textcelsius
\textcentoldstyle
\textcolonmonetary
\textnaira
\textpeso
\textrecipe
\textinterrobangdown
\texttrademark
\textpilcrow
\textnumero
\textestimated
\textservicemark
\textrquill
\textsterling
\textyen
\textsection

!
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Tablica 7.5. c.d.; Symbole udostepnione przez pakiet textcomp

\textasciidieresis \textcopyright ©
\textordfeminine 2 \textcopyleft ©)
\textlnot - \textcircledP ®)
\textregistered ® \textasciimacron N
\textdegree °  \textpm +
\texttwosuperior 2 \textthreesuperior 3
\textasciiacute \textmu 1
\textparagraph € \textperiodcentered

\textreferencemark i \textonesuperior 1
\textordmasculine 0 \textsurd J
\textonequarter 1 \textonehalf 3
\textthreequarters % \texteuro €
\texttimes x  \textdiv +

\usepackage{tipa}
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Poniewaz pakiet ten przedefiniowuje niektére powszechnie stosowane makrodefinicje, warto zastoso-
waé opcje safe:

\usepackage [safe] {tipa}

W pakiecie zdefiniowano stosunkowo dtugie nazwy znakéw. Troche wiec dla wygody i troche dla
zgodnosci z podobnym pakietem wsuipa warto zdefiniowaé nieco inne nazwy. W przypadku stosowa-
nia pakietu tipa do zapisu transkrypcji tekstow angielskich wystarczy nastepujacy zestaw definicji:

\font\tipafont=tipal0.mf

\def\sci{{\tipafont\char25}}
\def\stress{{\tipafont\char34}}
\def\invv{{\tipafont\char50}}
\def\revepsilon{{\tipafont\char51}}
\def\invscripta{{\tipafont\charb4}}
\def\schwa{{\tipafont\char64}}
\def\scripta{{\tipafont\char65}}
\def\eth{{\tipafont\char68}}
\def\eng{{\tipafont\char78}}
\def\openo{{\tipafont\char79}}
\def\esh{{\tipafont\char83}}
\def\nitheta{{\tipafont\char84}}
\def\niupsilon{{\tipafont\char85}}
\def\yogh{{\tipafont\char90}}
\def\scriptg{{\tipafont\char103}}
\def\secstress{{\tipafont\char127}}
\def\dz{{\tipafont\char195}}

co pozwala na zapisanie nastepujacych znakow

1'A3000010[0u3g &
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7.35. url

Pakiet url pozwala na umieszczanie w dokumencie adreséw stron internetowych, $ciezek dostepu
do plikéw i innych podobnych specyficznych ciagéw znakéw. Stuza do tego polecenia \url{...}
i\path{...}albo\url=...=i\path=...=. Tak, jak w przypadku instrukcji \verb, uzyte w drugim
przypadku ograniczniki ,=" moga by¢ inne, takie, ktore nie wystepuja w adresie albo Sciezce.

Polecenia \url i \path w uzasadnionych przypadkach przenosza fragmenty tekstu pomiedzy
wierszami, dzielac tekst w odpowiednich miejscach.

Instrukcja \urlstyle umozliwia zmiane czcionki uzytej przez polecenie \url

\urlstyle{rm}
\urlstyle{sf}
\urlstyle{same}

Argument same powoduje wyswietlenie adresu z wykorzystaniem biezacej czcionki.
Podobny pakiet: path.

7.36. verbatim

Pakiet verbatim dostarcza ulepszonej wersji Srodowiska verbatim. Pakiet umozliwia miedzy
innymi przylaczanie zewnetrznych plikéw w formie maszynopisu:

\verbatiminput{nazwa_pliku}

7.37. wordlike

W przypadku, gdy wymagany jest sktad niskiej jakosci taki, jaki zapewniaja popularne biuro-
we edytory tekstu — rys. 7.5, mozna postuzy¢ sie pakietem wordlike. W tym przypadku pakiet
polski nalezy zadeklarowaé z opcja ,,T1”. Aby uzyskaé jeszcze nizszg jako$é sktadu warto ograniczyé
mozliwo$¢ przenoszenia wyrazow stosujac instrukcje \pretolerance10000.

7.38. Inne

Dla ITEX-a napisano bardzo duzo rozszerzen, ktére zwykle maja postaé¢ pakietéw. Znalezienie
kodu dostosowanego do zaistnialych potrzeb zwykle nie jest latwe. Pakiety wykonujace podobne
dziatania maja rézne mozliwosci. Wybor nie jest wiec prosty.

afterpage umozliwia wykonanie polecenia po
utworzeniu strony

algorithms tworzy wygodne srodowiska do o-
pisu i prezentacji algorytmow

amsmath pakiet American Mathematical So-
ciety do tworzenia prac matematycznych
amsthm udostepnia rozszerzona wersje srodo-
wiska theorem

anysize pozwala na dokonanie zmiany szero-
kosci margineséw

bbm zawiera polecenia pozwalajace na wpro-
wadzanie znakéw pomocnych podczas opisu
zbioréw liczb naturalnych

beton pozwala na pisanie z uzyciem czcionek
stosowanych przez D. E. Knuth-a w ksiazce
,,Concrete Mathematics”

bibentry umozliwia wprowadzanie do tekstu
pozycji bibliograficznych

bm definiuje polecenia utatwiajace dostep do
pogrubionych wersji symboli matematycznych

booktabs zwieksza mozliwosci formatowania
tabel

caption umozliwia dostosowanie do swoich po-
trzeb nagléwkoéw w przemieszczalnych fragmen-
tach dokumentu, w szczegélnosci w Srodowi-
skach figure i table

caption2 j. w.
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Spis tresci

I PaKiet Wordlike .uuuiiei it 1
1.1 Uzycie pakietu pOlski..oooiiiiiiiiiiiiiiiiii e 1
1.1.1 Pogorszenie sktadu...............ooooiiiiiiiiiii i 1

2 Z dokumentacji pakietu wordlike .....ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 1

1 Pakiet wordlike

W przypadku, gdy wymagany jest sktad niskiej jakosci taki, jaki zapewniaja
popularne biurowe edytory tekstu, mozna postuzy¢ si¢ pakietem wordlike.

1.1 Uzycie pakietu polski

Pakiet polski nalezy zadeklarowaé z opcja ,,T1”.

1.1.1 Pogorszenie sktadu

Aby uzyskal jeszcze nizsza jakoSC skladu warto ograniczyé mozliwosé
przenoszenia wyrazow stosujac instrukcje \pretolerancel0000.

2 Z dokumentacji pakietu wordlike

Cynics may say that the program is called “word”, but neither “sentence” nor
“paragraph” nor “book” or the like which may already be a hint to certain limitations
you should be aware of when trying to use it for scientific purposes.

Rys. 7.5. Sktad niskiej jako$ci uzyskany dzieki uzyciu pakietu wordlike
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ccaption umozliwia dokonywanie zmian w
podpisach obiektéow przemieszczalnych
changebar umozliwia oznaczanie modyfiko-
wanych cze$ci dokumentu

colortbl pozwala na stosowanie koloru dla wy-
rozniania elementéw tabeli

concmath dostarcza czcionek matematycz-
nych zastosowanych w ksiazce , Concrete Ma-
thematics”

crop tworzy w dokumencie znaczniki pomocne
podczas prac drukarskich

curves wspomaga tworzenie elementéw gra-
ficznych w Srodowisku picture; umozliwia kre-
$lenie krzywych

dcolumn utatwia prawidlowe umieszczanie
zmiennoprzecinkowych wartosci liczbowych w
tabeli

eepic zawiera
picture

rozszerzenia srodowiska
endfloat umieszcza wszystkie przemieszczalne
(ang: float) elementy w oddzielnym rozdziale na
konicu dokumentu

euler dostarcza czcionek z zestawu AMS Eu-
ler

exam ulatwia tworzenie formularzy testowych
i egzaminacyjnych

fancyhdr stuzy do tworzenia réznorodnych
nagléwkow i stopek

fancybox pozwala na manipulacje prostokat-
nymi fragmentami dokumentu; pozwala na ob-
ramowanie i obracanie obiektow

fancyvrb zestaw zaawansowanych instrukcji
pozwalajacych na przytaczanie kodu w posta-
ci verbatim

floatfig pozwala na umieszczanie obiektéw po-
$réd tekstu

floatflt pozwala na umieszczanie obiektéw po-
$réd tekstu

fitpage dostarcza nowych srodowisk pozwala-
jacych na specyficzne rozmieszczanie elemen-
tow przemieszczalnych

fntsmpl ulatwia testowanie czcionek

footbib pozwala na umieszczanie notek biblio-
graficznych w dolnej czesci strony

footmisc udostepnia polecenia pozwalajace
na modyfikowanie sposobu prezentacji przypi-
SOW

footnote zawiera ulepszona wersje polecenia
\footnote

footnpag pozwala na stosowanie oddzielnej
numeracji przypisow dla kazdej strony
geometry pozwala na dokonanie zmiany roz-
miaru dokumentu oraz szeroko$ci margineséow
graphics zawiera instrukcje zapewniajacg ob-
stuge plikéw PostScriptowych

graphicx j. w.; zaawansowana wersja pakietu
graphics

hyphenat umozliwia dokonywanie zmian za-
sad, wedlug ktérych BTEX przenosi wyrazy
ifthen zawiera implementacje polecenia wa-
runkowego \ifthen

indentfirst wstawia wciecie akapitowe na po-
czatku rozdzialéw i podrozdzialéw

inputenc ustala sposéb kodowania znakdéw
w pliku Zrédltowym

labels pakiet do tworzenia etykietek
lastpage zapamietuje numer ostatniej strony
w pliku pomocniczym oraz pozwala na odwota-
nie sie do tej strony

layouts pozwala na wysSwietlenie potozenia e-
lementéw dokumentu

listings stuzy do tworzenia wydrukéw progra-
moéw (t.zw. listingow)

longtable ulepszona wersja srodowiska table;
pozwala na tworzenie tabel wielostronicowych
Itxtable polaczenie pakietow longtable
i tabularx

mathcomp pozwala na stosowanie czcionek
Text Companion. W zestawie znajduje sie mie-
dzy innymi p kroju prostego, czyli: n

mcite ulepszona wersja polecenia \cite
mdwlist dostarcza polecen pozwalajacych na
tworzenie list podobnych do description,
zwartych, przerywanych i wznawianych
mdwmath zawiera ulepszona wersje polece-
nia \sqrt

mdwtab zawiera polecenia dzialajace w spo-
sob zblizone do srodowisk tabular i array
mflogo dostarcza logo m. in. BTEX-a, réznego
kroju

minitoc umozliwia tworzenie lokalnych spiséw
tresci, rysunkow i tabel

moreverb ulepszona  wersja  $rodowiska
verbatim

multicol shuzy do skladu wielokolumnowego
natbib rozszerzona wersja polecenia \cite
newfloat dostarcza ulepszona wersje srodowi-
ska float

nicefrac ulatwia wprowadzanie estetycznych
wyrazen utamkowych

nomencl pozwala na tworzenie spisu pojeé
paralist dostarcza nowego srodowiska typu li-
stowego, ktére moze by¢ uzywane w ramach a-
kapitu

picinpar ulatwia umieszczanie inicjatéow, ry-
sunkow i tabel w akapicie

prelim2e pozwala na oznaczenie wstepnych
wersji dokumentu

prettyref pozwala na tworzenie zmodyfikowa-
nych odnosnikéw

pspicture PostScriptowa wersja Srodowiska
picture

pstricks bogaty zestaw polecenn PostScripto-
wych pozwalajacych na przetwarzanie tekstu
i grafiki



rotating pozwala na obracanie obiektow
scale umozliwia zmiane powigkszenia doku-
mentu

sectsty pozwala na zmiane zestawu czcionek
stosowanych w tytulach rozdzialéw oraz umoz-
liwia stosowanie odmiennego stylu formatowa-
nia

seminar pakiet stuzacy do przygotowania ma-
terialéw prezentacyjnych

setspace pozwala na zmiane wielkosci interli-
nii w calym dokumencie

showlabels wyswietla na marginesie nazwy e-
tykiet

SIunits zawiera definicje wielu jednostek miar
nalezacych do uktadu SI

soul pozwala na stosowanie czcionki

rozstrzelonej, podkreslonej i przekreslo-

hney
stmaryrd udostepnia zestaw czcionek mate-

matycznych i innych specjalistycznych
subfigure wspomaga proces rozmieszczania e-
lementéw; pozwala na umieszczanie obiektow
wewnatrz innych obiektow

subscript udostepnia polecenie \textsub-
script

supertabular rozszerzona wersja srodowiska
tabular; pozwala na tworzenie wielostronico-
wych tabel

syntax dostarcza $srodowiska grammar pozwa-
lajacego na tworzenie opiséw gramatyki formal-
nej jezykoéw, n. p. komputerowych

sverb dostarcza srodowiska 1isting stanowia-
cego ulepszone srodowisko typu verbatim
tabularx ulepszona wersja Srodowiska table;
umozliwia uzyskanie tabeli o okreslonej szero-
kosci

textfit dobiera rozmiar czcionki tak, aby tekst
zajmowal przestrzen okreslona danym wymia-
rem
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theorem stanowi rozszerzona wersje srodowi-
ska theorem

titlesec umozliwia dokonanie znaczacych
zmian sposobu formatowania tytuldéw czesci
sktadowych dokumentu

titletoc pozwala na zmiane sposobu przedsta-
wiania spisu tresci

tocbibind pozwala na wprowadzenie do spisu
tresci tytutéw niektorych elementéw dokumen-
tu takich, jak bibliografia i skorowidz

tocloft pozwala na tworzenie spisu tresci i o-
biektéw przemieszczalnych oraz spisu definio-
wanego przez uzytkownika

trees umozliwia tworzenie obrazéw drzew
dwojkowych i tréjkowych

typehtml pozwala na wprowadzanie kodu
HTML do dokumentu napisanego w ETEX-u

units utatwia wprowadzanie jednostek w spo-
s6b poprawny typograficznie

varioref zawiera polecenia umozliwiajace
tworzenie odnoénikéw podobnych do \ref
i \pageref, o zwigkszonej funkcjonalnosci

verbatim zawiera ulepszona wersje srodowi-
ska verbatim

vmargin pozwala na dokonanie zmiany roz-
miaru dokumentu oraz szerokosci margineséow

wasysym ulatwia wprowadzanie znakéw z ze-
stawu czcionek wasy

xr pozwala na uzywanie odnos$nikéw do innych
dokumentow

xtab rozszerzona wersja Srodowiska tabular;
pozwala na tworzenie wielostronicowych tabel;
stanowi ulepszona wersje pakietu supertabular

xymtex rozbudowany pakiet stuzacy do two-
rzenia wzoréw chemicznych
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Rozdziat 8

Rozszerzenia

8.1. Polecenia

Nowe polecenie tworzy sie w IXTEX-u za pomoca instrukcji \newcommand:
\newcommand{nazwa_polecenia} [liczba_argumentéw] { zestaw_polecen ...}
Miejsca wystapienia argumentéw w zestawie polecen oznacza sie jako #1, #2, #3 ...
Istniejace polecenie mozna przedefiniowaé stosujac instrukcje \renewcommand:

\renewcommand{nazwa_polecenia} Lliczba_argumentow] {zestaw_polecen . ..}

Nowe polecenie mozna stworzy¢ oraz istniejace zastapi¢ innym, tworzac TEX-ows definicje:
\defnazwa_polecenia#t1#2. . . {zestaw_polecen ...}
Miejsca wystapienia argumentéw w zestawie polecen oznacza sie jako #1, #2, #3 ...

Aby przedefiniowaé istniejace polecenie poprzez dodanie do niego kodu, nalezy przed stworze-
niem nowego polecenia zapamigtaé stare polecenie stosujac instrukcje \let, n. p.

\let\oldbigskip\bigskip
\renewcommand{\bigskip}{\par\oldbigskip}

albo

\let\oldbigskip\bigskip
\def\bigskip{\par\oldbigskip}

8.2. Srodowiska

Nowe srodowisko tworzy sie za pomocg instrukcji \newenvironment:

\newenvironment{nazwa_srodowiska} [liczba_argumentiw]
{zestaw_polecen_otwierajgcych ...}
{zestaw_polecen_zamykajgcych ...}

Argumenty moga wystepowaé tylko w zestawie polecen otwierajacych.
Istniejace érodowisko mozna przedefiniowaé¢ stosujac instrukcje \renewenvironment.
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8.3. Wstawki

W oparciu o kod zawarty w plikach, w ktérych zdefiniowano klasy dokumentéw (sa to pliki
z rozszerzeniem cls), mozna stworzy¢ nowe srodowisko umozliwiajace umieszczanie w dokumencie
niestandardowych obiektéw przemieszczalnych:

\newcommand\ccodename{Funkcja}
\newcommand\listccodename{Spis funkcji}

\makeatletter

\newcommand\listofccodes{’

\section*{\listccodename}},

\@mkboth{\MakeUppercase\listccodenamel}
{\MakeUppercase\listccodenamel}

\@starttoc{loc}%

}
\newcommand*\1@ccode{\@dottedtocline{1}{1.5em}{2.3em}}
\newcounter{ccode}
\renewcommand\theccode{\@arabic\c@ccode}
\def\fps@ccode{tbp}

\def\ftype@ccode{1}
\def\ext@ccode{loc}
\def\fnum@ccode{\ccodename\nobreakspace\theccode}
\newenvironment{ccode}

{\@float{ccode}}

{\end@float}
\newenvironment{ccodex*}

{\@dblfloat{ccode}?}

{\end@dblfloat}

\makeatother

Srodowisko ccode powstato dla klasy article, w oparciu o kod zawarty w pliku article.cls.
Zdefiniowano réwniez wersje §rodowiska dla dokumentéw dwulamowych: ccode*. Srodowisko zo-
stalo stworzone w celu umieszczenia w dokumencie funkcji napisanych w jezyku C. Obiekty sa
przemieszczalne, podlegaja numeracji, a ich spis zostaje zapisany na dysku w pliku z rozszerzeniem
loc. Spis funkcji mozna wprowadzi¢ do dokumentu za pomocs polecenia \listofccodes.

Przedstawiony kod nalezy umieéci¢ w preambule dokumentu.

Do tworzenia niestandardowych $rodowisk stuzy pakiet trivfloat.

8.4. Klasy

Oprécz klas standardowych dostepne sa réwniez inne klasy posiadajgce czesto ciekawe mozli-
wosci i1 rozszerzenia. Uzycie tych klas stwarza jednak niebezpieczenstwo napotkania probleméw we
wspolpracy z wieloma pakietami, stad powinny by¢ one stosowane z rozwaga.

8.5. Pakiety

Dla IATEX-a napisano wiele rozszerzen, zwykle wystepujacych w postaci pakietéw umieszczonych
w plikach charakteryzujacych sie rozszerzeniem sty. W niektérych przypadkach istniejace rozwia-
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zania nie sg jednak zadowalajace. Czesto sg zbyt skomplikowane, badz zbyt proste. Przyjete roz-
wigzania bywaja zbytnio dostosowane do okre$lonych, specyficznych potrzeb. W takich sytuacjach
pozostaje modyfikacja istniejacych pakietéw, albo napisanie wiasnych zestawéw polecen.

W przypadku, gdy zestaw tworzonych polecen i Srodowisk jest stosowany wielokrotnie, w wielu
dokumentach, warto umiesci¢ je w oddzielnym pliku w postaci pakietu.

W przypadku, gdy tworzony pakiet ma wspoélpracowaé z innymi pakietami, jego stworzenie nie
jest rzecza trywialng — nalezy uwzgledni¢ wiele zaleznosci. Nalezy tez umozliwi¢ uzytkownikowi
modyfikacje zachowan pakietu poprzez dokonywanie prostych zmian na drodze przypisania warto$ci
zmiennym i zmiany zawartosci makrodefinicji zawartych w pakiecie.

Tworzenie prostych pakietéw jest jednak stosunkowo tatwe. Nalezy w takich przypadkach wzo-
rowaé si¢ na pakietach istniejacych.

Warto zauwazyé, ze znak ,,@” w obrebie pakietu jest uzywany na prawach liter i moze by¢
stosowany w nazwach tych polecen, ktore sg uzytkowane w obrebie pakietu i nie majg by¢ dostepne
dla uzytkownika.

e —

Przedstawiony przyktadowy pakiet stuzy do tworzenia prezentacji ekranowych w formacie PDF.
Ustala specyficzng geometrie strony oraz pozwala na umieszczanie graficznego tla, oraz obiektéw
wystepujacych w gérnej i dolnej czedci strony. Dostarcza kilku polecenn przydatnych podczas umiesz-
czania fotografii na obrazie.

Na poczatku pliku umieszczono linie komentarza zawierajace krotka dokumentacje pozwalaja-
ca na identyfikacje pakietu, jego wersji oraz nazwisko i adres autora. Dokumentacja zawiera liste
dostepnych polecen i $rodowisk.

% This is file ‘pdfv.sty’

% pdfv package

% The package for creating pdf presentations

% 27 maja 2004

% Igor Skalski

% skalgo@cto.gda.pl

% version: 0.0.4

h

% COMMANDS:

% \initpdfv{Title}{Author}{Subject}{Keywords} % use in preanmble only

%  \topmatter % header contents

%  \bottommatter % footer contents

%  \background % background contents

%  \backgroundimage Y macro for inserting background image
% \image % macro for inserting images

%  \backgroundontrue Y switch background contents on (default)
%  \backgroundonfalse % switch background contents off

’ ENVIRONMENT:

% slide

b

Polecenia wystepujace na wstepie okreslaja format IATEX-a konieczny do poprawnej pracy pa-
kietu, date ostatniej modyfikacji pliku, wersje pakietu oraz krétki opis. Polecenie \@ifundefined
zabezpiecza uzytkownika przed wielokrotnym przytaczeniem pakietu.

\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}
\ProvidesPackage{pdfv}
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[2004/05/27 v0.0.4 LaTeX2e package for creating pdf presentations]
\@ifundefined{pdfvee@}{}{\endinput}

Po przytaczeniu pakietow koniecznych do pracy pakietu oraz tych, ktore z pewnoscig beda wy-
korzystywane, zostajg ustalone wartosci niektérych zmiennych. Uzytkownik bedzie mégt zmienié te
wartosci. W szczegdlnosci bedzie mogt zmienié potozenie obrazéw za pomocs polecenia \geometry.

\usepackage{thumbpdf}

\usepackage{geometry}

\usepackage{graphicx}

\geometry{paperheight=7in, paperwidth=10in,
tmargin=1cm,bmargin=-1cm,lmargin=1cm,rmargin=1cm}

\usepackage [pdftex,plainpages=false] {hyperref}

\pdfoutputl

\pdfcompresslevelO

\pdfdecimaldigitsb

\pagestyle{empty}

Polecenie \initpdfv stuzy do inicjalizacji pakietu i przyjmuje cztery argumenty: tytul prezen-
tacji, nazwisko autora, temat prezentacji oraz stowa kluczowe. Instrukcja ta powinna by¢é wywolana
w preambule dokumentu.

\newcommand{\initpdfv}[4]{%
\hypersetup{colorlinks,

linkcolor=black,
bookmarksopen=true,
bookmarksopenlevel=\maxdimen,
bookmarksnumbered,
pdftitle={#1},
pdfauthor={#2},
pdfsubject={#3},
pdfkeywords={#4}}

+

\initpdfv{}{}{}{}

Polecenie \@nullbox postuzy do umieszczania obiektéw w sposéb nie zmieniajacy potozenia
pozycji biezacej oraz odpornej na przekroczenia rozmiaréw. Polecenia \topmatter i \bottommatter
beda wykorzystywane przez uzytkownika pakietu do umieszczenia obiektéw w gornej i dolnej czesci
obrazu.

\newcommand{\@nullbox} [1]1{{%
\vbox toOpt{’
\hbox toOpt{%
{#1}\hss}\vss}}}
\newcommand{\topmatter}{}
\newcommand{\bottommatter}{}
\newcommand{\@topmatter}{’
\vspace*{-.5in}\@nullbox{\topmatter}\vspace*{.5in}}
\newcommand{\@bottommatter}{’
\vspace*{5.3in}\@nullbox{\bottommatter}\vspace*{-5.3in}}

Polecenie \background pozwala na umieszczenie w tle dowolnej treéci. W postaci argumentu po-
lecenia \background mozna zastosowaé instrukcje \backgroundimage pozwalajaca na przylaczanie
pliku graficznego.



109

\newcommand{\background}{}

\newcommand{\backgroundimage} [1]{{%
\vspace*{-2.8cm}\hspace*{-2.5cm}/,
\@nullbox{\resizebox{1l.2\textwidth}{!}{\includegraphics{#1}}1}7%
\vspace*{2.8cm}\hspace*{2.5cm}%

1}

Instrukcja \image pozwala na przylaczanie plikéw graficznych. Wymaga podania dwoch argu-
mentéw: wymaganej szerokosci fotografii oraz nazwy pliku zawierajacego grafike. Instrukcja nie
zmienia biezacej pozycji.

\newcommand{\imagel} [2] {{%
\@nullbox{\resizebox{#1}{!}{\includegraphics{#2}}}
1}

Zmienna \backgroundon pozwala na wlaczenie badz wylaczanie tresci wyswietlanej w tle.
\backgroundon moze przyjmowaé¢ dwie wartosci: \backgroundontrue (jest to warto$¢ domyslna)
i \backgroundonfalse.

\newif\ifbackgroundon
\backgroundontrue

Srodowisko slide rozpoczyna sklad nowego obrazu. Tworzy strone, umieszczajac na niej tlo
oraz odpowiednie obiekty w gérnej i dolnej czesci strony.

\newenvironment{slide}
{\begingroup
\parindentOpt
\newpage
\leavevmode
\vglueOpt
\ifbackgroundon
\background
\else
\vglue\baselineskip
\fi
\vglueOpt
\@topmatter
\vglueOpt
\@bottommatter
\vglueOpt}
{\endgroup?}

\endinput

% End of file ‘pdfv.sty’

Przedstawiony dalej kod zawiera wszystkie istotne elementy prezentacji tworzonej z wykorzysta-
niem pakietu pdfv.
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Rys. 8.1. Prezentacja stworzona z wykorzystaniem pakietu pdfv

%&pdfplatex -translate-file=il2-pl
\documentclass[12pt,pdftex]{article}
\usepackage{polski}
\usepackage{pdfv}
\initpdfv{Pakiet pdfv}
{Igor Skalski}
{prezentacja}

{pdfLaTeX, PDF, prezentacja, pakiet pdfv}

\geometry{paperheight=7in,paperwidth=10in,
tmargin=1cm,bmargin=-1cm,lmargin=1cm,rmargin=1cm}

\pdfcompresslevelb
\begin{document}
Tto prezentacji stanowi plik zapisany w formacie png.

\renewcommand{\background}{\backgroundimage{backgroundl.png}}

Strone tytutowa prezentacji przedstawiong na fotografii 8.1 stworzono za pomoca srodowiska

slide.

\begin{slide}
\begin{center}
\vspacex{4cm}
{\font\f=plbx12 at48pt \f
Pakiet pdfv\par\bigskip}
\vspace*{lcm}
{\Huge\bfseries
Igor Skalski}
\end{center}

\end{slide}
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Celem zapewnienia czytelnosci tekstu, jako tto wystepujace na nastepnych stronach zastosowano
te sama fotografie o zwickszonej jasnosci.

\renewcommand{\background}{\backgroundimage{background?2.png}}

Naglowek kolejnych obrazéw zawiera odpowiednio umieszczone napisy oraz pozioma linie.

Gdaiisk 2004

\renewcommand{\topmatter}{’%
\parbox{\textwidth}{\bfseries\huge Gdarisk \hfill 2004\par
\vspace*{lmm}\hrule}}

W dolnej czedci strony kolejnych obrazéw umieszczono grafike w formacie png. W celu uzyska-
nia numeracji stron wykorzystano licznik page oraz odsylacz do etykiety umieszczonej na koncu
dokumentu.

| 3IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII*HEE

\renewcommand{\bottommatter}{%
\parbox{\textwidth}{\image{\textwidth}{rainbow.png}
\vspace{4mm}\hfill{\bf\large\thepage/\pageref{endofdocument}}}}

Kolejne obrazy tworzono za pomoca srodowiska slide.

\begin{slide}
\end{slide}
\label{endofdocument}

\end{document}

Dokument zawierajacy prezentacje poddano dwukrotnej kompilacji za pomoca polecenia:

pdfplatex document.tex

Do tworzenia prezentacji sa stosowane pakiety i klasy o réznej zlozonosci, n. p. powerdot,
prosper, beamer, seminar, slidenotes, sslides, talk.
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8.6. Wywolywanie polecen zewnetrznych
Nowoczesne dystrybucje TEX-a maja mozliwos¢ wywolywania polecen zewnetrznych. Jest to
szczegblnie przydatne przy wykorzystaniu TEX-a do prac zautomatyzowanych. Prosty dokument,

zawarty w pliku shell.tex, zawiera podstawowe polecenia stuzace do tworzenia i wywolywania
skryptow:

\documentclass{article}
\usepackage{verbatim}

\begin{document}
\newwrite\sfile

\immediate\openout\sfile=1ls.sh
\immediate\write\sfile{ls}
\immediate\closeout\sfile

\immediate\writel8{sh 1ls.sh > 1ls.txt}

\verbatiminput{ls.txt}
\end{document?}

Do pliku 1s. sh zapisano polecenie 1s, po czym instrukcja \writel8 wywotano interpreter sh ....

latex --shell-escape shell.tex

Do wywolywania polecen z dokumentu IXTEX—a mozna zastosowaé pakiet bashful.



Rozdziat 9

Oprogramowanie pomocnicze

9.1. AbcPlus

Pakiet programéw AbcPlus?) pozwala na tworzenie wysokiej jakoéci zapisu muzycznego lub
partytury w notacji ABC — rys. 9.1. Skladnia tej notacji jest prosta i intuicyjna.

Wynikiem pracy programu abcm2ps jest plik PostScript—owy zawierajacy zapis nutowy albo
partyture — opcja -E zastosowana w linii polecen powoduje utworzenie pliku w formacie eps.

abcm2ps -E nazwa_pliku.abc -0 nazwa_pliku.eps

Kolejny program pozwala na przetworzenie zapisu nutowego do formatu MIDI (ang: Musical Instru-
ment Digital Interface), stuzacym do cyfrowego przekazywania albo zapisu sekwencji muzycznych.

abc2midi nazwa_pliku.abc -o nazwa_pliku.midi

Sekwencje te moga zostaé¢ przetworzone na zapis dzwiekowy w formacie wav:
timidity -Ow --volume-compensation nazwa_pliku.mid

albo

fluidsynth -F nazwa_pliku.wav \
--disable-lash /usr/share/sounds/sf2/FluidR3_GM.sf2 \
nazwa_pliku.midi

oraz przetworzone do formatu mp3:
lame -a -h nazwa_pliku.wav -o nazwa_pliku.mp3

Naglowek zapisu nutowego w notacji abc sktada sie ze znacznikdéw okreslajacych czesci sktadowe.
W jednym pliku moze wystepowaé wiele utworéw. Na wstepie kazdego utworu wystepuje wymagany
znacznik X: po ktérym powinna pojawié si¢ liczba stanowigca indeks jednoznacznie wyrédzniajacy
utwor. Drugim wymaganym znacznikiem jest K: okreélajacy tonacje utworu. W pliku moga pojawiaé
sie komentarze. Podobnie, jak w TEX—u komentarz rozpoczyna si¢ znakiem % i konczy znakiem konca
linii. Nuty sktadajace si¢ na utwor muzyczny sa okre$lane oznaczeniami literowymi. Forma zapisu
ma znaczenie i zakonczenie linii w pliku Zrédlowym powoduje zakoniczenie linii w zapisie nutowym.
Mozna temu zapobiegaé¢ stosujac na koncu linii znak ,,\”. Zlamanie linii w zapisie nutowym mozna
wymusi¢ stosujac znak ,!”.

Ponizej przedstawiono przyktady zapiséw w notacji ,,ABC” i uzyskane efekty sktadu.

D Szczegdtowy opis systemu AbcPlus znajduje sie w: Gonzato G., ,Making Music with ABC PLUS”
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Anda 14.05.2012
Igor Skalski 02.10.2012
4 - | |
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X:1
T:Anda 14.05.2012
L:1/4
M:4/4
C: Igor Skalski 02.10.2012
K:C

[I:MIDI=program 40] c2 [I:MIDI=program 40] \
Gclef2A | Bd2d | ce2z | e2e c |

GGce |l f2AG | BcdG-1]G2z2 ]| c2GG |
Gcef-| fABd- |l ddce- | ezG2| GGBc |
d2 FE| AAGF | AcB2 | AGF2- | F2E2 | C4 |]

Rys. 9.1. Zapis nutowy i kod zrédtowy w notacji ABC
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c> .d |
X:16
M:2/4 P
L:1/4 Ao
K:C treble \d" = |
c 1]
X:17
L:1/4 ﬁ
K:C treble S F
[cdef] [e,a,eg] |
X:18
L:1/4
M:none 3
K:C treble ‘
b, |
X:19
L:1/4 "
M:none F— gﬂﬂﬁu —

(AN T ™ &
K:A \.JU I Ll I

b, | [K:B] b, |
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L:1/4 72 I ! >
(s —a . - =
K:C o ] I
l: a, | [1b, :12c |l d]
X:21
L:1/4
K-C/ A B C
) 4 I |
[P:A] g,a, |1\ e —F
[P:B] b,c |I\ & ; ! i
[P:C] de ]
X:22 A a b c
|
L:1/4 77— i
:@ﬁj—‘—F—‘

K:C o d I
Ilalla, Ilbllb, "C"C I
X:23
;3(13/4 04 1 | .

a, b, c d | édﬁ 4 ] I
w: abc - def ghi abc - - def ghi
X:24 P
L:1/4 —a—
K:C '\y -—-[g
g, & e, |
X:25
L:1/4 9 : I
M:none :@ﬁ—‘—F—
K:C treble Y] I
V:1
a,b,c | ;@;’:
V:2 D I !
’ 0]
def |

9.2. aspell

Do sprawdzania pisowni dokumentow, w ktérych znaki narodowe sa kodowane zgodnie z UTF-8
stuzy aspell. Poprawnosé pisowni w dokumentach TEX—-owych mozna sprawdzi¢ stosujac polecenie

aspell -t -d polish -c nazwa_pliku.tex
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Rys. 9.2. Dzialanie programu autotrace: a) obraz rastrowy, b) obraz wektorowy

9.3. autotrace

Program autotrace stuzy do konwersji plikow graficznych z postaci rastrowej do wektorowej.
Jest szczegdlnie przydatny do obrobki obrazéw zawierajacych szkice albo rysunki. Program przetwa-
rza pliki pnm dlatego istniejace obrazy zwykle wymagaja konwersji za pomoca jednego z polecen:

djpeg -pnm filename. jpg > filename.pnm
pngtopnm filename.png > filename.pnm

Program autotrace pozwala na zastosowanie wielu argumentéw zmieniajacych sposéb jego dziata-
nia. Przyktad przedstawiony na rys. 9.2 przetwarzano za pomoca polecenia:

autotrace --color-count 2 filename.pnm > filename.eps

9.4. emacs

Edytor emacs jest niewatpliwie najlepszym narzedziem stworzonym do edycji tekstu. Wystepuje
on w réznych odmianach pracujacych pod kontrola wszystkich znaczacych systemow operacyjnych.

Podstawowe skréty klawiszowe sterujace edytorem przedstawiono w zestawieniu 9.1.

Najbardziej istotna zaleta edytora emacs jest mozliwo$¢ nieomal dowolnej konfiguracji i — co za
tym idzie — automatyzacji pracy. Programowanie zadan nie jest jednak rzecza trywialna. Stosowany
do tego celu jezyk elisp, bedacy nieco zmodyfikowang odmiang jezyka Lisp, nie jest prosty. Nie
przypomina bowiem innych wspolczesnie stosowanych jezykéw programowania. Jego sktadnia jest
specyficzna, a znaczne iloSci stosowanych nawiaséw skutecznie przeszkadzaja w osiagnieciu celu.
Zaprogramowanie prostych polecen w oparciu o istniejace przyklady nie wymaga jednak wiekszego
naktadu pracy.

Funkcja pozwalajaca na szybkie stworzenie pliku bedacego szkieletem dokumentu I TEX-owego
moze mie¢ nastepujaca postac:

(defun latex-document ()

(interactive)

(insert "Y%&platex -translate-file=il2-pl\n")
(insert "\\documentclass[1lpt]{article}\n")
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Zestawienie 9.1. Podstawowe skroty klawiszowe sterujace edytorem emacs

WYWOLANIE I

OPUSZCZENIE PROGRAMU

emacs ...
emacs —nw ...

emacs -geometry 80x24 ...

[ctrl x| [ctr1 <]

wywolanie edytora

wywotanie edytora w Systemie X w okienku
x—terminala

wywolanie edytora w Systemie X z okreSle-
niem rozmiaréw okna

opuszczenie programu

OPERACJE NA PLIKACH

[cerl+]x][ctrl [+ £]
[cerl +{x][ctr1 ]
[Gerth{x] ]
G
[cerl[+]x][ctrl 5]
[cerl+]x][ctrl H{w]

odczyt pliku z dysku

odczyt pliku z dysku; bez prawa edycji
przylaczenie pliku do pliku biezacego
zamkniecie pliku

zapisanie pliku na dysku

zapisanie pliku na dysku; zmiana nazwy pliku

PRZEMIESZCZANIE KURSORA

] [ceaih{o]
= [cerih(z]
(1} [cer1}+{p]
1] k]
meho]
ol
Enlin
[Cerih{]

w lewo

W prawo

w gore

w dot

o jedno stowo w lewo
o jedno stowo w prawo
na poczatek wiersza

na koniec wiersza

USUWANIE ZNAKOW

Backspace|, |Ctrl —|—

| Delete |7 | Ctrl |—|—@

Esc||Backspace
[Esc][4]

Enln

DZIALANIA

usuniecie znaku po lewej stronie kursora
usuniecie znaku po prawej stronie kursora
usuniecie stowa po lewej stronie

usuniecie stowa po prawej stronie

usuniecie znakow od kursora do konca linii

NA BLOKACH TEKSTU

[Geet ]+ s
(Aiehife]
[Certh(x]
[Cerih{y]
Enlnlan
[Certh{x] ] [

zaznaczenie poczatku bloku

kopiowanie bloku do bufora

przenoszenie bloku do bufora

kopiowanie bloku z bufora

przenoszenie prostokatnego bloku do bufora

kopiowanie prostokatnego bloku z bufora

INNE

[Corih[x]
(Geet Jx][o]
[Cerih(]
[Cerih{g]
(Aiehif]

przywrocenie stanu poprzedniego

zmiana bufora

poszukiwanie ciagu znakdw

przerwanie wykonywania rozpoczetej operacji

przejscie do trybu polecen
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(insert "\\usepackage{polski}\n")

(insert "\\usepackage{verbatim}\n")

(insert "\\usepackage{geometry}\n")

(insert "\\usepackage{graphicx}\n")

(insert "\\geometry{adpaper,tmargin=2cm,bmargin=2cm,")
(insert "lmargin=2cm,rmargin=icm}\n")

(insert "\\begin{document}\n\n")

(insert "\\end{document}\n")

(vertical-motion -2))

Powyzszy kod nalezy umiesci¢ w pliku .emacs znajdujacym sie w katalogu domowym uzytkow-
nika. Funkcje mozna wywotaé na rézne sposoby. Po uaktywnieniu trybu polecen poprzez nacisniecie
kolejno klawiszy i wystarczy wpisaé¢ nazwe funkcji: latex-document i nacisnaé klawisz
. Mozna tez przypisaé¢ te funkcje kombinacji klawiszy:

(global-set-key "\C-cd" ’latex-document)

Zapis \C-cd oznacza, ze nalezy nacisna¢ kombinacje klawiszy + i, po ich zwolnieniu,
nacisnaé klawisz @

Edytor emacs umozliwia uzywanie tradycyjnej metody wprowadzania polskich znakéw, gdzie
znaki te sa wprowadzane w postaci odpowiadajacych im znakéw ASCII, poprzedzonych znakiem
o/ . Znak ,z” wprowadza si¢ naciskajac , a znak ,/” — naciskajac klawisz dwukrotnie.

Metode wywoluje sie w sposéb nastepujacy:

set-input-method polish-slash

W systemach, w ktérych nie jest mozliwe, albo jest utrudnione uzyskanie polskiego uktadu
klawiatury w standardzie ISO-8859-2, do wprowadzania odpowiednich kodéw mozna zastosowaé
nastepujace funkcje:

;5 17.06.2005 by skalgo@cto.gda.pl

(defun --pl-slash-kbd ()

"Inserts Polish characters according to iso-8859-2 standard
using slash-prefixed method."

(interactive)

(setq key (read-key-sequence "acelnosxzACELNOSXZ/"))
(cond

((equal key "a") (insert(string-as-multibyte "\261")))
((equal key "c")(insert(string-as-multibyte "\346")))
((equal key "e") (insert(string-as-multibyte "\352")))
((equal key "1") (insert(string-as-multibyte "\263")))
((equal key "n") (insert(string-as-multibyte "\361")))
((equal key "o") (insert(string-as-multibyte "\363")))
((equal key "s") (insert(string-as-multibyte "\266")))
((equal key "x") (insert(string-as-multibyte "\274")))
((equal key "z") (insert(string-as-multibyte "\277")))
((equal key "A") (insert(string-as-multibyte "\241")))
((equal key "C") (insert(string-as-multibyte "\306")))
((equal key "E") (insert(string-as-multibyte "\312")))
((equal key "L") (insert(string-as-multibyte "\243")))
((equal key "N") (insert(string-as-multibyte "\321")))
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((equal key "0O") (insert(string-as-multibyte "\323")))
((equal key "S") (insert(string-as-multibyte "\246")))
((equal key "X") (insert(string-as-multibyte "\254")))
((equal key "Z") (insert(string-as-multibyte "\257")))
((equal key "/") (insert(string-as-multibyte "/")))
((insert "/" key))

)

(message "")

)

(defun --pl-no-slash-kbd ()
(interactive)
(insert (string-as-multibyte "/" ))

)

(defun pl-slash-kbd ()
(interactive)
(global-set-key "/" ’--pl-slash-kbd)
(setq pl-slash-kbd-active t)

)

(defun pl-no-slash-kbd ()
(interactive)
(global-set-key "/" ’--pl-no-slash-kbd)
(setq pl-slash-kbd-active nil)

)

(defun pl-no-slash-kbd-in-minibuffer ()
(if (equal pl-slash-kbd-active t)
(progn(pl-no-slash-kbd)
(setq pl-slash-kbd-deactivated t))())

(defun pl-slash-kbd-in-minibuffer ()
(if (equal pl-slash-kbd-deactivated t)
(progn(pl-slash-kbd)
(setq pl-slash-kbd-deactivated nil)) ())

(add-hook ’minibuffer-setup-hook ’pl-no-slash-kbd-in-minibuffer)
(add-hook ’minibuffer-exit-hook ’pl-slash-kbd-in-minibuffer)

(setq pl-slash-kbd-active t)
(pl-slash-kbd)

Wtaczenie polskiego kodowania nastepuje po wywotaniu funkcji pl-slash-kbd:

pl-slash-kbd

Wywotanie funkcji mozna umiesci¢ w pliku . emacs:

(pl-slash-kbd)

Aby wytaczy¢ polskie kodowanie nalezy wywotaé¢ funkcje no-pl-slash-kbd.
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9.4.1. emacs i sprawdzanie pisowni

Po umieszczeniu w pliku . emacs instrukcji

(ispell-init-process)
(ispell-change-dictionary "polish")
(ispell-local-dictionary "polish")

mozliwe jest w emacs—ie sprawdzenie poprawnosci tekstu (zapisanego zgodnie z ISO-8859-2) i jego
modyfikacja za pomoca programu ispell. Nalezy w tym celu wywolaé program poleceniem

ispel1

Mozliwe jest tez stosowanie programu ispell do sprawdzania poprawnosci wyrazéw na biezaco
podczas ich wpisywania. Nalezy w tym celu wykonaé polecenie

flyspell-mode

oraz wskaza¢ odpowiedni stownik

ispell-change-dictionary polish

W przypadku edycji pliku zawierajacego znaki narodowe zakodowane zgodnie z Unicode UTF-8
sprawdzanie poprawno$ci na biezaco mozna uzyska¢ umieszczajac w pliku .emacs kod

(setq-default ispell-program-name "aspell")

(defun flyspell-mode-on ()
(flyspell-mode 1)
)

(add-hook ’text-mode-hook ’flyspell-mode-on)

Sprawdzenie poprawnosci w caltym buforze nastapi po wywotaniu polecenia

flyspell-buffer

9.4.2. Polecenia edytora emacs

Emacs dostarcza wielu polecen wywolywanych za pomoca sekwencji klawiszowych albo poprzez
podanie nazwy funkcji. Liste funkcji najczesciej stosowanych podano w zestawieniu.

Zgodnie z konwencja przyjeta w dokumentacji edytora emacs zapis C-a oznacza naci$niecie
sekwencji —|—@. Aby wywotaé funkcje mozna nacisnaé +, wpisa¢ nazwe funkcji po-
stugujac sie w miare potrzeby klawiszem , po czym nalezy nacisnaé klawisz | Enter |. Do funkcji
mozna przesta¢ argument naciskajac przed jej wywolaniem sekwencje | Ctrl +.

SEKWENCJA

KLAWISZOWA NAZWA FUNKCJI OPIS
C-g keyboard-quit przerwanie wykonywania polecenia
c-/ undo uniewaznienie zmian
C-_ undo j-w.

C-x u advertised-undo uniewaznienie zmian
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ELISP

C-x

C-e

revert-buffer
recover-file

eval-last-sexp

POSZUKIWANIE 1 ZAMIANA

C-s
C-r

C-M-

S

MINIBUFOR

M-x
C-g
SPC
TAB
RET
?

M-p
M-n
M-r
M-s
C-x
F10

ESC ESC

isearch-forward
isearch-backward
isearch-forward-regexp

isearch-backward-regexp

query-replace
query-replace-regexp

execute—-extended-command

ARGUMENT UNIWERSALNY

C-u

universal-argument

SYSTEM POMOCY I INFORMACJI

C-h
C-h
C-h

C-h
C-h

C-h
t
F

C-h c

B P FH K H Q

help-for-help
help-with-tutorial
view—-emacs-FAQ

apropos-command
describe-bindings
describe-key-briefly

describe-coding-system
describe-function
describe-key

view-lossage
describe-language-environment
describe-mode

finder-by-keyword

przywrocenie stanu
odzyskanie zawartosci pliku po awaryjnym wyta-

czeniu systemu

wywolanie funkcji znajdujacej sie przed kursorem

poszukiwanie interaktywne wprzdd

poszukiwanie interaktywne wstecz

poszukiwanie ciagu opisanego wyrazeniem regular-
nym, wprzod

poszukiwanie ciagu opisanego wyrazeniem regular-
nym, wstecz

interaktywna zamiana ciggdéw znakéw
interaktywna zamiana ciaggu opisanego wyrazeniem

regularnym

przejécie do minibufora, wywolanie funkcji
wyjscie z minibufora

dopetnienie do jednego stowa

dopelnienie maksymalne

dopelnienie maksymalne i wywolanie polecenia
wykaz mozliwych dopetnien

poprzednie polecenie

nastepne polecenie

poszukiwanie polecenia wstecz wedlug wzorca
poszukiwanie polecenia wprzéd wedltug wzorca
powtdérzenie ostatniego polecenia

przejsce do systemu menu

wprowadzenie argumentu uniwersalnego

wywolanie systemu pomocy

poradnik emacs—owy dla poczatkujacych
wyswietla liste czesto zadawanych pytan i odpowie-
dzi

wyszukiwanie kontekstowe informacji

wyswietla liste przypisan klawiszowych

wyswietla powiazanie uzytej kombinacji klawiszy
z funkcja

wys$wietla opis systemu kodowania znakéw

opis funkcji

opis przypisania klawiszy do funkcji

wyswietla sto ostatnio nacidnietych klawiszy
wyswietla opis srodowiska jezykowego

opis powiazan klawiszowych wystepujacych w bie-
zacym trybie

poszukiwanie pakietow wedtug stéw kluczowych



C-h v
C-h w

C-x ESC ESC

describe-variable
where-is

repeat-complex-command

PRZEMIESZCZANIE KURSORA

C-f
C-b
C-n
C-p

C-a
C-e

M-f
M-b

M-a
M-e

C-x [
C-x 1]

M-<

C-v
M-v

C-x <
C-x >

Ebycia
DEL
C-d
M-d

forward-char
backward-char
next-line
previous-line

beginning-of-line
end-of-line

forward-word
backward-word

backward-sentence
forward-sentence

backward-paragraph
forward-paragraph

backward-page
forward-page

beginning-of-buffer
end-of-buffer

scroll-up
scroll-down

scroll-left
scroll-right

recenter

delete-char
delete-char
kill-word
kill-line
kill-sentence

quoted-insert

set-mark-command
exchange-point-and-mark

mark-paragraph
mark-page
mark-whole-buffer

kill-region
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dostarcza opisu zmiennej
sprawdzenie powiazania klawiszowego z funkcja

ponownie wywoluje ostatnie polecenie

przesuniecie kursora o jeden znak wprzéd
przesuniecie kursora o jeden znak wstecz
przesuniecie kursora do nastepnej linii
przesuniecie kursora do poprzedniej linii

przesuniecie kursora do poczatku linii
przesuniecie kursora na koniec linii

przesuniecie kursora o jedno stowo wprzod
przesuniecie kursora o jedno stowo wstecz

przesuniecie kursora do poczatku zdania
przesuniecie kursora na koniec zdania

przesuniecie kursora do poczatku akapitu
przesuniecie kursora na koniec akapitu

przesuniecie kursora o jedng strone wprzod
przesuniecie kursora o jedng strone wstecz

przesuniecie kursora na poczatek bufora
przesuniecie kursora na koniec bufora

przewiniecie ekranu w gore
przewiniecie ekranu w dot

przewiniecie ekranu w lewo
przewiniecie ekranu w prawo

ponowne wys$wietlenie zawartosci ekranu, umiesz-
czenie biezacego wiersza po $rodku ekranu

usuniecie znaku znajdujacego sie za kursorem
j-w.

usuniecie stowa znajdujacego sie za kursorem
usuniecie znakéw do konica linii

usuniecie znakow do konca zdania

wprowadzenie znaku bez jego interpretacji

ustawienie znacznika regionu

ustawienie znacznika w biezacym miejscu, skok do
miejsca wystapienia poprzedniego znacznika
zaznaczenie akapitu

zaznaczenie strony

zaznaczenie catego bufora

usuniecie wezesniej zaznaczonego regionu
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M-w kill-ring-save

C-y yank

M-z zap-to-char

M-y yank-pop

C-t transpose-chars

M-t transpose-words

C-x C-t transpose-lines

C-o open-line

C-x C-o delete-blank-lines

M-\ delete-horizontal-space
M-SPACE just-one-space

M-~ delete-indentation
Cxrr copy-rectangle-to-register

C-xr k kill-rectangle

Cxry yank-rectangle

C-xro open-rectangle

C-xrc clear-rectangle

M-u upcase-word

M-1 downcase-word

M-c capitalize-word

C-x C-u upcase-region

C-x C-1 downcase-region

C-x = what-cursor-position
OKNA

C-x 0 delete-window

Cx 1 delete-other-windows

C-x 2 split-window-vertically

C-x 3 split-window-horizontally

C-x o other-window

C-x b switch-to-buffer

C-x C-b buffer-menu

C-x ~ enlarge-window

C-x { shrink-window-horizontally

C-x } enlarge-window-horizontally
MAKRODEFINICJE

C-x ( start-kbd-macro

skopiowanie znakéw z wczeéniej zaznaczonego re-
gionu do bufora

wprowadzenie wczedniej zapamigtanych znakéw
usuniecie znakéow az do danego znaku
przywrocenie stanu sprzed polecenia yank albo
yank-pop

zamiana miejscami dwoch znakéw
zamiana miejscami dwoch stéw
zamiana miejscami dwéch linii

zlamanie biezacej linii — wprowadzenie nowej linii
usuniecie nadmiaru pustych linii

usuniecie spacji wystepujacych wokél kursora
usuniecie nadmiaru spacji wystepujacych wokdl
kursora

przytaczenie biezacej linii do linii poprzedniej

zapamigtanie zaznaczonego prostokatnego rejonu
usuniecie znakéw z zaznaczonego prostokatnego re-
jonu

wprowadzenie znakéw z usunietego prostokatnego
rejonu

wprowadzenie prostokatnego rejonu ‘sktadajacego
sig ze znakdéw spacji

zamiana znakow znajdujacych sie w prostokatnym
regionie na znaki spacji

Zamiana znakéw w stowie na wielkie

Zamiana znakéw w stowie na mate

Zamiana Pierwszego znaku w stowie na wielki
Zamiana znakéw w rejonie na wielkie

Zamiana znakéw w rejonie na male

Wyswietlenie warto$ci kodowej znaku wystepuja-
cego pod kursorem — w postaci 6semkowej (oktal-
nej), dziesietnej i szesnastkowej (heksadecymalnej);
wyswietlenie pozycji biezacego punktu w buforze
oraz numeru kolumny, w ktorej znajduje sie kursor

zamknigcie biezacego okna

zamkniecie wszystkich okien oprocz biezacego
podzial okna na dwa okna poziome

podzial okna na dwa okna pionowe
przejécie do nastepnego okna

zmiana bufora

wyswietlenie listy dostepnych buforéw
Zwigkszenie wysokosci okna

Zmniejszenie szerokosci okna

Zwigkszenie szerokosci okna

rozpoczecie rejestracji makrodefinicji
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C-x ) end-kbd-macro zakonczenie rejestracji makrodefinicji

C-x e call-last-kbd-macro wywolanie ostatnio zarejestrowanej makrodefinicji

C-unC-xe n—krotne wywolanie makrodefinicji
apply-macro-to-region-lines zastosowanie ostatnio zdefiniowanej makrodefinicji

do wszystkich linii w regionie

name-last-kbd-macro nadanie nazwy ostatniej zdefiniowanej makrodefi-
nicji

insert-kbd-macro wprowadzenie kodu makrodefinicji do biezacego
bufora

(global-set-key (kbd "C-c a") ’macrodefinition-name)  przypisanie kombinacji klawiszy
do makrodefinicji

DZIALANIA NA PLIKACH

C-x C-f find-file odczytanie pliku badZ utworzenie nowego pliku

C-x i insert-file wprowadza zawarto$¢ wskazanego pliku do biezace-
go tekstu

C-x k kill-buffer zamkniecie biezacego okna

C-x C-s force-save-buffer zapisanie zawartosci biezacego bufora do pliku

C-x s save-some-buffers zapisanie zawartos$ci buforéw do pliku

C-x C-w write-file zapisanie biezacego bufora do pliku pod inng na-
ZWa

C-x C-v find-alternate-file wezytanie zawartosci innego pliku do biezacego bu-
fora

C-x C-c save-buffers-kill-emacs opuszczenie emacs—a

9.4.3. emacs i kodowanie UTF-8

W nowoczesnych systemach Unix—owych standardowo stosowany jest system kodowania znakow
Unicode w wersji UTF-8, w ktérym znaki narodowe sa zapisywane w postaci dwubajtowe;j.

System kodowania znakéw Unicode UTF-8 w edytorze emacs mozna trwale ustali¢ umieszczajac
w pliku .emacs polecenie

(set-language-environment "UTF-8")

Mozliwe jest tez ustalenie wybranego sposobu kodowania dla biezacego bufora za pomoca polecenia
set-buffer-file-coding-system.

Ze wzgledu na jednobajtowy zapis znakow w TpX—u i ATpX—u konieczna jest konwersja prze-
twarzanego pliku do postaci jednobajtowej. Mozna do tego celu zastosowaé konwerter iconv, n. p.:

iconv -f UTF-8 -t IS08859-2 plik.utf8.tex > plik.tex

Spos6b kodowania znakéw w pliku w emacs-e jest okreélany w sposéb automatyczny. Jeze-
li emacs uczyni to w sposéb niewlasciwy, mozliwe jest dokonanie zmiany za pomoca polece-
nia recode-region po czym nalezy ustali¢ sposéb kodowania podczas zapisu pliku poleceniem
set-buffer-file-coding-system. Sposéb kodowania mozna okresli¢c jednoznacznie stosujac
w pierwszej linii pliku zapis

-*- coding: utf-8 -*-

h&platex -translate-file=il2-pl % -*- coding: utf-8 -*-
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9.4.4. emacs i mysz

W nowych wersjach emacs—a wykorzystano mysz do petnienia wielu funkcji. Pozbycie sie tego
udogodnienia wymaga wywolania polecenia

gpm-mouse-mode

albo dodania do pliku .emacs linii:

(when (fboundp ’gpm-mouse-mode)
(gpm-mouse-mode 0))

9.5. bibtex

BIBTEX stanowi narzedzie stuzace do tworzenia spisu literatury, czyli bibliografii. Dane opisujace
publikacje zawiera si¢ w plikach charakteryzujacych sie rozszerzeniem bib. Dane sa zapisywane
w strukturach sktadajacych sie z pol. Na podstawie typu rekordu BIBTEX potrafi rozpoznaé sposéb
interpretacji poszczegdlnych zapiséw.

Najczesciej stosowanymi typami struktur sa:

article, book, manual, misc, unpublished, mastersthesis i phdthesis.

Wymienione struktury sktadaja sie z pdl, z ktérych jedne wystepuja obowigzkowo, a inne sa
opcjonalne:

article — pola wymagane: author, title, journal, year

pola opcjonalne: volume, number, pages, month
book — pola wymagane: author albo editor, title, publisher, year

pola opcjonalne: volume albo number, series, address, edition, month
manual — pola wymagane: author albo key, title

pola opcjonalne: author, organization, address, edition, month, year
misc — pola wymagane: author albo key

pola opcjonalne: author, title, month, howpublished, year
unpublished — pola wymagane: author, title, note

pola opcjonalne:

mastersthesis — pola wymagane:
pola opcjonalne:

— pola wymagane:
pola opcjonalne:

phdthesis

month, year

author, title, school, year
type, address, month
author, tile, school, year
type, address, month

Dodatkowo kazda struktura moze zawieraé¢ pole note, ktérego zawartosé jest dotaczana do kon-

cowej czesci pozycji bibliograficzne;j.

BIBTEX ignoruje zawarto$¢ pola o nieznanej nazwie. Pozwala to na tworzenie wtasnych, dodat-

kowych pdl. Najczesciej stosowane jest pole zawierajace komentarze, zwyczajowo noszace nazwe
comment.

Przyktadowa struktura zawierajaca dane opisujace ksiazke ma nastepujaca forme:

O@book{texbook89,
author = "Donald E. Knuth",
title = "The {\TeX}book",
publisher = "Addison-Wesley",
address = "Reading. Mass.",
year = "1989",
edition = "15th"
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Opis pozycji bibliograficznej rozpoczyna sie od znaku @, po czym wystepuje okreSlenie typu
struktury, a nastepnie nawias otwierajacy. Pierwszym elementem struktury jest etykieta, czyli na-
zwa pozycji bibliograficznej. Nazwa ta moze zawieraé litery, cyfry oraz niektére znaki specjalne.
Powinna by¢ unikatowa, nie stosowana w dokumencie do innych celéow. Wskazane jest zastosowanie
kropki badz dwukropka, co uniemozliwi pomyltkowe uzycie do tego celu ktoregos z polecen KTEX-a.
Dalej definiowane sg poszczegdlne pola struktury, oddzielane od siebie przecinkami. Kolejnos¢ wy-
stepowania pdl nie jest istotna. Na konicu znajduje sie nawias zamykajacy.

Wymagany sposéb zapisu zawartosci poszczegélnych pdl struktur BIBTEX-a jest doktadnie zdefi-
niowany. W szczegélnosci w przypadku pola author w pierwszej kolejnoéci mozna podaé — tak jak
w powyzszym przykltadzie — imi¢ lub imiona albo inicjaly, a nastepnie nazwisko. Jezeli pierwszy
wyraz stanowi nazwisko, to nalezy oddzieli¢ je od imienia przecinkiem, n. p.:

Knuth, E."Donald

Imiona i nazwiska kilku autoréw pracy nalezy oddziela¢ od siebie wyrazem and.
Ciagi znakow wystepujace w definicjach pdl sa interpretowane przez BIBTEX-a i czasami przed-
stawiane niewlasciwie. Aby temu zapobiec wystarczy ujaé¢ dany fragment w nawiasy klamrowe.

Aby uzyé danych wystepujacych w pliku utworzonej bazy bibliograficznej nalezy w miejscu,
w ktérym ma by¢ umieszczony spis literatury (zazwyczaj w konicowej czesci dokumentu) umiescié
polecenia:

\bibliographystyle{format}
\bibliography{nazwa_pliku, nazwa_pliku, ...}

Format moze przyjmowaé nastepujace wartosci:

unsrt — pozycje bibliograficzne przedstawione w kolejnosci wystepowania w tekscie,
plain — pozycje bibliograficzne sa sortowane wedlug nazwisk autorow,

abbrv — j. w., format daje bardziej zwarty efekt,

alpha — j. w., w miejsce liczb stosowane sa etykiety struktur.

W przypadku dokumentéw pisanych w jezyku polskim stosuje sie¢ odpowiednie formaty: plunsrt,
plplain, plabbrv albo plalpha.

Nazwy plikoéw bazy w poleceniu \bibliography powinny wystepowaé bez rozszerzenia. Pliki te
nie powinny zawiera¢ struktur okreslonych ta sama etykieta.

Dokument zawierajacy odwotlania do pozycji literaturowych zawartych w bazie BIBTEX-a nalezy
przetworzy¢ IXTEX-em, po czym trzeba wywotaé program bibtex:

bibtex nazwa_pliku

(w tym przypadku réwniez nalezy poda¢ nazwe pliku bez rozszerzenia) po czym dokument nalezy
ponownie kompilowa¢ INTEX-em.

Zawarto$¢ bazy bibliograficznej mozna wyswietli¢ za pomocg prostego dokumentu zawierajacego
nastepujace instrukcje:

\nocite{*}
\bibliographystyle{plain}
\bibliography{nazwa_pliku}
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9.6. gimp

Program gimp jest zaawansowanym narzedziem stuzacym do tworzenia i modyfikacji grafiki
rastrowej. Jest stosunkowo trudny w obstudze i posiada znaczne mozliwosci, pozwalajac miedzy
innymi na wprowadzanie do obiektéw graficznych wielu efektéw artystycznych.

Do najczeciej stosowanych funkeji programu naleza?):

W menu gltéwnym

File — Open — odczyt pliku graficznego

File — Acquire — Screen Shot — stworzenie fotografii okna wystepujacego
na ekranie badz catego ekranu

W menu obrazu (wywolywanym poprzez nacisniecie prawego klawisza myszy podczas, gdy
kursor myszy jest umieszczony w oknie zawierajacym obraz):
File — Open — odczyt pliku graficznego
File — Save — zapis pliku graficznego
File — Save As — zapis grafiki do pliku o nowej nazwie
File — Close — zamkniecie okna zawierajacego grafike
Image — Mode — zmiana trybu grafiki: barwna/czarno—biala
Image — Colors — Brightness-Contrast — zmiana jasnosci i kontrastu

Image — Colors — Curves — edycja krzywej okreslajacej jasno$é, kontrast
i nasycenie koloru

Image — Scale Image — zmiana rozmiaréw grafiki

Image — Transforms — Rotate — zmiana orientacji

Filters — Blur — Blur — rozmywanie obrazu graficznego

Filters — Colors — Map — Color Exchange — modyfikacja koloréw
Filters — Enhance — Sharpen — wyostrzanie obrazu

Filters — Distorts — Curve Bend — zaginanie obrazu
9.7. grace

Program grace, ze wzgledu na wykorzystang biblioteke Motif wywolywany jako xmgrace, stuzy
do tworzenia réznorodnych wykreséw dwuwymiarowych. Oprocz tego grace pozwala na stosunkowo
zaawansowane przetwarzanie danych. Zawiera znaczng liczbe funkcji temu stuzacych.

W programie mozna uzyska¢ poprawne wyswietlanie polskich znakéw, oraz stosowanie ich
w plikach graficznych tworzac w katalogu /usr/share/grace/fonts/enc dowiazanie o nazwie
Default.enc do pliku IsoLatin2.enc. Mozna tego dokonaé¢ wykonujac polecenia:

cd /usr/share/grace/fonts/enc ; 1ln -s IsoLatin2.enc Default.enc

9.8. HTML

HTML (ang: HyperText Markup Language) jest jezykiem znacznikéw stuzacym do tworzenia
stron internetowych.
Znaczniki otwierajace jezyka HTML sa zwykle stosowane w parze ze znacznikami zamykajacymi,

np.

2 Przedstawiono pozycje w menu programu w wersji 1.2.3. W innych wersjach funkcje moga sie znajdowaé w od-
miennych miejscach.
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<p> ... </p>

Znaczniki moga zawieraé argumenty, zwane tez atrybutami, ktére okreslaja sposéb ich dziatania,
np.

<p align="center"> ... </p>

9.8.1. Szablon dokumentu

Szablon prostego dokumentu HTML moze wyglada¢ nastepujaco

<!doctype html public "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<meta name="author" content="*x*x*x">
<meta name="generator" content="**x*x">
<meta name="keywords" content="x*xx*x">
<meta name="description" content="s**x">
<title>***</title>
</head>
<body>
<div align="justify">
<p>
*okok
</p>
</div>
</body>
</html>

Po wprowadzeniu odpowiednich tekstéw w miejsce gwiazdek otrzymujemy kompletny dokument,
ktéry moze by¢ odczytany przez przegladarke internetowa.
Kolor tta strony mozna zmieni¢ stosujac w znaczniku body argument bgcolor, np.

<body bgcolor="gray">

przy czym argument color moze przybiera¢ wartosci “white”, “silver”, “gray”, “black”, “red”,
“green”, “blue”, “yellow”, “aqua”, “lime”, “purple”, “maroon”, “olive”, “fuchsia”, “teal”,
“navy” i inne.

Kolor mozna tez zdefiniowaé stosujac zapis koloru zdefiniowanego w postaci RGB, okreslajac
nasycenie barw sktadowych w formacie #RRGGBB, gdzie wartosci podane sa w zapisie szesnastkowym,
np.

<body bgcolor="#0022BB">

W podobny sposéb mozna okredli¢ kolor tekstu dla calej strony

<body text="white">
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9.8.2. Akapity

Akapity umieszcza si¢ pomiedzy znacznikami <p> i </p>
<p>
*ok ok
</p>
Znacznik <p> moze zawiera¢ argument okreslajacy sposob formatowania akapitu, np.
<p align="center">

przy czym align moze przyjmowaé wartosci “left”, “center”, “right” i “justify”

Jezeli konieczne jest ztamanie linii w obrebie akapitu nalezy uzy¢ znacznika <br />.

9.8.3. Czcionki

Rodzaj stosowanej czcionki mozna okresli¢ nastepujaco
<font face="Times">Tekst</font>
Rozmiar czcionki mozna zmieni¢ stosujac argument size
<font size="4">Tekst</font>
przy czym size moze przyjmowaé warto$é od 1 (czcionka najmniejsza) do 7 (czcionka najwieksza).
Znacznik font moze tez zawiera¢ okreslenia koloru, np.
<font color="red">Tekst</font>
albo w postaci szesnastkowego zapisu RGB
<font color="#11AAFF">Tekst</font>
Zmacznik moze przyjmowaé wiele argumentéw réwnoczesnie

<font face="Times" size="4" color="red">Tekst</font>

9.8.4. Modyfikacja obrazowania tekstu
Modyfikacji obrazowania fragmentu tekstu mozna dokonaé stosujac odpowiednie znaczniki
<b>tekst pogrubiony</b>

<i>tekst pochylony</i>
<b>tekst podkre§lony</b>
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9.8.5. Tablice

Tablice w jezyku HTML tworzy sie stosujac schemat

<p>

<table>

<caption>Tytul tablicy</caption>
<tr> <td>***</td> <td>**k*k</td> </tr>
<tr> <td>**x*</td> <td>***x</td> </tr>
</table>

</p>

gdzie pomiedzy znacznikami <tr> i </tr>, ograniczajacymi zawartos¢ rzedu tablicy, pomiedzy
<td> i </td> umieszcza si¢ zawarto$¢ kolejnych komorek.
Za pomocg argumentu border mozna ustali¢ grubosé obramowania tablicy

<table border="0">...</table>
a za pomocy cellpadding i cellspacing marginesy i odstepy wewnatrz komorek
<table cellpadding="5" cellspacing="2">...</table>

Znacznik <tr> moze zawiera¢ m. in. argumenty scalajace komoérki w kolumnach i w rzedach:
colspan i rowspan, np.

<td colspan="2">...</td>
Moze tez zawiera¢ argument nowrap
<td nowrap="nowrap">...</td>

ktory blokuje mozliwosé tamania linii. W takim przypadku do tamania linii nalezy stosowaé znacznik
<br />.
W miejsce znacznikéw <td> mozna zastosowaé <th>, co spowoduje wyrdznienie zawartosci.
Znaczniki <table>, <td> i <th> moga zawiera¢ argumenty ustalajace wysokos¢ i szerokoscé:
heihgt i width, przy czym wartodci okreslaja liczbe pikseli albo procent ukladu, w ktérym sa
zawarte (w przypadku znacznika <table> bedzie to wielkos$é ekranu)

<td width="300">...</td>
<td width="50%">...</td>

Znacznik <table> moze zawiera¢ argument align, okre$lajacy polozenie tablicy na ekranie. Po-
dobnie mozliwe jest okreslenie za pomoca tego argumentu sposobu potozenia tekstu w wierszach i
komoérkach, przy czym w przypadku komérek oprécz pozycjonowania w poziomie za pomoca war-
tosci left, center i right mozliwe jest okreslanie potozenia w pionie za pomoca top, middle i
bottom.

Zastosowanie argumentu bgcolor umozliwia okreslenie koloru tta tablicy lub komérki. Stosujac
argument background mozna tez stworzy¢ tablice z tlem w postaci obrazu. Warto§¢ argumentu
background stanowi nazwa pliku graficznego.

Argument bordercolor umozliwia zmiane koloru obramowania tablicy, wiersza lub komorki.
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9.8.6. Listy

Listy nienumerowane

<ul>
<1i>...</1i>
<1i>...</1i>
<1i>...</1i>
</ul>

Argumentem znacznika otwierajacego liste <ul> moze byé type, okreslajace rodzaj znaku sto-
sowanego do wyro6znienia elementu, przyjmujace wartosci disc, square albo circle.

Listy numerowane

<ol>
<1i>...</1i>
<1i>...</1i>
<1i>...</1i>
</ol>

Znacznik <ol> moze zawieraé¢ argument type, okreslajacy sposéb numeracji, ktéry moze przyj-
mowaé warto$é a, A, i, I albo 1. Argument start okreéla warto$é poczatkows numeracji.

Listy definicji

<d1>
<dt>...</dt>
<dd>...</dd>
<dd>...</dd>
<dt>...</dt>
<dd>...</dd>
<dd>...</dd>
</d1>

Znacznik <dt> okredla hasto, a <dd> definicje.

9.8.7. Obrazy

Obrazy wstawia si¢ do dokumentu za pomoca znacznika <img>
<img src="obrazl.png">
Znacznik <img> czesto zawiera argumenty alt, align, width i height, np.
<img src="obrazl.png" alt="Tekst zastepczy" align="center" width="300">

Tekst zastepczy bedzie wyswietlany w przypadku, gdy przegladarka nie obstuguje grafiki, albo gdy
obraz nie wystepuje we wskazanym miejscu.
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Tablica 9.2. Znaki specjalne czesto stosowane w jezyku HTML

&quot; cudzystéw 7
&amp; ampersand &
&lt; mniejszy <
&gt ; wiekszy >
&shy; tacznik umozliwiajacy dzielenie wyrazéw
&thinsp; maly odstep

&ensp; $redni odstep

&emsp; duzy odstep

&ndash; péipauza -
&mdash;  pauza (myslnik)

&permil; promil /00

&euro; znak euro

9.8.8. Odsytlacze

Znacznik <a> pozwala na wstawienie tekstu stanowiacego odsytacz do innego dokumentu

<a href="dokument.html">Tekst</a>
albo strony internetowej

<a href="dokument.html">http://www.gnu.org</a>

Odsylacz pocztowy tworzy sie w podobny sposob
<a href="mailto:nazwa@serwer.org">Tekst</a>

Graficzny odsylacz obrazl.png do obrazu obraz2.png moze mieé¢ nastepujaca postaé
<a href="obraz2.png"><img src="obrazl.png"></a>

9.8.9. Znaki specjalne

Zapis czesto stosowanych znakéw specjalnych przedstawiono w tablicy 9.2.

9.9. ispell

Poprawnoéé¢ ortograficzng dokumentu w systemach Unix—owych mozna sprawdzaé¢ za pomoca
programu ispell. Program wywoluje sie¢ w nastepujacy sposéb:

ispell -t -d polish nazwa_pliku

Zastosowana opcja -t informuje program sprawdzajacy, ze plik zawiera polecenia TEpX-a. Opcja
-d polish wskazuje, ze do sprawdzania ma by¢ uzyta baza zawierajaca dane dotyczace jezyka
polskiego. Jezyk polski charakteryzuje sie wlasciwo$ciami, ktére w znacznym stopniu utrudniaja
analize logiczna. Stad skutecznos¢ dzialan ispell-a nie jest wielka. Pomimo tego jego uzycie zna-
czaco zmniejsza liczbe wystepujacych bledéw literowych i ortograficznych.

Do sprawdzania poprawnosci pisowni w dokumentach, w ktérych znaki narodowe sa zakodowane
zgodnie z UTF-8 Unicode stosuje si¢ program aspell opisany w rozdziale 9.2 na stronie 118.
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9.10. make

Program make pozwala na zautomatyzowanie prac zwiazanych z kompilacja dokumentow. Posia-
da on wbudowane mechanizmy umozliwiajace uzaleznienie procesu kompilacji dokumentu i wywo-
lywania programéw pomocniczych od zaistniatych potrzeb, w szczegdlnosci od tego, czy okreslone
pliki ulegty modyfikacji.

Instrukcje okreslajace zachowanie programu make zwykle umieszcza sie w pliku Makefile. Prosty
plik Makefile moze mieé nastepujaca postaé¢ (L1 symbolizuje wystapienie znaku tabulacji):

all:

L 1 platex dokument.tex

L1 plmindex PL-latin2 < dokument.idx > dokument.ind
L 1 platex dokument.tex

L1 platex dokument.tex

L 1 dvips latex.dvi -o latex.ps

Wywotanie programu make spowoduje wykorzystanie utworzonego pliku Makefile i wywotanie
kolejno: KTEX-a, programu plmindex tworzacego skorowidz, dwukrotne wywotanie ITEX-a oraz
konwertera dvips. W rezultacie zostanie utworzony plik PostScriptowy.

W dalszej czesci pliku Makefile warto umiesci¢ nastepujace linie:

clean:
L1 rm -f ¥.aux *.dvi *.log *.ps *.toc *.idx *.ind *.ilg *.7 7~

Wywolanie make clean spowoduje usuniecie znajdujacych sie w biezacym katalogu plikéw po-
mocniczych utworzonych podczas przetwarzania dokumentu KTEX-owego.
9.11. makeindex

Do tworzenia skorowidza (indeksu) stosowany jest program makeindex opisany w rozdziale 5.15.
W przypadku tekstu napisanego w jezyku polskim program ten nie pracuje prawidtowo nalezy wiec
postuzyé sie jedna z jego zmodyfikowanych wersji, dostosowanych do specyfiki jezyka polskiego, n. p.
plmindex. Program ten nalezy wywota¢ w sposéb wskazujacy na rodzaj stosowanego kodowania
polskich znakéw, oraz podaé bazowa czes$é nazwy przetwarzanego pliku (odrzucajac rozszerzenie
nazwy pliku):

plmindex -L standard_kodowania < nazwa_pliku.idx > naezwa_pliku.ind
W przypadku kodowania zgodnego z ISO-8859-2 program nalezy wywotaé nastepujaco:

plmindex -L PL-latin2 < nazwa_pliku.idx > nazwa_pliku.ind

9.12. Markdown

Jezyk Markdown powstal jako narzedzie do formatowania tekstu, w szczegélnosci do tworzenia
publikacji internetowych. Jezyk zawiera niewielka liczbe znacznikéw, zaprojektowanych w sposéb
ulatwiajacy pisanie i czytanie pliku zrédlowego. Plik Markdown mozna przetworzyé¢ do innych
formatéw, m. in. HTML, latex, odt, epub.

Jezyk Markdown stosuje nastepujace znaki specjalne:

N\ Cx () LT {r#+- .1
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Uzycie jednego z tych znakéw w niejednoznacznym kontekscie wymaga poprzedzenia go znakiem ,,\”.
Rozdzialy i podrozdzialy wyrdznia sie podkresleniem

Rozdziat

albo stosujac odpowiednig liczbe znakéw ,#”

# Rozdziat

## Podrozdzia®

### Podrozdziat
#### Podrozdziat
##### Podrozdziazt
###### Podrozdziat

Fragment tekstu mozna wyréznié stosujac odpowiednie znaki

*pochyleniex*
_pochylenie_
**pogrubieniexx*
__pogrubienie__

Fragmenty tekstu mozna od siebie oddzieli¢ za pomoca poziomej linii

* X %

Liste numerowang tworzy sie umieszczajac cyfry z kropka na poczatku linii, przy czym wartosci
liczbowe nie maja znaczenia. Mozliwe jest tworzenie list wielopoziomowych

1. Tekst

2. Tekst
1. Tekst
2. Tekst
3. Tekst

Podobnie tworzy sie¢ Liste nienumerowang. Jako znaczniki listy moga wystapi¢ znaki ,*”,  +”

i,-".
* Tekst
* Tekst
+ Tekst
+ Tekst
- Tekst
- Tekst
- Tekst
* Tekst
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Blok tekstu stanowiacy cytat nalezy w kazdej linii poprzedzi¢ znakiem ,>", albo dla bloku na-
stepnego poziomu: ,>>”

> Tekst

>> Tekst
Blok moze zawiera¢ inne znaczniki formatujace

> # Nagtdéwek bloku

<

Fragment kodu mozna wyrézni¢ otaczajac go podwdjnymi znakami

¢‘fprintf (stderr,’’%d’’,i); ‘¢

Uzycie czterech spacji (albo wiekszej ich liczby) albo znaku tabulacji na poczatku linii skutkuje
umieszczeniem kodu formatowanego

Luuu#include<stdio.h>
uuuu#include<stdlib.h>
Luuuu#include<math.h>

Luuuint main(int argc, char *argv([])
I_II_II_II_I{
Luuuuufprintf (stderr, "Hello world!") ;
uuuuuureturn(0) ;

I_II_II_II_I}

Rysunki i fotografie w tekscie umieszcza sie za pomoca instrukeji

! [podpis] (/§ciezka/dostepu/obraz. jpg)
| [podpis] (/Sciezka/dostepu/obraz. jpg "Tytui")

albo
| [podpis] [etykietal

[etykietal : /Sciezka/dostepu/obraz. jpg "Tytui"

Odnosniki tworzy si¢ za pomoca znacznikéw

[tekst] (adres)

[GUST] (http://www.gust.org.pl)

Mozliwe jest laczenie znacznikow dla uzyskania obrazéw stanowiacych odnosniki

[!'[](gust.png)] (http://www.gust.org.pl)

Odwolania internetowe i adresy e—mail uzyskuje si¢ umieszczajac odpowiednie zapisy pomiedzy
znakami ,<” i ,>7:
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<http://www.gust.org.pl>

<skalgo@cto.gda.pl>

Na podstawie jezyka Markdown opracowano jezyk MultiMarkdown, pozwalajacy m. in. na two-
rzenie przypisow, tablic, odnosnikéw bibliograficznych i odnoénikéw w dokumencie. MultiMarkdown
umozliwia tez wprowadzanie wyrazen matematycznych i definiowanie wymiaréw obrazéw.

Tekst zapisany w jezyku Markdown, zwykle w pliku z rozszerzeniem .md, mozna przetworzy¢ do
innej postaci za pomoca programu pandoc, n. p.

pandoc -o nazwa_pliku.html nazwa_pliku.md

9.13. MetaPost

MetaPost jest nastepca programu metafont stuzacego do definiowania czcionek dla TEX-a. Meta-
Post tworzy pliki PostScript-owe i jest wykorzystywany nie tylko do tworzenia czcionek, lecz réwniez
do tworzenia plikéw graficznych zawierajacych grafike wektorowa.

MetaPost charakteryzuje si¢ znacznymi mozliwoéciami przetwarzania informacji, dzigki czemu
jest stosowany m. in. do tworzenia wykreséw.

Program MetaPost jest zwykle wywolywany jako mpost.

Przyklady uzycia systemu MetaPost przedstawiono na stronie 164 i na stronach kolejnych.

9.14. sc

g Przerwanie wykonywania polecenia

PRZEMIESZCZANIE KURSORA

~a, HOME Przemieszczenie kursora do komérki AQ

b Przemieszczenie kursora do poprzedzajacej zajetej komérki

W Przemieszczenie kursora do nastepnej zajetej komoérki

z ENTER Przesuniecie obrazu tak, aby biezacy wiersz znalazl sie w pierwszej linii

z. Przesuniecie obrazu tak, aby biezacy wiersz znalazt si¢ po $rodku ekranu

z| Przesuniecie obrazu tak, aby biezaca kolumna znalazla si¢ po srodku ekranu
zc Przesuniecie obrazu tak, aby zaréwno biezaca kolumna, jak i biezacy wiersz,

znalazly sie po srodku ekranu
WPROWADZANIE DANYCH

= Wprowadzanie wartoéci liczbowych

Wprowadzanie napisow przesunietych do lewej krawedzi kolumny
> Wprowadzanie napiséw przesunietych do prawej krawedzi kolumny
\ Wprowadzanie napiséw umieszczanych centralnie

OPERACJE NA KOMORKACH ARKUSZA

dd Przeniesienie zawartosci komorki do bufora

vy Skopiowanie zawartosci komérki do bufora

PP Skopiowanie zawartosci komérki z bufora do arkusza

vv Usuniecie z komorki wyrazenia; pozostaje wynik dzialania

FORMATOWANIE DANYCH

{ przesuniecie napisu do lewej krawedzi kolumny
} przesuniecie napisu do prawej krawedzi kolumny
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E

EDYCJA ARKUSZA

Centrowanie napisu

Wprowadzenie ciagu formatujacego: #, 0 — wystapienie cyfry; . — kropka dzie-
sietna; % — wartos¢ liczbowa zostaje pomnozona przez 100 oraz uzupelniona
oznak ,%"; , — separator liczbowy; & — uzupelnienie zapisu do wartosci precy-
zji ustalonej w kolumnie; \— uniewaznienie specjalnego znaczenia nastepnego
znaku; E-) E+, e-, e+ — zapis naukowy, uzupelniony znakiem ,+”, gdy uzyto
tego znaku; ; — separator formatéw dla wartosci nieujemnych i ujemnych
edycja wartoéci numerycznej: v — przejécie do trybu nawigacji; “W — umiesz-
czenie w linii edytora wyrazenia ze wskazanej komorki

Edycja napisu

Zaznaczenie biezacej komérki

Powrét do zaznaczonej komorki

Powrét do zaznaczonej komérki

Powrét do jednej z komérek ostatnio poddanych edycji
Skopiowanie wartosci z zaznaczonej komorki do komorki biezacej
Zwiekszenie wartosci biezacej komorki; domyslne o 1
Zmniejszenie wartosci biezacej komorki; domyslne o 1

OPERACJE NA PLIKACH

= = u =

77

Pobranie pliku

Przylaczenie pliku

Zapisanie pliku

Zapisanie pliku w formacie tablicy

Zapisanie pliku w postaci pliku formatowanego; Aby zapisa¢ plik w formacie
tablicy I¢TEX-a nalezy zastosowaé opcje S tblstyle=latex

Zapisanie pliku i opuszczenie arkusza

WIERSZE I KOLUMNY

ir, or
dr
yr
pr
vr

ic, oc
dc
yc
pc
vc
ve

£
ZAKRESY

rd
ru
rx
ry
rc
rm
rv

Dodanie wiersza

Przeniesienie zawartosci wiersza do bufora

Skopiowanie zawartosci wiersza do bufora

Skopiowanie zawartoéci wiersza z bufora do arkusza

Usuniecie wyrazen z komoérek znajdujacych sie w wierszu; umieszczenia w ko-
morkach wynikow dziatan

Dodanie kolumny

Przeniesienie zawartosci kolumny do bufora

Skopiowanie zawartos$ci kolumny do bufora

Skopiowanie zawartosci kolumny z bufora do arkusza

Usuniecie wyrazenia z komoérki; umieszczenia w koméree wyniku

Usuniecie wyrazen z komoérek znajdujacych sie w kolumnie; umieszczenia w ko-
morkach wynikow dziatan

Formatowanie kolumny za pomocg klawiszy numerycznych

Definiowanie zakresu;

Usuniecie definicji zakresu

Przeniesienie zawartosci komorek do bufora

Skopiowanie zawartos$ci komérek do bufora

Skopiowanie zawarto$ci zaznaczonych komérek we wskazane miejsce
Przeniesienie zawarto$ci zaznaczonych komoérek we wskazane miejsce
Usuniecie z komérek wyrazen; pozostawienie wynikéw
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rf Wypelienie zakresu wartosciami liczbowymi

rF Formatowanie wartosci

r{ Przesuniecie napiséw w lewo

r} Przesuniecie napiséw w prawo

Tl Centralne umieszczenie napiséw

rl Zabezpieczenie zawartosci komoérek przed modyfikacja
U Usuniecie zabezpieczenia komorek przed modyfikacja
rS Wyswietlenie zdefiniowanych wartosci

rC Definiowanie koloréw

9.15. System R

W przypadku, gdy mozliwosci programu grace okaza si¢ niewystarczajace, do tworzenia wy-
kresow mozna uzyé¢ Systemu R. System ten zostal stworzony na wzér Systemu S opracowanego
w AT&T Bell Laboratories. R jest jezykiem interpretowanym stuzacym do prowadzenia obliczen
matematycznych, w szczegdlnodci do analizy statystycznej. R posiada znaczne mozliwosci prezenta-
cji danych.

Jezyk ten jest oparty o nieco specyficzna filozofie, zdaniem niektorych zblizona do filozofii TEX-a.

Programy zapisane w jezyku R mozna wywolaé¢ w sposéb interaktywny.
source("plik.R")
albo przesylajac zawartos¢ pliku do interpretera jezyka R
R --vanilla < plik.R

Przyktady uzycia Systemu R przedstawiono na stronie 172 i na stronach kolejnych.

Pakiet rterface, opisany na stronie 92, pozwala na korzystanie z Systemu R z poziomu KTEX—a.

9.16. Texmaker

Texmaker — rys. 9.3 — jest wolnym, uniwersalnym, wielojezycznym edytorem dokumentéw TEX-a
i MTEX—a dostepnym dla wielu systemoéw operacyjnych. Edytor zapewnia obstuge kodowania UTF-8,
sprawdzanie poprawnosci pisowni, automatyczne uzupelnianie tekstu i kolorowe wyroéznianie sktadni.
Umozliwia edycje, kompilacje i podglad dokumentu. Texmaker zawiera znaczna liczbe ultatwien
edycyjnych i umozliwia definiowanie wtasnych makrodefinicji oraz zestawéw polecen.

9.17. vi

Podstawowe skréty klawiszowe sterujace edytorem vi przedstawiono w zestawieniu 9.3.

9.18. xfig

Program xfig shuzy do tworzenia grafiki wektorowej. Posiada znaczne mozliwoéci i pozwala na
zapis plikéw w wielu formatach.

Aby stosowaé polskie znaki i uzyskaé¢ je w tworzonych obrazach, nalezy przed wywolaniem
programu wywotaé polecenie:

export LANG=pl_PL
oraz wywola¢ xfig z argumentem -international:

xfig -international
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Zestawienie 9.3. Podstawowe skréty klawiszowe sterujace edytorem vi

WYWOLANIE I OPUSZCZENIE PROGRAMU

[][e]1]
L] [¥]
L] [ 1]
|:| name
z][z]
[1[q]
L] [a]l1]

wywolanie edytora

przywrocenie stanu pliku z ostatniego zapisu

zapisanie pliku

zapisanie pliku posiadajacego atrybut ,tylko do odczytu”
zapisanie pliku pod inna nazwa

zapisanie pliku i opuszczenie programu

opuszczenie programu

porzucenie edycji

ZMIANA TRYBU PRACY

FEEEg

powrd6t do trybu polecen

przejscie do trybu wstawiania znakéw przed kursorem
przejscie do trybu wstawiania znakéw za kursorem
przejscie do trybu wstawiania znakow za koncem linii
przejscie do trybu nadpisywania znakow

PRZEMIESZCZANIE KURSORA

w lewo

0]
F=]

Ll (e
(=] [~]

=
=
=
=
=

[Gert] ]
[Gert] 1]

=]

[1][c]
[#][c]

[F][=][=] [+]

==

W prawo
w gbre

w dot

na poczatek wiersza

na koniec wiersza

na poczatek nastepnego wiersza

na poczatek nastepnego wiersza

do poprzedniej strony

do nastepnej strony

na koniec pliku

na poczatek pliku

do linii numer #

na poczatek pierwszej linii na ekranie
na poczatek srodkowej linii na ekranie
na poczatek ostatniej linii na ekranie

do odpowiedniego nawiasu



Zestawienie 9.3. c.d. Podstawowe skroty klawiszowe sterujace edytorem vi

USUWANIE I KOPIOWANIE

[<][=][e][e][~]
<] [#][2]
(2]

[e]le <]
[#]
[<]

usuwanie znaku pod kursorem

usuwanie wiersza — przeniesienie wiersza do bufora
usuwanie # wierszy — przeniesienie wierszy do bufora
kasowanie znakow od kursora do konca wiersza
kopiowanie wiersza do bufora

kopiowanie # wierszy do bufora

wprowadzenie zawartosci bufora przed kursorem

wprowadzenie zawartos$ci bufora za kursorem

INNE

)
&+
S

[

ct

g
[]

uniewaznienie ostatniego polecenia

uniewaznienie edycji biezacej linii

szukanie ciagu znakdéw "str” w kierunku poczatku pliku
szukanie ciggu znakéw ”str” w kierunku konca pliku
powtérne wykonanie polecenia ? lub /

powtérne wykonanie polecenia ? lub / w odwrotnym kierunku
wys$wietlenie numer biezacego wiersza

powtdérne wykonanie ostatniego polecenia
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W D t: tfa.tex BEE]
Plik Edycja Narzedzia LaTeX Matematyka Asystent Bibliografia Uzytkownik Widok Preferencie Pomoc
G Ba & 4 s [ o [szybka kompilacia ¢ | € [Podglad POF B
Struktura E 4 b |Blatexutfstex ) O |L:3a2c:17 I3 E 4 BB ea aa v w =B Y
B 333 ch [ =
334 \pagestyle{fancy} 2
Fl 335 \def\headrule{}
=) @ 3 |\ancynead(} n
= 337 [\fancyhead(LE,RO0]{{\bf\thepage}} 5
338 [\fancyfoot{}
) Bl 339 b .
m o 340 \renewcommand{\contentsname}{Spis rzeczy} o Spis rzeczy
341 |\setcounter{page}{1} F
By [ 342 |\tableofeontents B
= 5 233 |\setcounter{tocdepth}{5} 1 Waten '
1
344 2 mx B
E 345 [\listoffigures 12 o enin e N
346 [\listoftables i 2. Twoems it .
M E 3 14 a Z n
348 | \newpage 15 u 4
3] 349 |\vglueGpt 16 vy i
350 \thispagestyle{empty} 17 gy 1
Bl 351  [\newpage 18 263 o - i
By %2 22 4. Vet potstnome
] 353 [\vglue2em 20 Figrhasny
b3 354 21 o
§ 355 |\renewcommand{\contentsnane}{Spis rzeczy} 2 i
356 \toc{latex.ctoc} 23 ¥
E 357 |\label{condensedtoc} B i i
@ 38 |[\nedskip o
359 [\centerline{\hbox toZem{\hrulefill}} o
360 |\medskip = .
361  [\centerline{Spis rzeczy w~postaci zwartej} =
362
363 | \newpage ;z
364 I
365 | \chapter* o
R i ] |32
3 =
= | 2 2
4 35 5
¢ 36 | i

[_swaueJuessarsioa | earve

UTF-8 Tyb normalny

Rys. 9.3. Edytor Texmaker




Rozdziat 10

WYSIWYG TgX

Brak trybu WYSIWYG jest — przynajmniej z punktu widzenia poczatkujacych uzytkowni-
kéw TpX—a — najwieksza wada tego systemu. Obecnie jednak, gdy komputery osobiste dysponuja
znaczng moca, w przypadku dokumentéw o malej i éredniej objetosci czas interpretacji pliku jest tak
krétki, ze mozliwe jest zautomatyzowanie przetwarzania i uzyskanie natychmiastowego podgladu.

10.1. Skrypt vdvi.sh

Przedstawiony skrypt pracuje w systemach Unix—owych i $ledzi zmiany czasu modyfikacji pliku.
Po zaistnieniu zmian, skrypt wywotuje TEX-a, oraz odswieza obraz otrzymany na ekranie za pomoca
programu xdvi. Przetworzenie pliku nastepuje wiec za kazdym razem, gdy edytor zaktualizuje za-
wartos¢ pliku na dysku. Umieszczenie okna xdvi w poblizu okna edytora skutkuje wiec mozliwoscia
obserwacji efektéw pracy na biezaco. W oknie x—terminala mozna obserwowadé jak przebiega proces
przetwarzania oraz komunikaty zawierajace ostrzezenia i opis bltedéw wystepujacych w tworzonym
dokumencie.

W pierwszej linii skryptu umieszczono zapis umozliwiajacy systemowi operacyjnemu okreslenie
interpretera, ktéry ma by¢ uzyty do przetwarzania wystepujacego dalej kodu:

1 #!/bin/sh

W tym przypadku wywolany zostanie czesto stosowany shell Borne’a o nazwie sh umieszczony
w katalogu /bin. W wielu systemach bedzie to prawdopodobnie interpreter bash.

Po wywolaniu, skrypt w pierwszej kolejnosci sprawdzi, czy w linii wywolania znalazly sie dwa
obowiazkowe argumenty: nazwa stosowanego programu (bedzie to zazwyczaj tex badz latex) oraz
nazwa przetwarzanego pliku. Liczba argumentéw wywotania jest umieszczona w zmiennej $#.

2 if ! [ $# -eq 2 ]; then

3 echo "USAGE: vdvi [laltex file.tex"
4 exit 1

5 fi

Jezeli liczba argumentéw nie jest wlasciwa, skrypt wyswietli krotks wskazowke obrazujaca wlasciwe
wywotlanie i zakonczy prace.

Dwie zmienne postuza do przechowywania danych pozwalajacych na podejmowanie decyzji od-
nosnie kompilacji pliku i od$wiezenia obrazu.

6 new_state=""
7 old_state=""

Teraz nalezy wywola¢ TEX-a albo IATEX-a. Aby TgX nie przerywal pracy w chwili, gdy napotka
btad, zastosowano argument nonstopmode. Zmienne $1 i $2 zawieraja odpowiednio pierwszy i drugi
argument wywolania programu.
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8 $1 -interaction=nonstopmode $2

Nastepnie zostaje wywolany program xdvi. Zastosowano cztery argumenty wywolania programu.
Pierwszy ustala wielkos¢ okna, drugi okresla minimalny rozmiar zastosowanego papieru, trzeci wy-
tacza pasek przyciskow a czwarty zawiera nazwe pliku powstatego po przetworzeniu TEX-em.

Zapis $(basename $2 .tex).dvi oznacza, ze z nazwy pliku nalezy odrzucié¢ rozszerzenie .tex
i do pozostalej nazwy bazowej trzeba dodaé rozszerzenie .dvi. Wystepujacy dalej znak & oznacza,
ze natychmiast po wywotaniu programu skrypt bedzie dalej wykonywany.

9 xdvi -geometry 450x650 \

10 -paper 1lptxlpt \
11 -expert \
12 $(basename $2 .tex).dvi &

Zmienna oznaczona symbolem $! zawiera numer ostatnio rozpoczetego procesu. Numer ten nalezy
zachowadé, aby zapewni¢ sobie mozliwos$¢ przekazywania informacji do programu xdvi.

13 xdvi_pid=$!

Pie¢ sekund przerwy w dziataniu skryptu pozwoli systemowi na otwarcie okna.
14 sleep 5

Program bedzie pracowal bez przerwy:
15 while [ 1 ] ; do

W zmiennej new_state zostaje umieszczony efekt pracy polecenia 1s wywotanego w sposob zapew-
niajacy, miedzy innymi, wyswietlenie czasu ostatniej zmiany zawartosci pliku.

16 new_state=‘ls \
17 --time=ctime --full-time -1 $2°¢

Poréwnanie tego ciagu znakéw z ciagiem znakdéw zapamietanym w zmiennej old_state pozwoli na
stwierdzenie, czy plik uleglt modyfikacji.

18 if [ "$new_state" != "$old_state" ]
19 then

Jezeli wykryto zmiany, to nalezy wywolaé¢ TEX-a:
20 $1 -interaction=nonstopmode $2

oraz przesta¢ do programu xdvi sygnal, ze powinien on ponownie odczytaé¢ plik dvi i odswiezy¢
zawartos¢ okna

21 kill -USR1 $xdvi_pid

po czym nalezy zapamigtaé¢ aktualny stan pliku
22  o0ld_state=$new_state

i zakonczy¢ blok wykonywany warunkowo.
23 fi

Przed rozpoczeciem kolejnego sprawdzenia stanu pliku warto chwile poczekaé tak, aby bez potrzeby
nie zuzywaé mocy procesora.

24 sleep 2
Ostatnia instrukcja skryptu przywraca sterowanie na poczatek petli.

25 done
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Skrypt zapisano w pliku nazwanym vdvi.sh. Przed wywotaniem zmieniono prawa dostepu do
tego pliku tak, aby mozliwe bylo jego wywotanie poprzez nazwe:

chmod 755 vdvi.sh
oraz skopiowano plik do katalogu zawartego w zmiennej PATH:
cp ./vdvi.sh /usr/local/bin

Ta ostatnia czynno$é zazwyczaj wymaga posiadania praw superuzytkownika.

Program nalezy wywota¢ w systemie X Window, w okienku x—terminala podajac w linii polecen
dwa obowiazkowe argumenty: nazwe programu stosowanego do przetwarzania pliku (zazwyczaj tex
albo latex) oraz nazwe pliku zrédlowego, np.

vdvi.sh tex test.tex

Przed wywotaniem skryptu plik —test.tex— powinien juz istnie¢ i powinien zawiera¢ kod pozwala-
jacy na otrzymanie w wyniku przetworzenia pliku dvi.

Prace programu nalezy zakonczyé¢ przesylajac do niego sygnal przerwania, np. INT albo TERM.
Mozna tego dokonaé¢ naciskajac kombinacje klawiszy Control-C.

Przedstawiony skrypt zawiera nieco powyzej dwudziestu krétkich linii kodu i pozwala na pelne
zautomatyzowanie procesu przetwarzania dokumentu. Uzycie skryptu jest szczegdlnie wygodne, gdy
dokument jest tworzony w pospiechu, podczas eksperymentowania z makrodefinicjami i t. p..

Skrypt warto rozwina¢, np. przystosowujac go do przetwarzania pliku do postaci PostScript-
owej, do wspdlpracy z przegladarka plikow PostScript-owych, czy tez do Sledzenia stanu kilku plikéw
zrodtowych.

Sygnal SIGHUP dla przegladarki plikéw PostScript-owych ghostview

Opisany skrypt mozna z tatwoscia nakloni¢ do wspdlpracy z programem gv. Gorzej wyglada
sytuacja, gdy pragniemy do tego celu zastosowaé¢ program ghostview. Program ten nie posiada bo-
wiem funkcji odéwiezania obrazu za pomoca zewnetrznego sygnalu. Mozna temu jednak z tatwoscia
zaradzic¢.

W tymczasowym katalogu nalezy umiesci¢ pliki Zzrodlowe zawierajace kod ghostview. W poczat-
kowej czedci pliku main. ¢ nalezy zadeklarowaé przytaczenie biblioteki zawierajacej obstuge sygnatow
systemowych:

#include <signal.h>
Przed funkcja —main()— nalezy umiesci¢ nastepujaca funkcje:

void hup_reopen_file()
{
Widget w;
reopen_file(w, NULL, NULL);
}
i wewnatrz funkcji main(), przed wywotaniem gléwnej petli programu
XtAppMainLoop(app_con) ;
umiesci¢ instrukcje:

signal (SIGHUP,hup_reopen_file);

Po skompilowaniu i zainstalowaniu (make; make install) program bedzie odczytywal plik i od$wie-
zal ekran kazdorazowo po odebraniu sygnalu SIGHUP.
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10.2. Skrypt vmake.sh

Bardziej ogdlna wersja poprzedniego skryptu umozliwia wywolanie dowolnego polecenia albo
ciagu polecen w przypadku zmiany pliku.

#!/bin/sh

if ' [ $# -eq 2]

then
echo "USAGE: vmake.sh \"command\" file"
exit 1

fi

new_state=""
old_state=""

$1 $2
sleep 5
while [ 1 ]
do

new_state=‘1ls \
-—time=ctime --full-time -1 $2°¢

if [ "$new_state" != "$old_state" ]
then
$1 $2
old_state=$new_state
fi
sleep 2
done

Polecenie wywotuje si¢ w nastepujacy sposéb:

./vmake.sh "make" nazwa_pliku.tex

10.3. Program vmake

Przedstawiony program wykrywa zmiane czasu modyfikacji jednego, albo wiekszej liczby pli-
kéw, po czym wywoluje polecenie systemowe. Domyslnie stosowana jest instrukcja make -k, jednak
mozliwe jest skojarzenie dowolnego polecenia z plikiem.

Program nalezy skompilowaé za pomoca polecenia

gcc —ansi -pedantic -Wall vmake.c -o vmake
oraz skopiowaé do katalogu zawartego w $ciezce PATH, n. p.
cp vmake /usr/lokal/bin/vmake
Wywotanie programu bez podania argumentu w linii polecenn skutkuje wys$wietleniem sktadni.
W przypadku, gdy w biezacym katalogu znajduje sie¢ odpowiedni plik Makefile program mozna wy-

woltaé¢ podajac w linii polecenn nazwy plikéw, ktérych stan ma byé¢ nadzorowany. W innym przypadku
nalezy poda¢ nazwy plikéw oraz odpowiednie polecenia, n. p.
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vmake prezentacja.tex -c "pdfplatex --parse-first-line prezentacja.tex"

Liczba nazw plikoéw oraz instrukeji podanych w linii polecen jest ograniczona maksymalna do-
puszczalng diugodcia linii polecen w systemie operacyjnym

Program vmake moze by¢ wykorzystany do zautomatyzowania przetwarzania dokumentu oraz
ods$wierzania podgladu. Moze tez by¢ uzyty do przetwarzania plikéw pomocniczych.

/*
vmake - The program for running commands
if one of the listed files is modified
Igor Skalski, skalgo@cto.gda.pl
02.03.2005

*/

#define VERSION "1.0.0"

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<stdarg.h>
#include<string.h>
#include<sys/stat.h>
#include<unistd.h>
#include<time.h>

void usleep(unsigned long usec);
int debug=0;
char * default_command="make -k";

typedef struct _item_t
{

char * filename;

char * command;

time_t ctime;

struct _item_t * next;
}item_t;

item_t * first;
item_t * last;
item_t * curr;

void err(char *fmt,...)
{
va_list aptr;
char s[1024];
int r;
va_start(aptr,fmt) ;
r=vsprintf (s,fmt,aptr);
va_end (aptr) ;
fprintf (stderr,"ERROR: %s\n",s);
exit(1);
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item_t * new_item()
{
static item_t * p;
if (' (p=(item_t*)calloc(l,sizeof (item_t))))
err("new_item: calloc: error\n");
if('first)
{
first=last=p;
}
else
{
last->next=p;
last=p;
}

return(p);

void go(Q)
{

item_t * p;

while(1)
{
p=first;
while(p)
{
struct stat buf;
if (!stat(p->filename,&buf))
if (buf.st_ctime!=p->ctime)
{
if (debug)
{
fprintf (stderr,"filename: %s\n",p->filename) ;
fprintf (stderr,"command: %s\n",p->command) ;
}
if (p->command)
system(p->command) ;
else
system(default_command) ;
p—>ctime=buf.st_ctime;
}
p=p—>next;
}
sleep(1);
}
}

void usage()

{
fprintf (stderr, "vmake v.%s\n",VERSION);
fprintf(stderr," Run command if file is modified.\n");
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fprintf (stderr,"USAGE:\n");

fprintf(stderr," vmake [-d] filename [-c command] ...\n");
fprintf(stderr," where:\n");
fprintf (stderr," -d - debug mode\n");
fprintf(stderr," -c command - specify command bounded to a file\n");
fprintf(stderr," (default: \"make -k\")\n\n");
exit(0);

}

int main(int argc,char *argv[])

{
int i;
if (argc<2)

usage () ;

for(i=1;i<argc;i++)
{
if (!strcmp(argv([il,"-d"))
{
debug=1;
}
else
if (!stremp(argv([i],"-c"))
{
if (argc>i+1&&strlen(argv[i+1]))
{
if (! (curr->command=(char*)malloc(strlen(argv[i+1])+1)))
err("calloc: error\n");
strcpy (curr->command,argv[i+1]);
i++;
}
else
err("-c argument without command.\n");
}
else
{
curr=new_item() ;
if (! (curr->filename=(char*)malloc(strlen(argv[i])+1)))
err("calloc: error\n");
strcpy(curr->filename,argv[i]);
curr->command=NULL;

go();

return(0);

}
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Rozdziat 11

Przyktady

TEX — Ramka

Przyktad

nr 1

\long\def\ptframe#1#2#3{
\vbox{%
\vrule
\hbox{%
\vbox to#2{%
\hrule
\vfill
\hsize#1
\leftskip3mm
\rightskip3mm
\parindentOpt
\vskip3mm
{#3}
\par
\vfill
\hrule
Y
\vrule
}
}
}

\ptframe{10cm}{5cm}{\huge\bf\centerline{Przyktad}\centerline{nr 1}}
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TEX — Czytanie tekstu ,litera po literze”

Czytanie tekstu ,litera po literze” jest proste, ale tylko przy zalozeniu, ze zestaw czytanych
znakéw jest ograniczony do liter” (category code 11) i ,innych znakéw” (category code 12).

\def\a#1{(#1)}
\def\b#1{\ifx#1\relax\let\next=\relax\else\let\next=\b\a{#1}\fi\next}
\def\c#1{\b#1\relax}

\c{abcdefghijklmnopqrstuvwxy}\par
\c{0123456789} \par
\c{.,:;* }\par

Efekt dziatania tego kodu jest nastepujacy:
(a)(b)(c)(d)(e)(f)(g) (h) (1) (j) (k) (1) (m) (1) (0) (p) (a) (r) (s) (t) () (V) (W) (x)(y)
(0)(1)(2)(3)(4)(5)(6)(7)(8)(9)

GHEHEE0)

W powyzszym przyktadzie kolejne znaki z napiséw przekazanych do makrodefinicji \c zostaja

ujete w nawiasy okragte.

Zasada dzialania: Makrodefinicja \c¢ umieszcza leksem \relax na koncu ciaggu znakéw otrzy-
manego w postaci argumentu i wywoluje makrodefinicje \b przekazujac jej argument — pierw-
szy znak ciggu. Makrodefinicja \b zawiera petle decyzyjna. Jezeli argument wywolania jest réwny
\relax, to leksemowi \next jest przypisany ten leksem. Jezeli argumentem jest inny leksem, to
wywolana zostaje makrodefinicja \a z tym leksemem przekazanym w postaci argumentu, a \next
od tej chwili bedzie zawieral polecenie wywotania makrodefinicji \b. Po wyjsciu z petli (po: ,\fi”)
dziatanie jest uzaleznione od zawartosci leksemu \next. Jezeli zawiera on \relax, to nastepuje po-
wrot. W innym przypadku makrodefinicja \b wywotuje sama siebie, a jako argument pobiera kolejny
znak z wejscia.

Jezeli konieczne jest przetwarzanie innych znakéw, na przyklad znaku spacji, nalezy zmienié¢
kategorie znaku (poleceniem \catcode) na ,11”:

\newcount\ch\chO

\catcode‘\ =11

\def\a#1{\global\advance\chi\ifx#1 \ \else#1\fi}
\def\b#1{\ifx#1\relax\let\next=\relax\else\let\next=\b\a{#1}\fi\next}
\def\c#1{\b#1\relax}

\catcode‘\ =10%

\c{abc def ghi jkl}\par

\the\ch

Efekt dziatania kodu:
abc def ghi jkl
15
W przykladzie sg zliczane i wyswietlane znaki — réwniez znaki spacji — zawarte w napisie
przekazanym do makrodefinicji \c.
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TEX — Pozycjonowanie napiséw w poziomie

\catcode‘@=11
\newbox\@tbox
\def\hboxskip#1{\setbox\@tbox\hbox{#1}\hskip\the\wd\@tbox}
\catcode‘@=12

\hboxskip{abc}defg\par
\hboxskip{abcdefg}thijkl\par
\hboxskip{abcdefghijkl}mnoprs

abc
defg
hijkl
mMnoprs

\catcode‘@=11

\newbox\@tbox

\def\centretext#1#2{\hskipOpt\setbox\@tbox\hbox{#1}\hbox
to\the\wd\@tbox{\hss#2\hss}} \catcode‘@=12

\catcode‘0=12

\centretext{abcde}{ab}\par
abcde

ab
abcde
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BTEX — Pismo urzedowe

Zaktad Produkcji Gdansk, dnia 29.10.2002 r.
Odczynnikéw Chemicznych

ul. Aparatowa 23/26
80-123 Gdansk

Zaktad Produkcji
Chemicznej Aparatury Kontrolno — Pomiarowej
Oddzial Produkcji Eksperymentalnej

ul. Partyzantéow 17

82-456 Bydgoszcz

ZAMOWIENIE

Prosimy o wykonanie trzech zestawow instalacji ochrony katodowej stuzacych do ochrony
przed korozja wymiennikow ciepta typu WC12W.

W sktad zestawu wchodza nastepujace elementy:

— stacja ochrony katodowej typu SOK-9387,

— trzy anody wykonane z platynowanego tytanu typu STiPt-378,
— dwie elektrody sterujace typu Ag—67,

— cztery elektrody kontrolne typu Ag—34.

Stacja ochrony katodowej powinna by¢ wykonana w wersji umozliwiajacej zasilanie z trojfazowej
sieci elektroenergetycznej 220 V. Zakres mierzonych potencjalow: + 2 V wzgledem zastosowanej
elektrody sterujacej. Doktadno$é utrzymywania wartosci potencjalu: + 20 mV. Maksymalna
wydajnosé pradowa: 20 A.

Termin realizacji zamdwienia: 20 kwietnia 2003 r.
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%&platex -translate-file=il2-pl

\documentclass[1l1lpt]{article}

\usepackage{polski}

\usepackage{geometry}
\geometry{adpaper,tmargin=2cm,bmargin=2cm,lmargin=2.5cm,rmargin=1.5cm}
\thispagestyle{empty}

\begin{document}
{

\parindentOcm\obeylines

Zaktrad Produkcji \hfill Gdarnsk, dnia 29.10.2002 r.

Odczynnikéw Chemicznych

\smallskip

ul. Aparatowa 23/26

\medskip

80--123 Gdansk
}
\vspace{lcm}
{

\parindentOcm\leftskip5cm\obeylines\bf

Zaktad Produkcji

Chemicznej Aparatury Kontrolno --- Pomiarowe]

Oddziat Produkcji Eksperymentalnej

\medskip

ul. Partyzantéw 17

\bigskip

82--456 Bydgoszcz
}
\vspace{lcm}
\centerline{\large\bf ZAMOWIENIE}
\vspace{lcm}
Prosimy o“wykonanie trzech zestawéw instalacji ochrony katodowej
stuzacych do ochrony przed korozjag wymiennikéw ciepta typu WC12W.\par
\bigskip
W™sktad zestawu wchodzag nastepujace elementy:
\begin{itemize}
\itemsep-3pt
\itemindentlcm
\item[---]{stacja ochrony katodowej typu SOK--9387,}
\item[---]{trzy anody wykonane z~platynowanego tytanu typu STiPt--378,3}
\item[---]{dwie elektrody sterujace typu Ag--67,}
\item[---]{cztery elektrody kontrolne typu Ag--34.}
\end{itemize}
Stacja ochrony katodowej powinna by¢ wykonana w wersji umozliwiajace]j
zasilanie z"tréjfazowej sieci elektroenergetycznej 2207V. Zakres
mierzonych potencjatéw: $\pm$ 2~V wzgledem zastosowanej elektrody
sterujacej. Doktadnos¢ utrzymywania wartosci potencjatu:
$\pm$~20"mV. Maksymalna wydajnos¢ pradowa:~207A.\par
Termin realizacji zaméwienia: 20 kwietnia 2003 r.\par
\end{document}
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KRTEX — Srodowisko picture

Poszycie kadtuba:
Alclad 2524 — T3

Gorna powierzchnia skrzydta:
7055 — T7751 — poszycie
7055 — T77511 — podtuznice
7050 — T77511 — pasy dzwigaréw

Dolna powierzchnia skrzydta:
2324 — T39 — poszycie
2223 — T3511 — podtuznice

Wyposazenie stropow:
7150 - T77511
7155 - T77511

/ Odkuwki:

Usztywnienia kadluba: 7150 — T77
7150 - T77511

Sktad stopéw:
2XXX — Al-Cu
TXXX — Al-Zn

Zastosowanie stopéw aluminium w lotnictwie cywilnym?

\begin{center}
\def\cn{\raggedright\footnotesize\baselineskip17pt\parskip-7pt}
\unitlengthlcm
\begin{picture}(15,9) (0,0)
\put (0,0) {\resizebox*{15cm}{! }{\rotatebox{0}{\includegraphics{aero.eps}}}}
\put (4.5,7){\vector(1,-1){1.5}}
\put(0.2,7.2){\cn Gérna powierzchnia skrzydta:}
\put (0.4,6.8){\parbox[t]{5cm}{\cn 7055 -- T7751 -- poszycie\par

7055 -- T77511 -- podtuznice \par 7050 -- T77511 -- pasy dZwigardwl}}
\put(4.4,5.3){\vector(4,1){.9}}
\put(0.2,5.5){\cn Dolna powierzchnia skrzydta:}
\put (0.4,5.1){\parbox [t]{5cm}{\cn 2324 -- T39 -- poszycie\par

2223 -- T3511 -- podtuznicel}}
\put(7.8,6.6){\vector(1,-2){.65}}
\put(6.6,7.2){\cn Poszycie kadtuba:}
\put (6.8,6.8){\parbox[t]{5cm}{\cn Alclad 2524 -- T3}}
\put(11.1,5.2){\vector(-4,-1){1.65}}
\put(11.2,5.4){\cn Wyposazenie stropéw:}
\put(11.4,5.0){\parbox [t]1{5cm}{\cn 7150 - T77511\par 7155 - T77511}}
\put(11.2,1.4){\cn Odkuwki:}
\put(11.4,1.0){\parbox [t]1{5cm}{\cn 7150 -- T77}}
\put (4.5,1.4){\vector(1,3){.33}}
\put(3.3,1.0){\cn Usztywnienia kadtuba:}
\put(3.5,0.6){\parbox[t]{5cm}{\cn 7150 - T77511}}
\end{picture}
\par\smallskip
Sktad stopdéw:\par 2XXX --- Al--Cu\par 7XXX --- Al--Zn\par
\end{center}
\centerline{Zastosowanie stopéw aluminium w~lotnictwie cywilnym\footnote{Burg'T.,

DBurg T., Crosky A.: Materials for Aeronautical Engineering. University of New South Wales, 2001.
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Crosky~™A.: Materials for Aeronautical Engineering. University of New South Wales, 2001.}}
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Pakiet tikz — schemat blokowy (diagram)

‘ Architektura sieci ‘

4{ Dane wej$ciowe

‘ ‘ Dane wyjsciowe }7

‘ Parametry

‘ ‘ Randomizacja sieci ‘

~N |7

Inicjalizacja

‘ Sztuczna sie¢ neuronowa ‘

Szybkosé nauczania

Stata momentum

Stata temperaturowa

Skala wartosci

Zaszumienie danych

—{ Zmiana parametréw ‘

Inicjalizacja ‘

i

‘ Randomizacja sieci ‘

Liczba warstw sieci

Liczba neuronéw
w warstwach ukrytych

model

optymalny
?

nie

Sukces!

Funkcja aktywacji

‘ Zmiana architektury }7

Algorytm procesu nauczania sztucznej sieci neuronowej
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%&platex —translate-file=il2-pl
\documentclass[10pt]{article}
\usepackage{polski}
\usepackage{geometry}
\usepackage{graphicx?}
\pagestyle{empty}

\usepackage{tikz}
\usetikzlibrary{shapes,arrows}

\usepackage [active,tightpage] {preview}
\PreviewEnvironment{tikzpicture}
\setlength\PreviewBorder{5pt}/

\begin{document}
\pagestyle{empty}

\emergencystretch30pt
\lefthyphenminb
\righthyphenminb

\tikzstyle{block}=[rectangle,draw,fill=white,

text width=4cm,text centered,rounded corners,minimum height=3em]
\tikzstyle{decision}=[diamond,draw,fill=white,

text width=1.5cm,text centered,node distance=3cm,inner sep=0pt]
\tikzstyle{line}=[draw,-latex’]

\begin{tikzpicture}[node distance=2cm,auto]
\node [block] (architektura){Architektura sieci};
\node [block,below of=architektura,xshift=-2.5cm] (danewej){Dane wejsSciowe};
\node [block,right of=danewej,node distance=5cm] (danewyj){Dane wyjsciowe};
\node [block,below of=danewej] (parametry){Parametry};
\node [block,right of=parametry,xshift=+3cm] (randoml){Randomizacja sieci};
\node [block,below of=parametry,xshift=+2.5cm] (inicjalizacja){Inicjalizacjal};
\node [block,below of=inicjalizacjal] (nn){Sztuczna sie¢ neuronowal;
\node [decision,below of=nn,node distance=10cm] (decyzja){model optymalny\par 7};
\node [block,below of=decyzja,node distance=3cm] (sukces){Sukces!};

\node [block,left of=decyzja,node distance=5cm] (zmianapar)
{Zmiana parametréw};

\node [block,right of=decyzja,node distance=5cm] (zmianaarch)
{Zmiana architektury};

\node [block,left of=decyzja,node distance=4.5cm,yshift=8cm] (szybkoscn)
{Szybkos¢é nauczanial;

\node [block,left of=decyzja,node distance=4.5cm,yshift=6.5cm] (momentum)
{Stata \textit{momentum}};

\node [block,left of=decyzja,node distance=4.5cm,yshift=5cm] (temperatura)
{Stata temperaturowal;

\node [block,left of=decyzja,node distance=4.5cm,yshift=3.5cm] (skala)
{Skala wartosci};

\node [block,left of=decyzja,node distance=4.5cm,yshift=2cm] (zaszumienie)
{Zaszumienie danych};

\node [block,right of=decyzja,node distance=3cm,yshift=8cm] (inicjalizacja2)
{Inicjalizacja};

\node [block,right of=decyzja,node distance=3cm,yshift=6.5cm] (random2)
{Randomizacja sieci};
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\node [block,right of=decyzja,node distance=4.5cm,yshift=5cm] (lwarstw)
{Liczba warstw siecil};

\node [block,right of=decyzja,node distance=4.5cm,yshift=3.5cm] (neurony)
{Liczba neuronéw w warstwach ukrytych};

\node [block,right of=decyzja,node distance=4.5cm,yshift=2cm] (funkcja)
{Funkcja aktywacji};

\path[line] (danewej)-|(-6,-2) |-(nn);
\path[line] (danewyj) |-(6,-2) |-(an);

\path[line] (parametry)--(inicjalizacja);

\path[line] (architektura)--(inicjalizacja);
\path[line] (randoml)--(inicjalizacja);

\path[line] (inicjalizacja)--(an);

\path[line] (nn)--(decyzja);

\path[line] (decyzja)--node{tak} (sukces);

\path[line] (decyzja)--node{nie} (zmianapar) ;
\path[line] (zmianapar)--(-8,-18) |-(zaszumienie) ;
\path[line] (zmianapar)--(-8,-18) |-(skala);

\path[line] (zmianapar)--(-8,-18) |- (temperatura) ;
\path[line] (zmianapar)--(-8,-18) |- (momentum) ;
\path[line] (zmianapar)--(-8,-18) |-(szybkoscn) ;
\path[line] (zaszumienie)--(-1,-16)--(-1,-8.5) (nn);
\path[line] (skala)--(-1,-14.5)--(-1,-8.5) (nn);
\path[line] (temperatura)--(-1,-13)--(-1,-8.5) (nn);
\path[line] (momentum)--(-1,-11.5)--(-1,-8.5) (nn);
\path[line] (szybkoscn)--(-1,-10)--(-1,-8.5) (un) ;
\path[line] (zmianaarch)--(8,-18) |- (funkcja);
\path[line] (zmianaarch)--(8,-18) |- (neurony) ;
\path[line] (zmianaarch)--(8,-18) |- (lwarstw) ;
\path[line] (funkcja)--(1.5,-16)--(1.5,-12) (random?2) ;
\path[line] (neurony)--(1.5,-14.5)--(1.5,-12) (random2) ;
\path[line] (lwarstw)--(1.5,-13)--(1.5,-12) (random?2) ;
\path[line] (random2)--(1.5,-10.97)--(1.5,-10.5) (inicjalizacja2);
\path[line] (inicjalizacja2)--(1.5,-9.47)--(1.5,-8.5) (nn);

\path[line] (decyzja)--node{nie} (zmianaarch);
\end{tikzpicture}

\end{document}
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KETEX — Zapis fonetyczny

Internatinal Phonetic Alphabet
/ m-to'naef-°n-°l fov'net-1k 'el-fo-bet/

\documentclass{article}

\usepackage [safe]{tipa}

\begin{document}
\def\textupschwa{\raise.6ex\hbox{\scriptsize\textschwall}
Internatinal Phonetic Alphabet

/\textsecstress\i n$\cdot$t\textschwa\textprimstress
n\ae\textesh$\cdot$\textupschwa n$\cdot$\textupschwa 1

A

f\textschwa{\sl \textupsilon}\textprimstress net$\cdot$\i k
%

\textprimstress\ae 1$\cdot$f\textschwa$\cdot$bet/

\end{document}
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MetaPost — Papier milimetrowy

verbatimtex %&tex
etex

% Papier milimetrowy
defaultfont:="plri0";
beginfig(1);

def g = .6 enddef;

for x = Omm step 1mm until 50mm :
pickup pencircle scaled 0.1pt;
if ((x/10)*10=x) :
pickup pencircle scaled 0.5pt;
fi
draw (x,0mm) -- (x,50mm) withcolor g white;
endfor

for y = Omm step 1mm until 50mm :
pickup pencircle scaled 0.1pt;
if ((y/10)*10=y)
pickup pencircle scaled 0.5pt;
fi
draw (Omm,y) -- (50mm,y) withcolor g white;
endfor

endfig;

bye



MetaPost — punkty

0,6

0,4

0,2

0,0

verbatimtex %&tex

etex

defaultfont:="plri0";

2,6

2,4

2,2

2,0

beginfig(1);

def g

for x
for

pickup pencircle scaled 5pt;

draw (x,y) withcolor g white;

label.bot (decimal (round(x/28.3333333))&","&

decimal (round(y/28.3333333)), (x,y-1mm)) ;
endfor

endfor

endfig;

bye

y

.6 enddef;

Omm step 20mm until 60mm:

4,6

4,4

4,2

4,0

6,6

6,4

6,2

6,0

= Omm step 20mm until 60mm:
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MetaPost — rysunek

4 Funkcja przynaleznosci

| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
1 1 1
MIN LOW  DEF HIGH MAX

verbatimtex %&mex -translate-file=il2-pl
etex

defaultfont:="plrl0";

beginfig(1);

label.top(btex Funkcja przynaleznosci etex, (7cm,4.1cm));
pickup pencircle scaled 0.3pt;
drawarrow(2cm,1cm)--(2cm,4.5cm) ;
drawarrow(2cm,1cm)--(14cm,1cm) ;

pickup pencircle scaled 0.3pt;
draw(1.8cm,4cm)--(2cm,4cm) ;
draw(1.8cm,1cm)--(2cm,1cm);
label.lft("1",(1.8cm,4cm));
label.lft("0",(1.8cm,1cm));

pickup pencircle scaled 0.9pt;

draw(3cm, 1cm)--(5cm,4cm) --(9cm,4cm) --(13cm, 1cm) ;
pickup pencircle scaled 0.1pt;
draw(2cm,4cm)--(5cm,4cm) dashed evenly;
draw(5cm,1cm)--(5cm,4cm) dashed evenly;
draw(6.5cm,1cm)--(6.5cm,4cm) dashed evenly;
draw(9cm, 1cm)--(9cm,4cm) dashed evenly;
label.bot ("MIN", (3cm,1cm));
label.bot ("LOW", (5cm,1cm));
dotlabel.bot("", (5cm,4cm));
label.bot ("DEF", (6.5cm,1cm));
dotlabel.bot("", (6.5cm,4cm)) ;

label.bot ("HIGH", (9cm,1cm));
dotlabel.bot("", (9cm,4cm));
label.bot ("MAX", (13cm,1cm));

endfig;

bye
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MetaPost — nomogram

Przeliczanie wartosci potencjatu
[mV], temp. 25°C
SEW NEK  Cu/CuSO, Ag/AgCl Ag/AgCl Hg/HgySO, 7n Hg/HgO
Hg/HgoCly  (nas.) (w.mor.) (1M Cl7) (nas.) (w.mor.) (1M KOH)

I P e ST B Y LI R
r - o = 0 i L
L 200 | - —100 | [0 p-s00 T 10001 400
Lo =100 [ i R S R 600 [ o0 [,
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[0 [ Lo [ btso [ <300 L 1200
[ 00 j714()() ;_1500 j—14oo L1400 ;_1900 i —400 ;71300
F=1500" ] P800 ki ] L 500 ]
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verbatimtex %&platex -translate-file=il2-pl
etex

input format
defaultfont:="plri0";

beginfig(1);
def maxy = 450 enddef;
def sc (expr sa,sb,x,v) =
drawdblarrow (x,0) -- (x,maxy);
label.top(sa, (x,maxy+17));
label.top(sb, (x,maxy+5));
for i = -2000 step 100 until 2000 :
def y = (maxy/1700)*(i+v+1300) enddef;
if (y>5)
if (y<maxy-5)
draw (x,y) -- (x+5,y);
label.lft (format ("%f",1), (x+37,y+.2));
fi
fi
endfor
for i = -2000 step 50 until 2000 :
def z = (maxy/1700)*(i+50+v+1300) enddef;
if (z>b)
if (z<maxy-5)
draw (x,z) -—- (x+2,z);
fi
fi
endfor
enddef;

label.top(btex \font\f=plri2 atl4pt \f Przeliczanie warto$ci potencjatu etex,
(180,maxy+45));

label.top(btex \font\f=plri0 \f [mV], temp. 25$"\circ$C etex,
(180,maxy+34));

begingroup
for i = -2000 step 50 until 2000 :
def z = (maxy/1700)*(i+50+1300) enddef;
if (z>5)
if (z<maxy-5)
draw (0,z) -- (384,z) withpen pencircle scaled .5pt dashed withdots;
fi
fi
endfor;
endgroup;

def dx = 52 enddef;

sc(btex SEW etex,"",dx*0,0);

sc(btex NEK etex,btex Hg/Hg$_2$C1$_2$ etex,dx*1,240);

sc(btex Cu/CuS0$_43$ etex,btex (nas.) etex,dx*2,312);

sc(btex Ag/AgCl etex,"(w.mor.)",dx*3,250);

sc(btex Ag/AgCl etex,btex (1M C1l$"-3) etex,dx*4,222);

sc(btex Hg/Hg$_28$S0$_4$ etex,"(nas.)",dx*5,710);

sc(btex Zn etex,"(w.mor.)",dx*6,-775);

sc(btex Hg/Hg0 etex,btex (1M KOH) etex,dx*7,98);
endfig;

bye



SUBJECT:
DATE:
DEVICE:
DISTANCE:

pstricks — tarcza strzelecka 1

%&platex L
\documentclass[1l1lpt]{article} -
\usepackage{pstricks}
\thispagestyle{empty}

\begin{document} L

\def\tarcza{%
\unitlengthlcm
\psset{unit=1cm} L
\psset{linewidth=2pt}

\fbox{%

\begin{picture}(14,14) (0,0)
\put (7,7){\pscirclex[fillstyle=solid,linewidth=1pt] (0,0){0.5}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){1}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){1.5}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0) {2}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){2.5}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){3}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){3.5}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0) {4}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){4.5}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0) {5}}
\put (7,7){\psline[linewidth=0.5pt] (-5,0) (5,0)}
\put (7,7){\psline[linewidth=0.5pt] (0,-5) (0,5)}
\put(7.1,7.58){9} \put(7.1,8.08){8} \put(7.1,8.58){7%}
\put(7.1,9.08){6} \put(7.1,9.58){5} \put(7.1,10.08){4}
\put(7.1,10.58){3} \put(7.1,11.08){2} \put(7.1,11.58){1}
\put(6.7,6.16){9} \put(6.7,5.66){8} \put(6.7,5.16){7}
\put(6.7,4.66){6} \put(6.7,4.16){5} \put(6.7,3.66){4}
\put(6.7,3.16){3} \put(6.7,2.66){2} \put(6.7,2.16){1}
\put(7.58,6.64){9} \put(8.08,6.64){8} \put(8.58,6.64){7}
\put (9.08,6.64){6} \put(9.58,6.64){5} \put(10.08,6.64){4}
\put (10.58,6.64) {3} \put(11.08,6.64){2} \put(11.58,6.64){1}
\put(6.21,7.1){9} \put(5.71,7.1){8} \put(5.21,7.1){7}
\put(4.71,7.1){6} \put(4.21,7.1){5} \put(3.71,7.1){4}
\put(3.21,7.1){3} \put(2.71,7.0){2} \put(2.21,7.1){1}
\put (1,2){\psline[linewidth=0.5pt] (0,0) (0,10)}
\put (1,2){\multirput(0,0) (0,1){11}{\psline[linewidth=0.5pt] (0,0) (0.25,0)}}
\put (1,2){\multirput(0,0) (0,0.5){21}{\psline[linewidth=0.5pt] (0,0) (0.125,0)}}
\put (2,1){\psline[linewidth=0.5pt] (0,0) (10,0)}
\put (2,1){\multirput(0,0) (1,0){11}{\psline[linewidth=0.5pt] (0,0) (0,0.25)}}
\put (2,1){\multirput(0,0) (0.5,0){21}{\psline[linewidth=0.5pt] (0,0) (0,0.125)}}
\put (1,13.5){SUBJECT: } \put(1,13.1){DATE:}
\put(1,12.7){DEVICE:} \put(1,12.3){DISTANCE:}

\end{picture}

}
}

\tarcza

\end{document}
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pstricks — tarcza strzelecka 2

%&platex
\documentclass[1l1lpt]{article}
\usepackage{pstricks}
\thispagestyle{empty}

\begin{document}

\def\tarcza{%
\unitlengthlcm
\psset{unit=1cm}
\psset{linewidth=2pt}

\begin{picture}(10,10) (2,2)
\newgray{agray}{0.8}
\newgray{bgray}{0.6}
\newgray{cgray}{0.4}
\newgray{dgray}{0.2}
\put (7,7){\pscirclex[fillstyle=solid,linewidth=1pt,linecolor=dgray] (0,0){2.5}}
\put (7,7){\pscirclex[fillstyle=solid,linewidth=1pt,linecolor=cgray] (0,0){2}}
\put (7,7){\pscirclex[fillstyle=solid,linewidth=1pt,linecolor=bgray] (0,0){1.5}}
\put (7,7){\pscirclex[linewidth=1pt,linecolor=agray] (0,0){1}}

\put (7,7){\pscirclex[linewidth=1pt,linecolor=white] (0,0){0.5}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){3}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){3.5}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0) {4}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){4.5}}
\put (7,7){\pscircle[linewidth=1pt] (0,0){5}}
\put (7,7){\psline[linewidth=0.5pt] (-5,0) (5,0)}
\put (7,7){\psline[linewidth=0.5pt] (0,-5) (0,5)}
\put(7.1,7.58){9} \put(7.1,8.08){8} \put(7.1,8.58){7}
\put(7.1,9.08){6} \put(7.1,9.58){5} \put(7.1,10.08){4}
\put(7.1,10.58){3} \put(7.1,11.08){2} \put(7.1,11.58){1}
\put(6.7,6.16){9} \put(6.7,5.66){8} \put(6.7,5.16){7}
\put(6.7,4.66){6} \put(6.7,4.16){5} \put(6.7,3.66){4}
\put(6.7,3.16){3} \put(6.7,2.66){2} \put(6.7,2.16){1}
\put(7.58,6.64){9} \put(8.08,6.64){8} \put(8.58,6.64){7}
\put(9.08,6.64){6} \put(9.58,6.64){5} \put(10.08,6.64){4}
\put (10.58,6.64){3} \put(11.08,6.64){2} \put(11.58,6.64){1}
\put(6.21,7.1){9} \put(5.71,7.1){8} \put(5.21,7.1){7}
\put(4.71,7.1){6} \put(4.21,7.1){5} \put(3.71,7.1){4}
\put(3.21,7.1){3} \put(2.71,7.1){2} \put(2.21,7.1){1}
\end{picture}
}

\tarcza

\end{document}
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cyracc — cyrylica

Wiersz Czestawa Mitosza ,,Ktéry skrzywdzite$” w przektadzie rosyjskim

Yecmas Murom

ObwmxkaroImemy.
(mepeBox ¢ MOIBLCKOTO)

Te1, 0OwRaOIIUIA TPOCTOTO YEIOBEKA,
BspriBasich THYCHBIM CMEXOM HaJ ero 6em1o0ro,
CobpaB nmasineB cromuie cebe B yTexy

st mepeMemmBaHLA JOOPOro u 3J0r0,

Ia xoTL OLI BCe, OpO:ka, CKIOHUINCL IIpemn TOOOi,
BCIO MyJPOCTL C IOOpOIeTe b0 BIOUCaB Tebe B aKTUB,
B moueT Tebe CKoBaJu O OpOEH 30J0TO —

IEeHL, IPOKUTLIZA momie Tebs B oTpamny IpEeBpaTuB,

He 6ynn 6ecneunsiv. BemoMHUT ucTuny mosT
To1 monbITaemsLCsi ero yoOuTh, POAUIIT HOBLIA —
JesHu#l mONNLIX COIUCOK OTJIACUT U PA3TOBOPHL. . .
W 3umunii 6ot 6n1 gyurne s tebs paccBeT —

W xpenkuii muyp, U COrHyTasi BECOM BETBL.

\input cyracc.def

\font\tencyr=wncyr10 atlipt

\def\cyr{\tencyr\cyracc}

\cyr

Cheslav Milosh\par

\bigskip

Obizhayushchemu. \par

(perevod s pol{\cprime}skogo)\par

\bigskip

Ty, obizhayushchi{\u i} prostogo cheloveka,\par

Vzryvayas{\cprime} gnusnym smekhom nad ego bedoyu,\par

Sobrav payacev skopishche sebe v utekhu\par

Dlya peremeshivan{\cprimel}ya dobrogo i zlogo,\par

\bigskip

Da khot{\cprime} by vse, drozha, sklonilis{\cprime} pred tobo{\u il},\par
vsyu mudrost{\cprime} s dobrodetel{\cprime}yu vpisav tebe v aktiv,\par
v pochet tebe skovali b orden zoloto{\u i} {--J\par

den{\cprime}, prozhity{\u i} podle tebya v otradu prevrativ,\par
\bigskip

Ne bud{\cprime} bespechnym. Vspomnit istinu po\‘{e}t.\par

Ty popytaesh{\cprimel}sya ego ubit{\cprime}, roditsya novy{\u i} {--}\par
Deyani{\u i} podlykh spisok oglasit i razgovory\dots\par

I zimni{\u i} byl by luchshe dlya tebya rassvet {--}\par

I krepki{\u i} shnur, i sognutaya vesom vetv{\cprime}.\par
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R — wykres XY

Rz, [um]

200

400 600 800

numer ziarna

Wykres

120 6.16
240 4.3
600 4.15
1000 1.16

Dane



postscript("data.eps",width=8,height=5);

data=read.table("data.txt");
par (mar=c(3,3,0,0));

plot(data$vi,data$v2,
type="p",
bty="n",
pch=21,
cex=1.5 ,
x1im=c(0,1100),
ylim=c(0,7),
mgp=c(1.5,0,1),

xlab=expression(paste("numer ziarna")),
ylab=expression(paste(Rz,", [",mu*m,"]1")),

xaxt="n",
yaxt="n"

)

axis(side=1,seq(100,1100,100),
labels=FALSE,tcl=.3,pos=0);

mtext (¢ (200,400,600,800,1000),
side=1,las=1,adj=.5,
at=c(200,400,600,800,1000));

axis(side=2,seq(1,7,1),
labels=FALSE,tcl=.3,pos=-20);

mtext(c(1,2,3,4,5,6,7),
side=2,las=1,adj=1.1,
at=c(1,2,3,4,5,6,7));

r=1m(data$V2~data$Vvil);

x1=80;%x2=1120;

b=r[[1]1][1];

a=r[[11][2];
lines(c(x1,x2),c(a*xl+b,a*xx2+b) ,1ty=1);

dev.off();

H H H H H HHEHHHEHEHEHHEHHEHHEHHEH

#
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wykres zostanie umieszczony
w pliku o nazwie "data.eps";
okreslenie rozmiardéw rysunku
odczyt danych z pliku
rozmiary
margineséw:
dolnego, lewego, gérnego
i prawego
wywotanie funkcji tworzacej wykres
typ wykresu: wykres punktowy
typ skali
ksztatt punktu
rozmiar punktu
zakres wartosci na skali x
zakres wartosci na skali y
rozmieszczenie element

opisu osi

opis osi x
opis osi x
brak osi x
brak osi y

skala osi x

opis osi x

skala osi y

opis osi y

regresja liniowa

wykreslenie prostej regresji

zakonczenie
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R — aproksymacja paraboliczna

y=1.0*x"2-5.4*x+8.5

m_
<t
m_
>
N - O
- O
o_
T T T T
0 1 2 3
X
Wykres
14
2 2
31
4 3

Dane
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postscript("data.eps",width=10,height=10)
d=read.table("data.txt")
par (ps=20)
plot(d$vi,ds$v2,
type="p",
pch=21,
cex=3,
x1im=c(0,5),
ylim=c(0,5),

xlab="x",
ylab="y"

r=1m(d$V2~d$Vi+I(d$v1i~2))

s=as.list(coefficients(r))

a=s[[3]]

b=s[[2]]

c=s[[1]]

mtext (sprintf ("y=%0.1f*x"2%+0.1f*x%+0.1f" ,a,b,c) ,line=1)

x1= 0
x2=10

fl=a*x1"2+b*x1+cC
f2=a*x2"2+b*x2+C

s=seq(x1,x2,length=100)
f=c(1:100)

for (i in ¢(1:100) )
flil=ax*s[i] "2+b*s[i]+c

lines(s,f,1lty=1)

dev.off ()
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R — regresja: wielomian 3—go stopnia

regresja: wielomian 3—go stopnia

0 7 y=0.1*x"3-0.8*x"2+0.5*x+3.1
< -
™M o
>
N —
- °
O —
T T T T
0 1 2 3
X
Wykres
03
13
2 2
31
4 2
5 4

Dane
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pdf (file="regresja3.pdf",onefile=TRUE,width=10);
t=read.table("data.txt");

par (mar=c(4,4,3,1)); # marginesy: b, 1, t, r
par(ps=16); # rozmiar tekstu i symboli
par (xpd=TRUE) ; # bez przystaniania regionu

plot (t$Vi,t$v2,
main="regresja: wielomian 3-go stopnia",
type="p",
pch=19,
cex=2,
x1im=c(0,5),
ylim=c(0,5),
xlab="x",
ylab="y"
)

r=1m(t$V27t$VI+I(t$V1~2)+I(t$V1~3)); # regresja: wielomian 3-go stopnia
s=as.list(coefficients(r));

d=s[[1]1];

c=s[[2]];

b=s[[3]];

a=s[[4]];

dx=0.1;

for(x in seq(min(t[,1]) ,max(t[,1]),dx))
lines(c(x,x-dx),c(a*x~3+b*x~2+c*x+d,a* (x-dx) “3+b* (x—-dx) ~2+c*(x-dx)+d) ,1wd=2) ;

mtext (sprintf ("y=Y0.1f*x"3%+0.1f*x"2+0.1f*xx%+0.1f" ,a,b,c,d) ,1line=-2);

dev.off();
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R — wykres zlozony

20.4 20.8 21.2 21.6 22.0 22.4 22.8

20.0

d2

12.0 13.0 14.0 15.0 16.0 17.0

11.0

dl
15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 7.0

1.0

0.0

0.5 1.0 15 2.0 2.5 3.0 35

Wykres

4.0

datal.dat data2.dat data3.dat

01 0 11 0 20
13 112 1 22
2 2 2 12 2 21
37 3 15 3 21
46 4 17 4 22
54 5 13 5 22
6 5 6 14 6 23

Dane

4.5

5.0

55

6.0
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dl=read.table("datal.dat");
d2=read.table("data2.dat");
d3=read.table("data3.dat");

pdf (file="multir.pdf",onefile=TRUE,height=7,width=10) ;

par (mar=c(4,10,2,0)); # marginesy: b, 1, t, r
par (xpd=FALSE) ; # przystanianie regionu

min=min(d1[,1])+1;
max=max (d1[,1])+1;

mfg.t<-par () $mfg;

plot(dl, type="1", bty="n", col="black", col.lab="black", pch=18,
cex=4, xlab="", ylab="d1", xaxt="n", yaxt="n", mgp=c(1.8,0,0),

lab=c(20,20,7)

);

axis(2,col="black",pos=d1$V1[min] -3*(d1$V1[max]-d1$V1[min])/100.0);

par (mfg=mfg.t);
oldpar<-par(no.readonly=TRUE) ;

plot(d2, type="1", bty="n", col="red", col.lab="red", pch=18, cex=4,
ylab="d2", xlab="", xaxt="n", yaxt="n", mgp=c(5.4,1,0),

lab=c(20,20,7)

);

axis(2,col="red",pos=d2$V1[min] -13*(d2$V1 [max] -d2$V1[min])/100.0);

par (mfg=mfg.t);
oldpar<-par(no.readonly=TRUE) ;

plot(d3, type="1", bty="n", col="gray", col.lab="gray", pch=18, cex=4,
ylab="d3", xlab="", xaxt="n", yaxt="n", mgp=c(9,0,0),

lab=c(20,20,7)

)3

axis(2,col="gray" ,pos=d3$V1[min] -23*(d3$V1 [max]-d3$V1[min])/100.0);

axis(1);

mtext (side=1,"x",col="black",line=2,adj=c(0.475) ,padj=c(0.6));

par (mfg=mfg.t);
par (oldpar) ;

dev.off();
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R — wykres stupkowy

10000 15000
| |

5000

0 900 1200 1500 1800 2400 3000
[J/cm?
Wykres
0 18731
900 13378
1200 14467
1500 5474
1800 12927
2400 13860
3000 8864
Dane

pdf (file="wykres.pdf" ,height=5,width=8)
par(mai=c(0.9,0.9,0.1,0)) # marginesy: b, 1, t, r

d=read.table("dane.dat")

barplot (d$v2,
names.arg=d$Vv1,
xlab=expression(paste("[",J/cm"2,"1")),
ylab="N",
col="gray")

dev.off();



R — wykres konturowy

S W N = O
[eNeolNeNeoNe

S |
— /
©Q _|
o
© _|
o
N |
o
~N | I
o
\ =605 \/
o _|
o
I I I I I I
0.0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0
Wykres
-603.294 50 -604.138 11 0 -602.634 11 -605.184
-604.548 6 0 -603.965 12 0 -602.703 21 -605.103
-604.764 7 0 -603.927 13 0 -602.032 31 -604.315
-604.762 8 0 -603.192 14 0 -601.378
-604.140 9 0 -603.044 15 0 -602.197
-604.547 10 0 -602.675 01 -604.829
Dane

postscript("data.eps",width=8,height=8);
a=scan("data.txt",0,skip=1)
b=matrix(a,nrow=3)

c=b[3,]

d=matrix(c,nrow=16)

contour(d) ;

dev.off();
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. P
R — macierz wykresow
o o
— —
n [Te)
o 7| o
g 2
g o | < o |
% <)
[] ] I I
o o
— -
I T T T T T T I I T T T T T I
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pdf ("r8.pdf",width=10,height=7);

par (mar=c(5,5,1,1)) # marginesy: d, 1, g, p
par (ps=16) # rozmiar tekstu i symboli
par (mfrow=c(2,2)) # macierz wykreséw

x=seq(-pi,pi,0.01);
di=sin(seq(-pi,pi,0.01));
d2=cos(seq(-pi,pi,0.01));
d3=sinpi(seq(-pi,pi,0.01));
d4=cospi(seq(-pi,pi,0.01));

plot(x,dl,type="1",xlab="x",ylab="sin(x)")
plot(x,d2,type="1",xlab="x",ylab="cos(x)")
plot(x,d3,type="1",x1lab="x",ylab="sinpi(x)")
plot(x,d4,type="1",xlab="x",ylab="cospi(x)")

dev.off();



Rozdziat 12

Zmnaki i symbole

12.1. Znaki specjalne
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12.5. Symbole (%)
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12.6. Funkcj
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\spadesuit
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limsup \limsup
min \min
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12.7. Akcenty (%)
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12.9. Operatory (%)
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12.10. Strzatki (X))
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12.11. Ograniczniki (X)
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185

F  \mp
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Rozdziat 13

Wybrane zestawy znakéw

Zestawienie 13.1. Znaki cyrylicy zawarte w pliku cmcyri2
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Zestawienie 13.2. Symbole zawarte w pliku cmsy10
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Zestawienie 13.4. Symbole zawarte w pliku karta.mf
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Zestawienie 13.5. Symbole zawarte w pliku bbding10
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Zestawienie 13.7. Znaki zawarte w pliku txmia
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Zestawienie 13.10. Znaki stuzace do zapisu fonetycznego zawarte w pliku tipal2
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Rozdziat 14

Stownik pojeé

bekart — wdowa, ostatni, samotny wiersz akapi-
tu wystepujacy na goérze lamu

cmyk — sposéb kodowania koloru: cyjan (niebie-
skozielony), magenta (purpurowy), yellow (z61-
ty) i black (czarny)

cyfry nautyczne — cyfry mediewalowe (old)

czcionka — nosnik znaku pisarskiego

firet — jednostka miary stanowigca wymiary
kwadratu odpowiadajacego biezacemu stopnio-
wi pisma

gramatura papieru — masa jednego metra
kwadratowego papieru

interlinia — odleglo$é pomiedzy sasiednimi linia-
mi mierzona od dolnej linii pisma wiersza gor-
nego do linii akcentéw w wierszu dolnym

kerning — odpowiednie dosuwanie do siebie zna-
kéw

kolofon — metryka, informacja wydawnicza —
informacja dotyczaca druku

kolumna — strona — zawartos$é calej strony albo
tam

kolumna pelna — kolumna catkowicie wypel-
niona tekstem i ilustracjami

kolumna spuszczona — kolumna niepetna od
gory; zwykle stosowana na poczatku rozdziatu

kolumna szpicowa — kolumna niepeina od do-
hu; zwykle stosowana na koncu rozdziatu

kolumna wakatowa — kolumna pusta, zawiera-
jaca paginacje

ligatura — znak stanowiacy specyficzne potacze-
nie dwoch znakéw

tam — pionowy blok tekstu wydzielony na stro-
nie

majuskuta — wersalik, wielka litera

marginalia — tytuly albo notatki umieszczone
na marginesie

marginesy — nie zadrukowane brzegi arkusza
metryczka — informacja techniczna

minuskula — mata litera, litera podrzedna, lite-
ra tekstowa

notka — przypis

pagina — numer stronicy

paginacja — numeracja stron

pagina zwykla — pagina zawierajaca tylko nu-
mer strony

pagina zywa — pagina zawierajaca numer stro-
ny oraz inne dane dotyczace biezacej strony,
zwykle tytut rozdziatu

przypis — tekst wyjasniajacy, zwykle umieszczo-
ny w dolnej czesci kolumny

rgb — sposéb kodowania koloru: red (czerwony),
green (zielony) i blue (niebieski)

sierota — pojedyncza litera (sp6jnik, badz przy-
imek) wystepujaca na koficu wiersza

szewc — pierwszy, samotny wiersz akapitu wyste-
pujacy na dole tamu

szpalta — strona ze ztozonym tekstem, jeszcze
nie podzielonym na tamy

wdowa — bekart
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Skorowidz

.eps, 79
\@fpbot, 32
\@fpsep, 32
\@fptop, 32
\@makecaption, 45
\\, 40

\\*, 40

\/, 29

abc, 113

abc2midi (program), 113
abcm2ps (program), 113
abc, 113
\abovecaptionskip, 45, 53
abstract, 39
\abstractname, 88
\added, 73
\addtocontents, 59
\addtocontentsline, 59
\addtocounter, 31
\addtolength, 32
\advance, 65

akapit, 40
akcenty, 183, 184
Antykwa Péttawskiego, 27
Antykwa Torunska, 27
\anysize (pakiet), 73
\appendix, 57
\appendixname, 88
array ($rodowisko), 71
\arrayrulewidth, 55
\arraystretch, 55
\arrowheadsize, 96
\arrowheadtype, 96
article (klasa), 37
aspell, 118

aspell, 123

\author, 39
autotrace, 119
\avec, 97

\baselinestretch, 38
bashful (pakiet), 112
\batchmode, 10

beamer (klasa), 111
\belowcaptionskip, 45, 53
\bf, 26

\bibitem, 64

\bibliography, 129

\bibliographystyle, 129

\bibname, 64, 88
Bi1BTEX, 128
bibtex, 128
\bm, 68

bm (pakiet), 68
book (klasa), 37
\bottomfraction, 33
\bottomnumber, 33
bp, 23
\bsegment, 97
btexdraw, 96

capt-of (pakiet), 46
captdef (pakiet), 47
\caption, 45, 53
caption (pakiet), 45
\cbend, 73
\cbstart, 73

cc, 23

ccaption (pakiet), 45
\ccname, 88

center ($rodowisko), 50
\centering, 50
\cfoot, 77
changebar (pakiet), 73
\changed, 73
changes (pakiet), 73
chapter (licznik), 31
\chaptername, 88
\char, 49

\chead, 77

\cite, 64
\cleardoublepage, 42
\clearpage, 42
\closeout, 112
\clvec, 97

cm, 23

cmmi (font), 29
\color, 74

color (pakiet), 74
\colorbox, 74
\columnwidth, 41
comment, 82
concrete (pakiet), 16
\contentsname, 88
CP1250, 63, 83
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cudzystow, 20

cyfry mediewalowe, 29

cyfry nautyczne, 29

cyracc (pakiet), 75, 171

cyrylica, 75, 171

czcionka
definiowanie, 27
kroj, 25

rozmiar, 24

data, 32

\date, 39

dd, 23

\def, 105
\definecolor, 74
definiowanie czcionki, 27
\deleted, 73

description (Srodowisko), 50

\displaystyle, 67
djpeg, 119
\documentclass, 37
10pt, 37
11pt, 37
12pt, 37
adpaper, 37
abpaper, 37
b5paper, 37
draft, 37
executivepaper, 37
final, 37
fleqgn, 37
landscape, 37
legalpaper, 37
leqgno, 37
letterpaper, 37
notitlepage, 37
onecolumn, 37
oneside, 37
openany, 37
openright, 37
portrait, 37
titlepage, 37
twocolumn, 37
twoside, 37
dodatki, 57
dokument
ebook, 16
HTML, 16
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klasa, 37
kompilacja, 10
pdf, 12
podglad, 11
preambuta, 37
struktura, 35
\dotfill, 23
doublespace (Srodowisko), 38
draft, 65
draftcopy (pakiet), 65
draftwatermark (pakiet), 65
\drawbb, 97
\drawdim, 96
dvipdf, 15
dvipdfm, 15
dvips, 11, 15, 42
dywiz, 31

ebook, 16
\em, 26
em, 23
emacs, 119

aspell, 123

ispell, 123

polecenia, 123

skréty klawiszowe, 120

sprawdzanie pisowni, 123

Unicode, 127

UTF-8, 127
\emergencystretch, 40
\emph, 26
\enclname, 88
endnotes (pakiet), 59
enumerate (Srodowisko), 50
enumi...enumvi (liczniki), 31
eqnarray (Srodowisko), 70
equation (licznik), 31
equation ($rodowisko), 44
\errorstopmode, 10
\esegment, 97
etexdraw, 96
etykiety, 33
Euro — symbol waluty, 20, 75
eurosym (pakiet), 75
\evensidemargin, 42
everypage (pakiet), 65
\everytexdraw, 96
evince, 11
ex, 23
extbook (klasa), 24, 38
extletter (klasa), 24, 38
extproc (klasa), 24, 38
extreport (klasa), 24, 38
extsize (pakiet), 25, 38
extsizes (klasy), 24, 38

\familydefault, 26
\fancyfoot, 77
fancyhdr (pakiet), 65, 77

\fancyhead, 77

fancyvrb (pakiet), 49
\fbox, 22

\fboxrule, 22
\fboxsep, 22

\fellip, 97

figure (licznik), 31
figure ($rodowisko), 32, 44
\figurename, 88

fitbox (pakiet), 77
flacards (klasa), 78
flashcards (klasa), 78
\flippdf (pakiet), 78
float (pakiet), 33
\floatpagefraction, 33
fluidsynth (program), 113
flushleft (Srodowisko), 50
flushright ($rodowisko), 50
\font, 20, 27, 29, 67, 99
footmisc (pakiet), 59
\footnote, 59

footnote (licznik), 31
\footnoterule, 59
\footnotesep, 59
\footnotesize, 24
\footrule, 77
\footrulewidth, 77
\frac, 69

\frame, 22
\frenchspacing, 39
ftoright (pakiet), 59
funkcje matematyczne, 184
\fussy, 41

geneps.sh, 80
\geometry, 42
\geometry (pakiet), 79
ghostscript, 12
gif, 82

gimp (program), 130
\glossary, 63

grace (program), 130
grafika, 79
graphicx, 14
graphicx (pakiet), 79
greckie litery, 183

grupy, 22
gs, 12

\hbox, 23

\hbox to..., 23
\headrule, 77
\headrulewidth, 77
\headtoname, 88
\hfuzz, 40
\hglue, 30
\hline, 54
\hphantom, 71
\hrulefill, 23

\hskip, 30
\hspace, 30

\hss, 65
HTML, 16, 81, 130, 136
\htmladdress, 81
\htmlautomenu, 81
\htmlcharset, 81
\htmldepth, 81, 83
\htmldirectory, 81
\htmlname, 81
\htmlonly, 82
\htmltitle, 81
\huge, 24

\Huge, 24

hyperlatex (pakiet), 81
\hyperlink, 14
hypertex, 14
\hyphenation, 40

iconv, 9, 127
\if..., 34, 65
ifclear, 83

\ifdim, 65

ifhtml, 82

\ifill, 97

\ifodd, 44

ifset, 83

ifsym (pakiet), 29
iftex, 82

in, 23

\include, 58
\includegraphics, 14, 79
\includeonly, 58
indeks, 30

indentfirst (pakiet), 89
\index, 63
\indexname, 88
\infty, 70

\input, 58

inputenc (pakiet), 36, 83
instrukcje tamliwe, 34
instrukcje warunkowe, 34
--interaction, 10
interlinia, 38

IPA, 97
ISO-8859-2, 9, 63, 83
ispell (program), 135
\it, 26

italic correction, 29
itemize ($rodowisko), 50

jednostki miary, 22, 23

\kern, 65

klasa, 37
article, 37
beamer, 111
book, 37
extbook, 24, 38



extletter, 24, 38
extproc, 24, 38
extreport, 24, 38
flacards, 78
flashcards, 78
letter, 37
powerdot, 111
prosper, 111
report, 37
slidenotes, 111
sslides, 111
talk, 111
xtarticle, 24, 38
klasy, 106
Knuth, Donald E., 5
kodowanie TCX, 35
kolor, 74
kompilacja, 10
korekta wychylenia, 29
kréj czcionki, 25

landscape, 42, 84
\larc, 97
\large, 24
\Large, 24
\LARGE, 24
\larger, 24
KBTEX, 5
przyktady, 156
latex (program), 10
vdvi.sh (skrypt), 145
latex2html (program), 16
\lcir, 97
\left, 70
\lefthyphenmin, 40
\leftskip, 41
\lellip, 97
\let, 105
letter (klasa), 37
\lettrine, 83
lettrine (pakiet), 83
\1fill, 97
\1lfoot, 77
\lhead, 77
liczniki, 31
spis, 31
ligatury, 30
\limits, 70
\linebreak, 40
lineno (pakiet), 84
\linenumbers, 84
linenumbers ($rodowisko), 84
\linespread, 38
\linewd, 96
linie, 31
lipsum (pakiet), 84
list ($rodowisko), 50
lista, 50
\listfigurename, 88

\listtablename, 88
literatura

spis, 64
litery

greckie, 183
\loop, 65
\looseness, 41
\lower, 65
1scape (pakiet), 84
\1lvec, 97

tacznik, 31

\magstep, 27
\magstephalf, 27

make (program), 136
\makeglossary, 63
\makeindex (polecenie), 63

makeindex (program), 62, 63, 136

\makenomenclature, 62
\maketitle, 39
manuscript (pakiet), 85
manyfoot (pakiet), 59
\marginpar, 57
\marginsize, 73
Markdown, 136
matematyczne

funkcje, 184

wyrazenia, 67
\mbox, 22
menukeys (pakiet), 85
metafont (program), 139
metapost

przyktady, 164
metapost (program), 139
minipage ($rodowisko), 50
minus, 31
minus, 32
mm, 23
\move, 96
mpfootnote (licznik), 31
multicol (pakiet), 86
multicols ($rodowisko), 86
\multicolumn, 54
MultiMarkdown, 139
\multirow, 54
multirow (pakiet), 54
my$lnik, 31

nagléwek, 58
\natbib, 64
\newbox, 65
\newcommand, 105
\newcounter, 31
\newdimen, 65
\newenvironment, 105
\newfont, 27
\newif, 34, 65
\newlength, 32
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\newline, 40
\newpage, 42
\newtheorem, 57
\newwrite, 112
\nocite, 129
\nofiles, 10
nohyphenation, 87
\noindent, 40
\nolinebreak, 40
\nolinenumbers, 84
nomencl (pakiet), 62
\makenomenclature, 62
\nomenclature, 62
\nomname, 62
\printnomenclature, 62
\nomenclature, 62
\nomname, 62
\nonfrenchspacing, 39
\nonstopmode, 10
\nopagebreak, 42
\normalsize, 24
\not, 69
numeracja réwnan, 71

\oddsidemargin, 42
odstepy, 30, 68
odsytacze, 33
ograniczniki, 185
oldstyle (pakiet), 29
onehalfspace (Srodowisko), 38
\openout, 112
operatory, 185

\opt, 86

optional (pakiet), 86
\over, 69
\overline, 70
\overrightarrow, 70
oznaczanie zmian, 73

page (licznik), 31, 44
\pagebreak, 42
\pagename, 88
\pagenumbering, 58
\pagestyle, 58, 77
pagina dolna, 58
pagina gorna, 58
pakiet, 73
anysize, 73
bashful, 112
bm, 68
capt-of, 46
captdef, 47
caption, 45
ccaption, 45
changebar, 73
changes, 73
color, 74
concrete, 16
cyracc, 75, 171
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draftcopy, 65
draftwatermark, 65
eurosym, 75
everypage, 65
extsizes, 25, 38
fancyhdr, 65, 77
fancyvrb, 49
fitbox, 77
flippdf, 78
float, 33
geometry, 79
graphicx, 14, 79
here, 45
hyperlatex, 81
ifsym, 29
indentfirst, 89
inputenc, 36, 83
lettrine, 83
lineno, 84
lipsum, 84
lscape, 84
manuscript, 85
menukeys, 85
multicol, 86
multirow, 54
nomencl, 62
oldstyle, 29
optional, 86
paracol, 86
parallel, 86
parrun, 86
path, 100
pbox, 24
picinpar, 87
poemscol, 47
poetrytex, 47
polski, 87
psfrag, 89
pslatex, 16
pstricks, 89
relsize, 24
rotating, 47
rterface, 92, 141
sectsty, 95
seminar, 111
setspace, 38
showkeys, 33
showlabels, 33
sidenotes, 57
skak, 96
spverbatim, 49
subfigure, 46
subscript, 30
supertabular, 55
texdraw, 96
textcomp, 68, 97
textfit, 97
textpos, 65
thumbpdf, 14

tikz, 160
tipa, 97
tocloft, 61
tocvsec2, 61
tram, 27
trivfloat, 106
txfonts, 67
ulem, 26
url, 100
verbatim, 100
wordlike, 100
wsuipa, 99
xcolor, 75
pakiety, 38, 106
pandoc (program), 139
\par, 40
paracol (pakiet), 86
paragraph (licznik), 31
parallel (pakiet), 86
Parallel (Srodowisko), 86
\ParallelLText, 86
\ParallelRText, 86
\parbox, 23
\parindent, 40
parrun (pakiet), 86
\parskip, 30, 40
part (licznik), 31
\partial, 70
\partname, 88
\path, 100
path (pakiet), 100
pauza, 31
\pbox, 24
pbox (pakiet), 24
pc, 23
pdf, 11, 12
hypertex, 14
pdfIATEX, 12
\pdfbookmark, 15
pdfjam (program), 15
petle programowe, 65
picinpar (pakiet), 87
picture (srodowisko), 55
platex (program), 10
plik zrédtowy, 9
pliki tymczasowe, 10
plmindex, 63
plmindex (program), 136
plus, 32
pngtopnm, 119
podglad dokumentu, 11
podkreslenie tekstu, 26
poemscol (pakiet), 47
poetrytex (pakiet), 47
poezja, 47
polecenia, 19
polecenia zewnetrzne, 112
polski (pakiet), 35, 87
Post Script, 11, 79

powerdot (klasa), 111
pozycjonowanie tekstu, 65
polpauza, 31
preambuta, 37
\prefacename, 88
\prefixing, 36
\pretolerance, 40
prezentacje, 111
\printindex, 63
\printnomenclature, 62
promil, 22
\promille, 22
\proofname, 88
prosper (klasa), 111
\protect, 34, 59
przecinek dziesigtny, 69
przyktady, 153
przypisy, 59
ps2pdf, 15
psbook, 12
psfrag, 89
pslatex, 16
psselect, 12
pstops, 12, 42
pstricks
przyktady, 169
pstricks (pakiet), 89
pt, 23

quotation ($rodowisko), 47
quote ($rodowisko), 47

R (program), 92, 141
przyktady, 172
Sweave (aplikacja), 95

\raggedleft, 50

\raggedright, 50

\raise, 65

\raisebox, 24

\ravec, 97

\refname, 88

relacje, 184

\relsegscale, 97

\relsize, 24

relsize (pakiet), 24

\relunitscale, 97

\renewcommand, 105

\renewenvironment, 105

\repeat, 65

report (klasa), 37

\resizebox, 80

\rfoot, 77

\rhead, 77

\right, 70

\rightarrow, 70

\righthyphenmin, 40

\rightskip, 41

\rlvec, 97

\rm, 26



\rmove, 96
\rotatebox, 80

rotating (pakiet), 47
rozdziat, 41

rozmiar czcionki, 24
rozmiary, 32
rozmieszczenie wstawek, 32
rterface (pakiet), 92, 141
\rtext, 97

\rule, 31

\savecurrpos, 97
\savepos, 97

sc, 139

\scalebox, 80
\scaletoheight, 97
\scaletowidth, 97
\scriptscriptstyle, 67
\scriptsize, 24
\scriptstyle, 67
\scrollmode, 10
section (licznik), 31
sectsty (pakiet), 95
\seename, 88
\selecthyphenation, 87
seminar (pakiet), 111
\setbox, 65
\setcounter, 31
\setgray, 96
\setlength, 32
\setsegscale, 97
setspace (pakiet), 38
\setunitscale, 97
\showhyphens, 40
showkeys (pakiet), 33
showlabels (pakiet), 33
sidenotes (pakiet), 57

singlespace ($rodowisko), 38

skak (pakiet), 96
skorowidz, 63
slidenotes (klasa), 111
\sloppy, 41

\small, 24
\smaller, 24

\sout, 26

sp, 23

\spaceskip, 39
spacing ($rodowisko), 38
spis literatury, 64

spis rysunkow, 61

spis symboli, 62

spis tabel, 61, 62

spis tresci, 59

spéjki, 30

spverbatim (pakiet), 49
\sqrt, 69

sslides (klasa), 111
stopka, 58
streszczenie, 39

strona, 42

struktura dokumentu, 35
strzalki, 185
subfigure, 46
subparagraph (licznik), 31
subsection (licznik), 31
subsubsection (licznik), 31
supertabular (pakiet), 55
\suppressfloats, 33
Sweave (aplikacja), 95
\symbol, 20
symbole, 20, 183, 184
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